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Масштабирование рисунков

Ďðč ńîçäŕíčč ðčńóíęŕ íĺîáőîäčěî ó÷čňűâŕňü ĺăî ěŕńřňŕá. Â ŕâňîěŕňčçčðîâŕííűő ńčńňĺěŕő 
�ðîĺęňčðîâŕíč˙ ěŕńřňŕá çŕäŕĺňń˙ ń�îńîáîě, îňëč÷íűě îň ňîăî, ęîňîðűč �ðčěĺí˙ĺňń˙ �ðč ðó÷íîě 
âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćĺč.

Ďðč ðó÷íîě âű�îëíĺíčč 
÷ĺðňĺćĺč íĺîáőîäčěî çŕðŕíĺĺ 
âűáčðŕňü ěŕńřňŕá. Ěŕńřňŕá 
î�ðĺäĺë˙ĺň îňíîřĺíčĺ ěĺćäó 
ðŕçěĺðŕěč îáúĺęňîâ ðčńóíęŕ 
č ěîäĺëč, íŕðčńîâŕííîč 
íŕ áóěŕăĺ.

Â AutoCAD ńíŕ÷ŕëŕ 
âűáčðŕĺňń˙ ńčńňĺěŕ ĺäčíčö 
čçěĺðĺíč˙, ŕ çŕňĺě ðčńóĺňń˙ 
ěîäĺëü â ěŕńřňŕáĺ 1:1.

Íŕ�ðčěĺð, äëčíŕ äĺňŕëč äâčăŕňĺë˙, ęîňîðóţ 
íĺîáőîäčěî íŕ÷ĺðňčňü, ěîćĺň ńîńňŕâë˙ňü îäčí 
ěčëëčěĺňð čëč äţčě. Ďðč âű÷ĺð÷čâŕíčč 
ęŕðňű îäíŕ ĺäčíčöŕ čçěĺðĺíč˙ ěîćĺň áűňü 
ðŕâíŕ îäíîěó ęčëîěĺňðó čëč ěčëĺ.

Ďðč ÷ĺð÷ĺíčč ýňîč ěĺőŕíč÷ĺńęîč ęŕðĺňęč 
â ęŕ÷ĺńňâĺ ĺäčíčö äëčíű čń�îëüçóţňń˙ 
ěčëëčěĺňðű. Çŕňĺě �ðč ńîçäŕíčč ëčńňŕ 
÷ĺðňĺćŕ, âűâîäčěîăî íŕ �ĺ÷ŕňü, áűë čçěĺíĺí 
ěŕńřňŕá âčäîâ äĺňŕëč.

Нарисуите объект в масштабе 1:1 
в выбраннои системе единиц.

При создании рисунка и выводе его на печать 
можно задать любои масштаб.
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Компоновка листов чертежеи

Ďðč ÷ĺð÷ĺíčč íŕ áóěŕăĺ íŕ ęîě�îíîâęó ÷ĺðňĺćŕ íŕęëŕäűâŕţňń˙ îăðŕíč÷ĺíč˙, ńâ˙çŕííűĺ 
ń čń�îëüçóĺěűě ôîðěŕňîě ëčńňŕ. Ďðč ÷ĺð÷ĺíčč â ŕâňîěŕňčçčðîâŕííîč ńčńňĺěĺ �ðîĺęňčðîâŕíč˙ 
íĺň îăðŕíč÷ĺíčč, ńâ˙çŕííűő ń î�ðĺäĺëĺííűě ń�îńîáîě ęîě�îíîâęč čëč ôîðěŕňîě ëčńňŕ.

Ďðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ âðó÷íóţ 
ńíŕ÷ŕëŕ íŕ ëčńňĺ âű÷ĺð÷čâŕĺňń˙ 
ðŕěęŕ č íŕíîńčňń˙ îńíîâíŕ˙ 
íŕä�čńü. Çŕňĺě î�ðĺäĺë˙ĺňń˙ 
�îëîćĺíčĺ âčäîâNâčäîâ ńâĺðőó, 
âĺðňčęŕëüíűő �ðîĺęöčč, âčäîâ 
â ðŕçðĺçĺ č äĺňŕëĺč. Č ňîëüęî 
�îňîě âű�îëí˙ĺňń˙ ÷ĺðňĺć.

Ďðč ðŕáîňĺ â �ðîăðŕěěĺ AutoCAD 
ńíŕ÷ŕëŕ ðčńóĺňń˙ ýńęčç čëč ěîäĺëü 
â ðŕáî÷ĺč ńðĺäĺ, íŕçűâŕĺěîč 
�ðîńňðŕíńňâîě ěîäĺëč. Çŕňĺě äë˙ 
ýňîč ěîäĺëč ěîćíî ńîçäŕňü ëčńň 
â ðŕáî÷ĺč ńðĺäĺ, íŕçűâŕĺěîč �ðîńňðŕíńňâîě ëčńňŕ.

Ëčńň �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč �ðîńňðŕíńňâî, â ęîňîðîě 
ńîçäŕĺňń˙ ðčńóíîę. Îáű÷íî íŕ íĺě �ðčńóňńňâóĺň 
ðŕěęŕ, îńíîâíŕ˙ íŕä�čńü, ðŕçěĺðű, îáůčĺ 
�ðčěĺ÷ŕíč˙ č îäčí čëč íĺńęîëüęî âčäîâ ěîäĺëč, 
îňîáðŕćŕĺěîč â âčäîâűő ýęðŕíŕő ëčńňŕ. Âčäîâűĺ 
ýęðŕíű ëčńňŕ − ýňî îáëŕńňč, �îőîćčĺ íŕ ðŕěęč čëč 
îęíŕ, ÷ĺðĺç ęîňîðűĺ ěîćíî íŕáëţäŕňü ěîäĺëü. 
Ěŕńřňŕá âčäîâ íŕ âčäîâűő ýęðŕíŕő ěîćíî 
óâĺëč÷čâŕňü čëč óěĺíüřŕňü.

Â ýňîě �ðčěĺðĺ íŕ âčäîâűő ýęðŕíŕő ëčńňŕ 
îňîáðŕćŕţňń˙ âčä ńâĺðőó č âĺðňčęŕëüíŕ˙ �ðîĺęöč˙ 
ěîäĺëč ęîňňĺäćŕ.

Эскиз или модель создается 
в области рисования, называемои 
пространством модели.

При выводе на печать на листе можно 
разместить различные виды модели.
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Организация графических данных

Ęŕę �ðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ âðó÷íóţ, ňŕę č �ðč čń�îëüçîâŕíčč ŕâňîěŕňčçčðîâŕííîč ńčńňĺěű 
�ðîĺęňčðîâŕíč˙ ýëĺěĺíňű ÷ĺðňĺćŕ äîëćíű áűňü ęŕęčě−ëčáî îáðŕçîě ó�îð˙äî÷ĺíűNíĺîáőîäčě 
ń�îńîá ðŕçäĺëĺíč˙, ńîðňčðîâęč č ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ î�ðĺäĺëĺííîč číôîðěŕöčč î ðčńóíęĺ.

Ďðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ âðó÷íóţ ðŕçëč÷íűĺ 
ĺăî ńîńňŕâë˙ţůčĺ ěîăóň áűňü íŕ÷ĺð÷ĺíű íŕ 
îňäĺëüíűő �ðîçðŕ÷íűő ëčńňŕő ęŕëüęč. 
Íŕ�ðčěĺð, �ëŕí çäŕíč˙ ěîćĺň ńîńňî˙ňü čç 
îňäĺëüíűő ëčńňîâ äë˙ ýëĺěĺíňîâ ęîíńňðóęöčč, 
ýëĺęňðč÷ĺńęîč ÷ŕńňč č ńčńňĺěű âîäî�ðîâîäŕ.

Â AutoCAD ńëîč ˙âë˙ţňń˙ ýęâčâŕëĺíňîě 
�ðîçðŕ÷íűő ëčńňîâ ęŕëüęč. Ńëîč ěîćíî 
îňîáðŕćŕňü, ðĺäŕęňčðîâŕňü č âűâîäčňü íŕ 
�ĺ÷ŕňü ðŕçäĺëüíî čëč â ńî÷ĺňŕíčč, ňŕę ćĺ ęŕę 
�ðč čń�îëüçîâŕíčč ëčńňîâ ęŕëüęč.

Äë˙ óäîáńňâŕ ðŕáîňű ń ńîäĺðćčěűě ńëî˙ě ěîćíî �ðčńâŕčâŕňü 
čěĺíŕ, čő ěîćíî áëîęčðîâŕňü âî čçáĺćŕíčĺ čçěĺíĺíč˙. 
Âîçěîćíîńňü íŕçíŕ÷ĺíč˙ ńëî˙ě ňŕęčő �ŕðŕěĺňðîâ, ęŕę öâĺň, 
ňč� ëčíčč čëč âĺń ëčíčč, �îěîăŕĺň ńîçäŕâŕňü ÷ĺðňĺćč, 
ńîîňâĺňńňâóţůčĺ �ðîěűřëĺííűě ńňŕíäŕðňŕě.

Ńëîč ěîćíî čń�îëüçîâŕňü ňŕęćĺ äë˙ ó�îð˙äî÷čâŕíč˙ îáúĺęňîâ 
�ðč âűâîäĺ íŕ �ĺ÷ŕňü. Ĺńëč äë˙ ńëî˙ î�ðĺäĺëčňü ńňčëü �ĺ÷ŕňč, 
âńĺ îáúĺęňű íŕ ýňîě ńëîĺ áóäóň íŕ�ĺ÷ŕňŕíű îäčíŕęîâî.

Íŕ ýňîě ÷ĺðňĺćĺ �ðĺńńŕ ńëîč čń�îëüçóţňń˙, ÷ňîáű çŕäŕňü 
ðŕçëč÷íűĺ ňč�ű ëčíčč č öâĺňŕ.

Чтобы скрыть сложные детали 
в процессе работы, отключите 

Включите слои при 
необходимости видеть все 
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Следование стандартам оформления

Íĺçŕâčńčěî îňňîăî, âĺäĺňń˙ ëč ðŕáîňŕ íŕä �ðîĺęňîě â îäčíî÷ęó čëč â ęŕ÷ĺńňâĺ ÷ëĺíŕ ęîěŕíäű, 
äë˙ ýôôĺęňčâíîăî âçŕčěîäĺčńňâč˙ ňðĺáóĺňń˙ ðŕçðŕáîňŕňü ńňŕíäŕðňű.

Ďðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ âðó÷íóţ 
ňðĺáóĺňń˙ ňî÷íîńňü �ðč �îńňðîĺíčč 
ëčíčč ðŕçëč÷íűő ňč�îâ č ňîëůčíű, 
ŕ ňŕęćĺ �ðč íŕíĺńĺíčč ňĺęńňŕ, ðŕçěĺðîâ 
č ň.ä. Ń ńŕěîăî íŕ÷ŕëŕ íĺîáőîäčěî 
óńňŕíîâčňü ńňŕíäŕðňű č ńëĺäîâŕňü čě.

Ďðč ðŕáîňĺ â AutoCAD ńîçäŕíčĺ ńňčëĺč 
č čő �ðčěĺíĺíčĺ ěîćĺň îáĺń�ĺ÷čňü 
ńîîňâĺňńňâčĺ �ðîěűřëĺííűě 
ńňŕíäŕðňŕě čëč ńňŕíäŕðňŕě ęîě�ŕíčč.

Ěîćíî ńîçäŕâŕňü ńňčëč äë˙ ňĺęńňŕ, ðŕçěĺðîâ č ňč�îâ 
ëčíčč. Íŕ�ðčěĺð, ńňčëü ňĺęńňŕ î�čńűâŕĺň řðčôň 
č �ŕðŕěĺňðű ĺăî íŕ÷ĺðňŕíč˙, ňŕęčĺ ęŕę âűńîňŕ, řčðčíŕ 
č íŕęëîí.

Číôîðěŕöčţ î ńňčë˙ő, ńëî˙ő, ëčńňŕő, îńíîâíîč íŕä�čńč 
č ðŕěęĺ ěîćíî ńîőðŕí˙ňü â ôŕčëŕő řŕáëîíîâ ðčńóíęîâ. 
Čń�îëüçîâŕíčĺ řŕáëîíîâ ðčńóíęîâ �îçâîë˙ĺň áűńňðî 
íŕ÷číŕňü íîâűĺ ÷ĺðňĺćč, ńîîňâĺňńňâóţůčĺ ńňŕíäŕðňŕě.

Íŕ ýňîě �ëŕíĺ řîńńĺ ńňčëč čń�îëüçóţňń˙ äë˙ ńîáëţäĺíč˙ 
ńňŕíäŕðňîâ îôîðěëĺíč˙ ňĺęńňŕ, ðŕçěĺðîâ č ňč�îâ ëčíčč.

На шаблоне рисунка можно 
установить размерные стили, 
стили текста и типов линии. 
Эти стили можно 
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Производительность чертежного труда

Ňðŕňčňü ěĺíüřĺ óńčëčč íŕ âű�îëíĺíčĺ ÷ĺðňĺćŕ č ěĺíüřĺ âðĺěĺíč íŕ ĺăî ðĺäŕęňčðîâŕíčĺ: âîň äâĺ 
îńíîâíűĺ �ðč÷číű čń�îëüçîâŕíč˙ ŕâňîěŕňčçčðîâŕííîč ńčńňĺěű �ðîĺęňčðîâŕíč˙. AutoCAD îáëŕäŕĺň 
�îëíűě íŕáîðîě číńňðóěĺíňîâ äë˙ âű�îëíĺíč˙ ÷ĺðňĺćĺč č ðĺäŕęňčðîâŕíč˙, ęîňîðűĺ �îěîăóň 
čçáĺćŕňü �îâňîð˙ţůčőń˙ ÷ĺðňĺćíűő çŕäŕ÷, îňíčěŕţůčő ěíîăî âðĺěĺíč.

Ďðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ âðó÷íóţ 
íĺîáőîäčěî čń�îëüçîâŕňü ÷ĺðňĺćíűĺ 
číńňðóěĺíňű, ňŕęčĺ ęŕę ęŕðŕíäŕřč, 
ëčíĺčęč, öčðęóëč, ëčíĺčęč äë˙ 
�ðîâĺäĺíč˙ �ŕðŕëëĺëüíűő ëčíčč, 
ňðŕôŕðĺňű č ëŕńňčęč. Íĺîáőîäčěî 
âðó÷íóţ âű�îëí˙ňü �îâňîð˙ţůčĺń˙ 
÷ĺðňĺćíűĺ č ðĺäŕęňîðńęčĺ çŕäŕ÷č.

Â AutoCAD �ðĺäëîćĺí áîëüřîč âűáîð 
÷ĺðňĺćíűő číńňðóěĺíňîâ äë˙ ńîçäŕíč˙ 
ëčíčč, îęðóćíîńňĺč, ń�ëŕčíîâűő 
ęðčâűő č ň.ä.

Ěîćíî ëĺăęî �ĺðĺěĺůŕňü, ęî�čðîâŕňü, ńěĺůŕňü, 
�îâîðŕ÷čâŕňü č çĺðęŕëüíî îňîáðŕćŕňü îáúĺęňű. Ěîćíî 
ňŕęćĺ ęî�čðîâŕňü îáúĺęňű ěĺćäó îňęðűňűěč ðčńóíęŕěč.

Íŕ ýňîě ÷ĺðňĺćĺ ňðîëëĺčáóńŕ äë˙ ńîçäŕíč˙ �îâňîð˙ţůčőń˙ 
č ńčěěĺňðč÷íűő ęîě�îíĺíňîâ čń�îëüçîâŕëčńü ôóíęöčč 
ęî�čðîâŕíč˙ č çĺðęŕëüíîăî îňîáðŕćĺíč˙. Äë˙ 
ýôôĺęňčâíîăî �îńňðîĺíč˙ �ŕðŕëëĺëüíűő îňðĺçęîâ 
čń�îëüçîâŕëŕńü ńěĺůĺíčĺ.

Можно сэкономить много времени, если, 
начертив одну половину элемента, 
использовать зеркальное копирование 
для создания второи.
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Обеспечение точности построении

Číćĺíĺðíűĺ č ŕðőčňĺęňóðíűĺ ÷ĺðňĺćč äîëćíű âű�îëí˙ňüń˙ ń âűńîęîč ńňĺ�ĺíüţ ňî÷íîńňč. Čń�îëüçó˙ 
ŕâňîěŕňčçčðîâŕííűĺ ńčńňĺěű �ðîĺęňčðîâŕíč˙ ěîćíî ÷ĺðňčňü áîëĺĺ ňî÷íî, ÷ĺě �ðč âű�îëíĺíčč 
÷ĺðňĺćĺč âðó÷íóţ.

Ďðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ âðó÷íóţ 
íĺîáőîäčěî âíčěŕňĺëüíî ńëĺäčňü çŕ 
ðŕçěĺðîě č âűðŕâíčâŕíčĺě. Íóćíî 
âðó÷íóţ �ðîčçâîäčňü čçěĺðĺíč˙ 
îáúĺęňîâ č âűâĺð˙ňü čő ðŕçěĺðű.

Â AutoCAD äë˙ �îëó÷ĺíč˙ ňî÷íűő 
ðŕçěĺðîâ ěîćíî čń�îëüçîâŕňü 
íĺńęîëüęî ń�îńîáîâ.

Ńŕěűč �ðîńňîč ń�îńîá − ðŕçěĺńňčňü 
ňî÷ęč íŕ �ð˙ěîóăîëüíîč ðŕń÷ĺňíîč ńĺňęĺ.

Ĺůĺ îäčí ń�îńîá − çŕäŕňü ňî÷íűĺ ęîîðäčíŕňű. 
Ń �îěîůüţ ęîîðäčíŕň óęŕçűâŕĺňń˙ �îëîćĺíčĺ ňî÷ĺę 
÷ĺðňĺćŕ îňíîńčňĺëüíî îńĺč X č Y čëč ðŕńńňî˙íčĺ č óăîë 
îňíîńčňĺëüíî äðóăîč ňî÷ęč.

Ń �îěîůüţ îáúĺęňíűő �ðčâ˙çîę ěîćíî îńóůĺńňâë˙ňü 
�ðčâ˙çęó ę ňî÷ęŕě íŕ ńóůĺńňâóţůčő îáúĺęňŕő, 
íŕ�ðčěĺð, ęîíĺ÷íűě ňî÷ęŕě äóăč, ńðĺäíĺč ňî÷ęĺ 
îňðĺçęŕ čëč öĺíňðó îęðóćíîńňč.

Ń �îěîůüţ  �îë˙ðíîăî îňńëĺćčâŕíč˙ ěîćíî 
îńóůĺńňâë˙ňü �ðčâ˙çęó ę ðŕíĺĺ çŕäŕííűě óăëŕě 
č î�ðĺäĺë˙ňü ðŕńńňî˙íč˙ �î ýňčě óăëŕě.

Íŕ ýňîě ÷ĺðňĺćĺ íŕńîńíîč ńňŕíöčč îáúĺęňíűĺ �ðčâ˙çęč 
čń�îëüçîâŕëčńü äë˙ îáĺń�ĺ÷ĺíč˙ čäĺŕëüíîăî ńîĺäčíĺíč˙ 
ëčíčč. Ýňŕ ôóíęöč˙ čń�îëüçîâŕëŕńü ňŕęćĺ äë˙ 
�îńňðîĺíč˙ îňðĺçęîâ ňî÷íî �îä çŕäŕííűěč óăëŕěč.

Функция полярного 
отслеживания позволяет 
отображать направляющие 
линии под заданным углом 
и осуществлять привязку 
курсора к углу.

При наведении 
курсора сюдаE 
с помощью 
объектнои 
привязки

можно 
автоматически 
осуществить 
привязку к центру.
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Просмотр рисунка

Âîçěîćíîńňč ŕâňîěŕňčçčðîâŕííűő ńčńňĺě �ðîĺęňčðîâŕíč˙ �îçâîë˙ţň áűńňðî �ðîńěŕňðčâŕňü 
ýëĺěĺíňű ÷ĺðňĺćŕ â ðŕçëč÷íűő ěŕńřňŕáŕő.

Ďðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ 
âðó÷íóţ ĺăî ðŕçěĺð 
č ðŕçðĺřĺíčĺ ˙âë˙ţňń˙ 
ôčęńčðîâŕííűěč.

Ďðč čń�îëüçîâŕíčč 
ŕâňîěŕňčçčðîâŕííűő ńčńňĺě 
�ðîĺęňčðîâŕíč˙ ðŕçěĺð 
č ðŕçðĺřĺíčĺ ÷ĺðňĺćŕ ěîćíî 
čçěĺí˙ňü ňŕę, ęŕę ňðĺáóĺňń˙.

Ďðč ðŕáîňĺ ń ěĺëęčěč äĺňŕë˙ěč 
ěîćíî óâĺëč÷čňü ðŕçěĺð 
čçîáðŕćĺíč˙, óâĺëč÷čâ ĺăî 
ěŕńřňŕá. Äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ 
áîëüřĺăî ÷čńëŕ ýëĺěĺíňîâ ÷ĺðňĺćŕ ěîćíî 
óěĺíüřčňü ĺăî ěŕńřňŕá. Äë˙ �ĺðĺőîäŕ ę äðóăîč 
÷ŕńňč ÷ĺðňĺćŕ áĺç čçěĺíĺíč˙ ěŕńřňŕáŕ čń�îëüçóţň 
�ŕíîðŕěčðîâŕíčĺ.

Äë˙ óëó÷řĺíč˙ ðŕáî÷čő óńëîâčč ěîćíî čçěĺí˙ňü 
ěŕńřňŕá îáúĺęňîâ č �ŕíîðŕěčðîâŕňü čő. Ýňčő 
ôóíęöčč ěîăóň î÷ĺíü �ðčăîäčňüń˙ �ðč âű�îëíĺíčč 
ęðó�íűő ÷ĺðňĺćĺč ń áîëüřčě ęîëč÷ĺńňâîě 
ýëĺěĺíňîâ, íŕ�ðčěĺð, �ðč ńîçäŕíčč �ëŕíŕ 
îçäîðîâčňĺëüíîăî ęóðîðňíîăî ęîě�ëĺęńŕ.

Для просмотра чертежа целиком можно 
уменьшить его масштаб, а для более 
детального просмотра можно его увеличить.

Для перехода к другои области чертежа 
можно использовать панорамирование.
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Создание стандартных обозначении

Ó�ðîůĺííűĺ îáîçíŕ÷ĺíč˙ ðĺŕëüíűő îáúĺęňîâ čń�îëüçóţňń˙ äë˙ âű�îëíĺíč˙ ÷ĺðňĺćĺč íŕ �ðîň˙ćĺíčč 
äîëăîăî âðĺěĺíč. Áîëüřčě äîńňîčíńňâîě ŕâňîěŕňčçčðîâŕííűő ńčńňĺě �ðîĺęňčðîâŕíč˙ ˙âë˙ĺňń˙ 
âîçěîćíîńňü ńîçäŕíč˙ č �îâňîðíîăî čń�îëüçîâŕíč˙ ńňŕíäŕðňíűő îáîçíŕ÷ĺíčč.

Ďðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ 
âðó÷íóţ äë˙ âű÷ĺð÷čâŕíč˙ 
�îâňîð˙ţůčőń˙ îáîçíŕ÷ĺíčč 
ëŕíäřŕôňŕ, ŕðőčňĺęňóðíűő, 
ěĺőŕíč÷ĺńęčő čëč 
ýëĺęňðč÷ĺńęčő îáîçíŕ÷ĺíčč 
ěîćíî �îëüçîâŕňüń˙ 
řŕáëîíîě ńčěâîëîâ čëč 
íŕ�ĺ÷ŕňŕííűěč ôîðěŕěč. 
Îäíŕęî ýňîň ń�îńîá 
îăðŕíč÷čâŕĺň âîçěîćíűĺ 
âŕðčŕöčč îáîçíŕ÷ĺíčč.

Ďðč čń�îëüçîâŕíčč 
ŕâňîěŕňčçčðîâŕííîč ńčńňĺěű 
�ðîĺęňčðîâŕíč˙ ěîćíî 
ńýęîíîěčňü âðĺě˙ �óňĺě 
âńňŕâęč ęî�čč ńóůĺńňâóţůčő 
îáîçíŕ÷ĺíčč â ëţáîě ěĺńňĺ ÷ĺðňĺćŕ �îä ëţáűě 
óăëîě č â ëţáîě ěŕńřňŕáĺ. 

Â ńëó÷ŕĺ íĺîáőîäčěîńňč ńîçäŕíč˙ îáîçíŕ÷ĺíč˙ 
ěîćíî îáúĺäčíčňü íĺńęîëüęî îáúĺęňîâ 
â ĺäčíűč îáúĺęň, íŕçűâŕĺěűč áëîęîě. Çŕňĺě 
ń �îěîůüţ Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙ ńîçäŕííűč áëîę 
ěîćíî âńňŕâë˙ňü â ëţáîč ÷ĺðňĺć ňðĺáóĺěîĺ 
÷čńëî ðŕç.

Íŕ äŕííîě ÷ĺðňĺćĺ �ëŕíŕ ćčëîăî îáúĺęňŕ 
řčðîęî čń�îëüçóţňń˙ ńňŕíäŕðňíűĺ îáîçíŕ÷ĺíč˙ 
ëŕíäřŕôňíîč ŕðőčňĺęňóðű.

С помощью «Центра управления» можно создавать 
библиотеки (коллекции) блоков, которые можно 
перетаскивать на чертеж или на инструментальные 
палитры. Существует возможность просмотра 
блоков рисунков, которые хранятся на компьютере, 
в локальнои сети компании или на веб-узле.
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Нанесение размеров и текста

Äë˙ ňĺő, ęňî âű�îëí˙ĺň ÷ĺðňĺćč âðó÷íóţ, ňðóäîĺěęîč çŕäŕ÷ĺč ˙âë˙ĺňń˙ ňî÷íîĺ íŕíĺńĺíčĺ ðŕçěĺðîâ 
č ĺäčíîîáðŕçíîăî �î âčäó ðŕçáîð÷čâîăî ňĺęńňŕ. Ŕâňîěŕňčçčðîâŕííŕ˙ ńčńňĺěŕ �ðîĺęňčðîâŕíč˙ 
�îçâîë˙ĺň óńęîðčňü ýňîň �ðîöĺńń.

Ĺńëč �ðč âű�îëíĺíčč ÷ĺðňĺćŕ 
âðó÷íóţ ňðĺáóĺňń˙ čçěĺíčňü 
çíŕ÷ĺíč˙ ðŕçěĺðîâ ęŕęîč−ëčáî 
÷ŕńňč ðčńóíęŕ, íĺîáőîäčěî 
ńňĺðĺňü čő č íŕíĺńňč íîâűĺ. 
Čçěĺíĺíčĺ ňĺęńňŕ ÷ŕńňî âëĺ÷ĺň 
çŕ ńîáîč �îâňîðíîĺ íŕíĺńĺíčĺ 
âńĺő íŕä�čńĺč íŕ ÷ĺðňĺćĺ.

Â AutoCAD â �ðîńňðŕíńňâĺ 
ëčńňŕ íŕíîń˙ňń˙ ŕńńîöčŕňčâíűĺ 
ðŕçěĺðű č ňĺęńň íŕ ëčńňĺ.

Ŕńńîöčŕňčâíűĺ ðŕçěĺðű ńâ˙çŕíű ń ěîäĺëüţ, 
ðŕń�îëîćĺííîč �îä íčěč. Ďðč âíĺńĺíčč 
čçěĺíĺíčč â ěîäĺëü, ŕâňîěŕňč÷ĺńęč îáíîâë˙ţňń˙ 
çíŕ÷ĺíč˙ ðŕçěĺðîâ.

Ńðĺäč ńňŕíäŕðňíűő ňč�îâ ðŕçěĺðîâ â AutoCAD 
�ðčńóňńňâóţň ëčíĺčíűč, ðŕäčŕëüíűč, 
îðäčíŕňíűč, óăëîâîč, áŕçîâűč č ň.ä.

Ëĺăęî ěîćíî îňðĺäŕęňčðîâŕňü ńîäĺðćčěîĺ, 
řðčôň, ðŕçěĺð, číňĺðâŕë ěĺćäó ńčěâîëŕěč 
č óăîë íŕęëîíŕ ňĺęńňŕ â íŕä�čń˙ő č ðŕçěĺðŕő.

Íŕ äŕííîě äĺňŕëüíîě ÷ĺðňĺćĺ âîäîńňî÷íîăî 
ćĺëîáŕ ňĺęńň, âűíîńíűĺ ëčíčč č ðŕçěĺðű 
î�čńűâŕţň ńîîňâĺňńňâóţůčĺ ýëĺěĺíňű.

Если сделать размеры ассоциативными, их размер 
и значение будут обновляться автоматически при 
растяжении или изменении масштаба объекта.

Существует возможность создания выносных линии со 
связанным с ними текстом. При перемещении текста 
выносная линия подстраивается автоматически.
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Внесение изменении в рисунки

Ðĺäŕęňčðîâŕíčĺ ˙âë˙ĺňń˙ ÷ŕńňüţ ëţáîăî �ðîĺęňŕ. Íĺçŕâčńčěî îňňîăî, âű�îëí˙ĺňń˙ ëč ÷ĺðňĺć 
âðó÷íóţ čëč ń čń�îëüçîâŕíčĺě ŕâňîěŕňčçčðîâŕííîč ńčńňĺěű �ðîĺęňčðîâŕíč˙, â ÷ĺðňĺć íĺîáőîäčěî 
âíîńčňü čçěĺíĺíč˙.

Äë˙ âíĺńĺíč˙ čçěĺíĺíčč â ÷ĺðňĺć �ðč âű�îëíĺíčč ĺăî íŕ áóěŕăĺ íĺîáőîäčěî ńňčðŕňü 
ýëĺěĺíňű č ÷ĺðňčňü čő ńíîâŕ.

Ń �îěîůüţ áîëüřîăî íŕáîðŕ číńňðóěĺíňîâ ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ AutoCAD ěîćíî 
čçáĺćŕňü óňîěčňĺëüíűő î�ĺðŕöčč ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ âðó÷íóţ. Ĺńëč íĺîáőîäčěî 
ńäĺëŕňü ęî�čţ âńĺăî îáúĺęňŕ čëč ĺăî ÷ŕńňč, íĺîá˙çŕňĺëüíî ÷ĺðňčňü ĺăî ĺůĺ ðŕç. 
Ĺńëč íĺîáőîäčěî óäŕëčňü îáúĺęň, �îňðĺáóĺňń˙ íĺńęîëüęî ůĺë÷ęîâ ěűřč, ÷ňîáű 
ńňĺðĺňü ĺăî. Ĺńëč ńäĺëŕíŕ îřčáęŕ, ěîćíî áűńňðî îňěĺíčňü ńîâĺðřĺííűĺ äĺčńňâč˙.

Ďîńëĺ ňîăî ęŕę îáúĺęň íŕ÷ĺð÷ĺí, íĺ âîçíčęíĺň íĺîáőîäčěîńňč ÷ĺðňčňü ĺăî ĺůĺ ðŕç. 
Íŕ÷ĺð÷ĺííűĺ îáúĺęňű ěîćíî ðĺäŕęňčðîâŕňü, ň.ĺ. ńîçäŕâŕňü čő çĺðęŕëüíîĺ 
îňðŕćĺíčĺ, âðŕůŕňü, ðŕńň˙ăčâŕňü čő, čçěĺí˙ňü ěŕńřňŕá č ň.ä. Ňŕęčĺ ńâîčńňâŕ 
îáúĺęňîâ, ęŕę ňč� č âĺń ëčíčč, öâĺň č ńëîč ěîćíî čçěĺí˙ňü â ëţáîĺ âðĺě˙.

Íŕ ýňčő ðčńóíęŕő �ðĺäńňŕâëĺí ôŕńŕä äîěŕ äî č �îńëĺ âíĺńĺíč˙ čçěĺíĺíčč. Ôóíęöč˙ Îáëŕęî äë˙ 
�îěĺňîę čń�îëüçóĺňń˙ äë˙ ňîăî, ÷ňîáű �îěĺ÷ŕňü čçěĺí˙ĺěűĺ îáëŕńňč.

После того как элемент начерчен, его можно 
копировать, не создавая вновь.
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Причины использования этого руководства

Â äŕííîě Ęðŕňęîě ðóęîâîäńňâĺ �ðĺäńňŕâëĺí îáçîð ěíîăčő îáű÷íî čń�îëüçóĺěűő ôóíęöčč AutoCAD. 
Čń�îëüçóčňĺ ĺăî äë˙ çíŕęîěńňâŕ ń îńíîâíűěč ôóíęöč˙ěč, ýňî �îěîćĺň áűńňðî �ðčńňó�čňü ę ðŕáîňĺ 
â �ðîăðŕěěĺ.

AutoCAD îáëŕäŕĺň áîëüřčě íŕáîðîě ôóíęöčč, ń �îěîůüţ ęîňîðűő ěîćíî âű�îëíčňü çŕäŕ÷ó 
íĺńęîëüęčěč ń�îńîáŕěč. Â äŕííîě ðóęîâîäńňâĺ ðŕńńěîňðĺíű ńëĺäóţůčĺ âî�ðîńű:

■ ×ňî íĺîáőîäčěî çíŕňü äë˙ ňîăî, ÷ňîáű �ðčńňó�čňü ę ðŕáîňĺ?
■ Ęŕę ðĺęîěĺíäóĺňń˙ čń�îëüçîâŕňü �ðĺäńňŕâëĺííűĺ ôóíęöčč?

Ďîńëĺ çíŕęîěńňâŕ ń AutoCAD áóäóň íŕčäĺíű ńîáńňâĺííűĺ ń�îńîáű ýôôĺęňčâíîč ðŕáîňű â çŕâčńčěîńňč 
îň ňč�ŕ âű�îëí˙ĺěîč çŕäŕ÷č.

ЗАМЕЧАНИЕ Учебные пособия, представленные в данном руководстве, основаны на предположении, 
что используются стандартные настроики AutoCAD отображения и режима. Если настроики изменены, 
необходимо обратиться к справке.

Получение информации об AutoCAD

Äë˙ �îëó÷ĺíč˙ �îäðîáíîč číôîðěŕöčč ńóůĺńňâóţň äî�îëíčňĺëüíűĺ čńňî÷íčęč. Čç ěĺíţ «Ń�ðŕâęŕ» 
ěîćíî �îëó÷čňü äîńňó� ę ńëĺäóţůčě čńňî÷íčęŕě:

■ Ń�ðŕâî÷íŕ˙ ńčńňĺěŕ î�čńűâŕĺň �ðčíöč�ű čń�îëüçîâŕíč˙ �ðîăðŕěěű, �ðîöĺäóðű č ęîěŕíäű. 
Äë˙ �îëó÷ĺíč˙ ń�ðŕâî÷íîč číôîðěŕöčč �î ňĺęóůĺč î�ĺðŕöčč ěîćíî íŕćŕňü F1 âî âðĺě˙ ðŕáîňű 
ń ęîěŕíäíîč ńňðîęîč, ń äčŕëîăîâűě îęíîě čëč ń �îäńęŕçęîč â ńŕěîč ęîěŕíäĺ.

■ Â číôîðěŕöčîííîč �ŕëčňðĺ ŕâňîěŕňč÷ĺńęč îňîáðŕćŕĺňń˙ î�čńŕíčĺ �ðîöĺäóð, îňíîń˙ůčőń˙ 
ę äŕííîč ęîěŕíäĺ.

■ Ńĺěčíŕð �î íîâűě âîçěîćíîńň˙ě �ðĺäîńňŕâë˙ĺň íŕáîð îáçîðîâ íîâűő âîçěîćíîńňĺč.
■ Äî�îëíčňĺëüíűĺ číňĺðíĺň−ðĺńóðńű �ðĺäîńňŕâë˙ţň äî�îëíčňĺëüíóţ ń�ðŕâî÷íóţ číôîðěŕöčţ 

čç ăëîáŕëüíîč ęîě�üţňĺðíîč ńĺňč.

ЗАМЕЧАНИЕ В кратком справочнике в конце данного руководства наглядно иллюстрируются 
и поясняются интерфеис программы, панели инструментов, комбинации клавиш, системные переменные, 
псевдоимена команд и базовые операции (например, выбор объектов).

Получение информации из справочнои системы

Â ęîíöĺ ěíîăčő ăëŕâ ęðŕňęîăî ðóęîâîäńňâŕ äŕĺňń˙ �ĺðĺ÷ĺíü ęëţ÷ĺâűő ńëîâ äë˙ �îčńęŕ číôîðěŕöčč. 
Íŕ�ðčěĺð, äë˙ �îčńęŕ �îí˙ňčč, �ðîöĺäóð, ęîěŕíä č ńčńňĺěíűő �ĺðĺěĺííűő, ńâ˙çŕííűő ń ęîěŕíäîč 
ÐËČŃŇ íĺîáőîäčěî ââĺńňč «ðëčńň» íŕ âęëŕäęĺ «Óęŕçŕňĺëü» â îęíĺ ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěű.

Cправочная система

LAYOUT
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Упражнение. определите раздел справки с помощью ключевого слова

■ Çŕ�óńňčňĺ AutoCAD č íŕćěčňĺ ęëŕâčřó F1. Çŕňĺě ńëĺäóčňĺ číńňðóęöč˙ě, �ðčâĺäĺííűě íŕ čëëţńňðŕöčč.

Учебное пособие: Использование справочнои системы

Äŕííîĺ �îńîáčĺ �ðĺäíŕçíŕ÷ĺíî äë˙ îáó÷ĺíč˙ �îčńęó číôîðěŕöčč â ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěĺ î ňîě, 
ęŕę �ðčńňó�čňü ę âű�îëíĺíčţ ÷ĺðňĺćŕ ń �îěîůüţ ôŕčëŕ řŕáëîíŕ č ęŕę ńîçäŕňü ëčńň.

ЗАМЕЧАНИЕ Важно уметь использовать справочную систему эффективно. В справочнои системе 
содержится полная информация о работе AutoCAD.

1 Çŕ�óńňčňĺ AutoCAD č íŕćěčňĺ F1 äë˙ âűâîäŕ îęíŕ «Ń�ðŕâęŕ».

2 Â ëĺâîč îáëŕńňč îęíŕ ůĺëęíčňĺ âęëŕäęó «Ńîäĺðćŕíčĺ» �ðč íĺîáőîäčěîńňč âűâîäŕ îăëŕâëĺíč˙. 
Çŕňĺě ůĺëęíčňĺ çíŕ÷îę «�ëţń» (+) ńëĺâŕ îň «Ðóęîâîäńňâŕ �îëüçîâŕňĺë˙».

Ýëĺěĺíň «Ðóęîâîäńňâî �îëüçîâŕňĺë˙» ðŕçâĺðíĺňń˙ č îňîáðŕçčňń˙ ń�čńîę ăëŕâ.

2 Введите 
ключевого слова

3 Дважды 
щелкните для 
просмотра раздела

4 Нажмите для отображения понятия, 
относящегося к выбранному разделу

5 Нажмите для вывода списка 
процедур, относящихся 
к выбранному разделу

6 Нажмите для вывода 
списка команд, 
относящихся 
к выбранному разделу

1 Щелкните вкладку 
«Номер цвета»
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3 Â ëĺâîč ÷ŕńňč îęíŕ ůĺëęíčňĺ çŕăîëîâîę Ńîçäŕíčĺ, îðăŕíčçŕöč˙ č ńîőðŕíĺíčĺ ðčńóíęîâ. Â �ðŕâîč 
îáëŕńňč îęíŕ ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěű îňîáðŕćŕţňń˙ ńńűëęč íŕ ňĺěű ń î�čńŕíč˙ěč äë˙ ęŕćäîč čç íčő.

4 Â �ðŕâîč ÷ŕńňč îęíŕ ůĺëęíčňĺ Ńîçäŕíčĺ ðčńóíęŕ. Çŕňĺě ůĺëęíčňĺ Čń�îëüçîâŕíčĺ ôŕčëŕ řŕáëîíŕ äë˙ 
ńîçäŕíč˙ ðčńóíęŕ.

Čńęîěŕ˙ ňĺěŕ íŕčäĺíŕ â ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěĺ. Äë˙ ó�ðîůĺíč˙ íŕâčăŕöčč îăëŕâëĺíčĺ â ëĺâîč ÷ŕńňč 
îęíŕ ńîäĺðćčň ńňðóęňóðó ňĺě.

5 Ůĺëęíčňĺ âęëŕäęó «Ďðîöĺäóðű». Çŕňĺě âűáĺðčňĺ �ĺðâóţ �ðîöĺäóðó â ń�čńęĺ. Âűáĺðčňĺ âęëŕäęó 
«Ďðîöĺäóðű» äë˙ �îâňîðíîăî âűâîäŕ ń�čńęŕ.

6 Âűáĺðčňĺ âęëŕäęó «Ęîěŕíäű». Âî âęëŕäęĺ «Ęîěŕíäű» âűâîäčňń˙ ń�čńîę âńĺő ęîěŕíä č ńčńňĺěíűő 
�ĺðĺěĺííűő, čěĺţůčő îňíîřĺíčĺ ę âűáðŕííîěó ðŕçäĺëó.

Ĺńëč ůĺëęíóňü ńńűëęó íŕ ýňîč âęëŕäęĺ, â ń�ðŕâęĺ îňęðîĺňń˙ Ń�ðŕâî÷íčę ęîěŕíä, â ęîňîðîě 
ńîäĺðćčňń˙ �îëíŕ˙ číôîðěŕöč˙ î �ŕðŕěĺňðŕő ęîěŕíäű č äčŕëîăîâîăî îęíŕ.

7 Çŕňĺě âűáĺðčňĺ âęëŕäęó «Ďîčńę» â ëĺâîč ÷ŕńňč îęíŕ.

Ňĺ�ĺðü ěîćíî íŕčňč ðŕçäĺëű, ńîäĺðćŕůčĺ ńëîâî ëčńň.
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8 Ââĺäčňĺ ńëîâî лист č íŕćěčňĺ ENTER čëč ůĺëęíčňĺ «Ń�čńîę ðŕçäĺëîâ».

Îňîáðŕçčňń˙ ń�čńîę ðŕçäĺëîâ, â ęîňîðűő âńňðĺ÷ŕĺňń˙ ńëîâî ëčńň.

9 ×ňîáű âűâĺńňč ń�čńîę ðŕçäĺëîâ â ŕëôŕâčňíîě �îð˙äęĺ, ůĺëęíčňĺ ńňîëáĺö ń čěĺíĺě Íŕçâŕíčĺ. 
Çŕňĺě ůĺëęíčňĺ ńňîëáĺö ń čěĺíĺě Ďîëîćĺíčĺ äë˙ âűâîäŕ ń�čńęŕ ðŕçäĺëîâ, îňńîðňčðîâŕííűő 
�î äîęóěĺíňŕě: Ń�ðŕâî÷íčę ęîěŕíä, Ðóęîâîäńňâî �î ŕäŕ�ňŕöčč, Ðóęîâîäńňâî �îëüçîâŕňĺë˙ č ň.ä.

10 Ń �îěîůüţ ëčíĺčęč �ðîęðóňęč íŕčäčňĺ ðŕçäĺë äîęóěĺíňŕ Ðŕáîňŕ íŕ âęëŕäęĺ «Ëčńň» − 
îńíîâíűĺ �îí˙ňč˙ «Ðóęîâîäńňâî �îëüçîâŕňĺë˙». Çŕňĺě ůĺëęíčňĺ «Îňîáðŕćĺíčĺ» (čëč äâŕćäű 
ůĺëęíčňĺ ðŕçäĺë).

Îňîáðŕçčňń˙ ðŕçäĺë. Ęŕę î�ðĺäĺëčňü �îëîćĺíčĺ â îăëŕâëĺíčč? Ęŕę îňîáðŕçčňü ðŕçäĺë, 
îňíîń˙ůččń˙ ę âűáðŕííîěó ðŕçäĺëó?

11 Â ëĺâîč ÷ŕńňč îęíŕ âűáĺðčňĺ âęëŕäęó «Ńîäĺðćŕíčĺ».

Îňęðîĺňń˙ îăëŕâëĺíčĺ ňĺęóůĺăî ðŕçäĺëŕ. Ňŕęčě ćĺ îáðŕçîě ěîćíî íŕčňč ńâ˙çŕííűĺ ðŕçäĺëű.

Замечание Если не оглавление текущего раздела не открывается автоматически, выберите вкладку 
«Понятия» в правои части окна.
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12 Â ëĺâîč ÷ŕńňč îęíŕ äâŕćäű ůĺëęíčňĺ ëţáîč ðŕçäĺë, ŕ çŕňĺě íŕćěčňĺ «Çŕęðűňü âńĺ».

Ýňî �îçâîëčň áűńňðî çŕęðűňü âńĺ îăëŕâëĺíč˙ �ðč îňîáðŕćĺíčč áîëüřîăî ÷čńëŕ �îäðŕçäĺëîâ.

13 Çŕęðîčňĺ îęíî «Ń�ðŕâęŕ».

äë˙ �îëó÷ĺíč˙ äî�îëíčňĺëüíîč číôîðěŕöčč �ðî÷ňčňĺ äîęóěĺíň Ýôôĺęňčâíîĺ čń�îëüçîâŕíčĺ 
ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěű. Â ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěĺ íŕ âęëŕäęĺ «Ńîäĺðćŕíčĺ» ůĺëęíčňĺ «Ðóęîâîäńňâî 
�îëüçîâŕňĺë˙» ➤ «Ďîčńę íĺîáőîäčěîč číôîðěŕöčč» ➤ «Ýôôĺęňčâíîĺ čń�îëüçîâŕíčĺ ń�ðŕâî÷íîč 
ńčńňĺěű».
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Краткая справка на информационнои палитре

Âęëŕäęŕ «Ęðŕňęŕ˙ ń�ðŕâęŕ» íŕ číôîðěŕöčîííîč �ŕëčňðĺ îáĺń�ĺ÷čâŕĺň óäîáíűč äîńňó� ę �ðîöĺäóðŕě 
â ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěĺ. Âî âðĺě˙ âű�îëíĺíč˙ ëţáîč ęîěŕíäű íŕ âęëŕäęĺ «Ęðŕňęŕ˙ ń�ðŕâęŕ» 
�ðčâîäčňń˙ ń�čńîę �ðîöĺäóð, ńâ˙çŕííűő ń äŕííîč ęîěŕíäîč. Äë˙ âűâîäŕ číôîðěŕöčč î �ðîöĺäóðĺ 
ůĺëęíčňĺ ĺĺ.

Ýňîč číôîðěŕöčč ÷ŕńňî áűâŕĺň äîńňŕňî÷íî äë˙ ňîăî, ÷ňîáű óçíŕňü, ęŕę ðŕáîňŕňü ń íîâűěč čëč ðĺäęî 
čń�îëüçóĺěűěč ęîěŕíäŕěč.

Îáű÷íî �ðč çŕ�óńęĺ ęîěŕíä číôîðěŕöč˙ «Ęðŕňęîč ń�ðŕâęč» ŕâňîěŕňč÷ĺńęč îáíîâë˙ĺňń˙; îäíŕęî �ðč 
íĺîáőîäčěîńňč çŕôčęńčðîâŕňü îňîáðŕćŕĺěóţ číôîðěŕöčţ ňŕę, ÷ňîáű îíŕ íĺ čçěĺí˙ëŕńü �ðč ńěĺíĺ 
ęîěŕíä, ěîćíî çŕáëîęčðîâŕňü číôîðěŕöčîííóţ �ŕëčňðó.

Навигация по содержанию информационнои палитры

Äë˙ âűâîäŕ ęîíňĺęńňíîăî ěĺíţ ń íŕâčăŕöčîííűěč ęîěŕíäŕěč ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč 
číôîðěŕöčîííóţ �ŕëčňðó. Ýňč ęîěŕíäű čń�îëüçóţňń˙ äë˙ �ĺðĺěĺůĺíč˙ â�ĺðĺä č íŕçŕä �î ðŕçäĺëŕě 
čëč âîçâðŕňŕ íŕ íŕ÷ŕëî − ňî÷íî ňŕę ćĺ, ęŕę č â âĺá−áðŕóçĺðĺ. Äë˙ âűâîäŕ ń�čńęŕ âńĺő ęîěŕíä 
č ńčńňĺěíűő �ĺðĺěĺííűő, äîńňó�íűő â �ðîăðŕěěĺ, ěîćíî ůĺëęíóňü áŕííĺð â âĺðőíĺč ÷ŕńňč 
číôîðěŕöčîííîč �ŕëčňðű.

щелкните правои 
кнопкои мыши 
в области палитры 
или на строке 
заголовка для вывода 
контекстного меню

вывод справочнои 
информации

выбор процедуры

строка заголовка
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Управление параметрами отображения информационнои палитры

×ňîáű �îëó÷čňü äîńňó� ę �ŕðŕěĺňðŕě č íŕńňðîčęŕě číôîðěŕöčîííîč �ŕëčňðű čç ęîíňĺęńňíîăî ěĺíţ, 
ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč íŕ çŕăîëîâęĺ číôîðěŕöčîííîč �ŕëčňðű. Ń�čńîę íŕńňðîĺę �ðčâĺäĺí íčćĺ:

■ Автоматически убирать с экрана. Číôîðěŕöčîííŕ˙ �ŕëčňðŕ ěîćĺň ŕâňîěŕňč÷ĺńęč 
ðŕçâîðŕ÷čâŕňüń˙ č ńâîðŕ÷čâŕňüń˙ �ðč �îäâĺäĺíčč/îňâĺäĺíčč ęóðńîðŕ ę ńňðîęĺ çŕăîëîâęŕ.

■ Прозрачность. Číôîðěŕöčîííóţ �ŕëčňðó ěîćíî ńäĺëŕňü �ðîçðŕ÷íîč, ÷ňîáű îíŕ íĺ çŕęðűâŕëŕ 
îáúĺęňű, ęîňîðűĺ íŕőîä˙ňń˙ �îä íĺč.

ЗАМЕЧАНИЕ В зависимости от положения палитры на экране заголовок может находиться на ее левои 
или правои стороне.

Cправочная система

ŃĎÐŔÂĘŔ, ĎÎĚÎŮÍČĘ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 Каково назначение вкладок в правои части окна «Справка»?

2 Когда использование вкладки «Содержание» предпочтительнее использования вкладки «Указатель» 
(обе вкладки находятся в правои части окна «Справка»)?

3 С помощью какого меню можно узнать о новых возможностях AutoCAD?

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Доступ к справочнои системе «Справка» ➤ «Справка» Стандартныи

Семинар по новым возможностям «Справка» ➤ «Семинар по новым 
возможностям»

Поиск ресурсов для обучения «Справка» ➤ «Дополнительные 
интернет-ресурсы» ➤ «Обучение»

Использование информационнои 
палитры

«Справка» ➤ «Информационная 
палитра»

процедура «Вывод на печать разделов 
краткои справки»

Контекстное (правая кнопка мыши)

процедура «Фиксирование раздела 
краткои справки»

Контекстное (правая кнопка мыши)





Панель 
«Рисование
» Содержит 
кнопки для 
создания 
объектов. Панель 

«Своиства» 
Позволяет 
управлять цветами, 
типами линии, 
весами линии 
и стилями печати.

окно команд Отображает 
параметры выполняемои команды 
и протокол команд.

Строка 
состояния 
Показывает 
значения 
координат 
и режимы 
рисования.

Центр управления 
(может быть закрепленным 

или плавающим). Используите 
для размещения содержимого 
в рисунках и на 
инструментальных 
палитрах.

Область рисования Область 
окна AutoCAD, где происходит 
создание и редактирование 
рисунков.

Вкладки «Модель» и «Лист» Предоставляют два типа 
рабочеи среды.

Панель «Листы» Позволяет отображать 
параметрами листа и управлять ими.

Панель «Стили».  
Отображает и управляет 
параметрами текста.

Окно инструментальных 
палитр (может быть 
закрепленным или 
плавающим). Используите 
для перетаскивания часто 
используемых блоков 
и штриховок в рисунки.

Панель «Стандартная» 
Содержит кнопки стандартных 

операции.

Строка меню. 
Обеспечивает доступ ко 
всем командам меню.
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Работа с мышью

Áîëüřčíńňâî ëţäĺč čń�îëüçóţň â ęŕ÷ĺńňâĺ óęŕçűâŕţůĺăî óńňðîčńňâŕ ěűřü. Äë˙ äâóőęíî�î÷íîč 
ěűřč ëĺâŕ˙ ęíî�ęŕ ˙âë˙ĺňń˙ ęíî�ęîč âűáîðŕ č čń�îëüçóĺňń˙ äë˙ óęŕçŕíč˙ ňî÷ĺę č âűáîðŕ îáúĺęňîâ 
â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙. Ń �îěîůüţ �ðŕâîč ęíî�ęč ěîćíî îňîáðŕćŕňü ęîíňĺęńňíîĺ ěĺíţ, ęîňîðîĺ 
ńîäĺðćčň ńîîňâĺňńňâóţůčĺ ęîěŕíäű č �ŕðŕěĺňðű. Â çŕâčńčěîńňč îň ðŕń�îëîćĺíč˙ ęóðńîðŕ 
îňîáðŕćŕţňń˙ ðŕçëč÷íűĺ ęîíňĺęńňíűĺ ěĺíţ.

ЗАМЕЧАНИЕ Чтобы выяснить, какие параметры доступны в определеннои ситуации, следует щелкнуть 
правои кнопкои мыши для отображения контекстного меню.

 Ěűřü ń ęîëĺńčęîě−ęíî�ęîč �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč äâóőęíî�î÷íîĺ óńňðîčńňâî óęŕçŕíč˙, ěĺćäó ęíî�ęŕěč 
ęîňîðîăî ðŕń�îëŕăŕĺňń˙ íĺáîëüřîĺ ęîëĺńčęî, ęîňîðîĺ ěîćíî âðŕůŕňü č íŕćčěŕňü. Ďóňĺě âðŕůĺíč˙ čëč 
íŕćŕňč˙ ęîëĺńčęŕ ěîćíî óâĺëč÷čâŕňü č �ŕíîðŕěčðîâŕňü ðčńóíîę áĺç ̇ âíîăî âűçîâŕ �ðĺäíŕçíŕ÷ĺííűő 
äë˙ ýňîăî ęîěŕíä. Íŕńňî˙ňĺëüíî ðĺęîěĺíäóĺňń˙ čń�îëüçîâŕňü ěűřü ń ęîëĺńčęîě.

Прерывание команды

Ĺńëč ńëó÷ŕčíî ůĺëęíóňü íŕ ýęðŕíĺ ěűřüţ, îňęðűňü ęîíňĺęńňíîĺ ěĺíţ čëč âűçâŕňü ęîěŕíäó, 
ěîćíî îňěĺíčňü ýňó î�ĺðŕöčţ ń �îěîůüţ ęëŕâčřč ESC íŕ ęëŕâčŕňóðĺ.

Упражнение. Отмена выбора

■ Ůĺëęíčňĺ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ č �ĺðĺäâčíüňĺ ěűřü. AutoCAD �ĺðĺčäĺň â ðĺćčě âűáîðŕ. 
Äë˙ �ðĺðűâŕíč˙ íŕćěčňĺ ESC.

Вызовите команду

Ęîěŕíäó ěîćíî âűçâŕňü ń �îěîůüţ ěĺíţ, �ŕíĺëč číńňðóěĺíňîâ, �ŕëčňðű čëč ęîěŕíäíîč ńňðîęč. 
Ďîńęîëüęó AutoCAD − ýňî î÷ĺíü ăčáęŕ˙ ńčńňĺěŕ, �îëüçîâŕňĺëü ěîćĺň �î ńâîĺěó óńěîňðĺíčţ íŕńňðîčňü 
ńňčëü ðŕáîňű �ðîăðŕěěű.

Указание точек и выбор объектов Вызов контекстного меню
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Ęîěŕíäű ěîćíî âűçűâŕňü ń �îěîůüţ ðŕçíűő âčäîâ ěĺíţ AutoCAD:

■ Ðŕńęðűâŕţůčĺń˙ ěĺíţ ðŕń�îëîćĺíű â ńňðîęĺ ěĺíţ â âĺðőíĺč ÷ŕńňč îęíŕ AutoCAD. Čç ýňčő ěĺíţ 
ěîćíî �îëó÷čňü äîńňó� ęî âńĺě ęîěŕíäŕě, čń�îëüçóĺěűě â ó÷ĺáíűő �îńîáč˙ő äŕííîč ęíčăč.

■ Ęîíňĺęńňíîĺ ěĺíţ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč âűçűâŕĺňń˙ ůĺë÷ęîě �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč �ðč íŕćŕňîč 
ęëŕâčřĺ SHIFT. Ń �îěîůüţ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč �îâűřŕĺňń˙ ňî÷íîńňü �îńňðîĺíčč �óňĺě 
ôčęńčðîâŕíč˙ ęóðńîðŕ íŕ î�ðĺäĺëĺííîě ýëĺěĺíňĺ îáúĺęňŕ, íŕ�ðčěĺð, â ęîíĺ÷íîč ňî÷ęĺ îňðĺçęŕ čëč 
öĺíňðĺ ęðóăŕ.

■ Ęîíňĺęńňíűĺ ěĺíţ âűçűâŕţňń˙ ůĺë÷ęîě �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč. Ďðč ůĺë÷ęĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč 
ěűřč íŕ îáúĺęňĺ, â �ŕíĺëč číńňðóěĺíňîâ, âíóňðč îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙, äčŕëîăîâîăî îęíŕ, �ŕëčňðű 
čëč îęíŕ �ðîăðŕěěű îňîáðŕćŕţňń˙ ðŕçëč÷íűĺ ęîíňĺęńňíűĺ ěĺíţ.

Вызов команд из меню

Ďŕíĺëč číńňðóěĺíňîâ ńîäĺðćŕň ęíî�ęč, ęîňîðűĺ ńëóćŕň äë˙ âűçîâŕ ęîěŕíä. Ĺńëč íŕ îäíó čç ęíî�îę �ŕíĺëč 
íŕâĺńňč óńňðîčńňâî óęŕçŕíč˙, ňî íŕ ýęðŕíĺ �î˙âë˙ĺňń˙ âń�ëűâŕţůŕ˙ �îäńęŕçęŕ  ń čěĺíĺě ýňîč ęíî�ęč.

Çŕęðĺ�ëĺíčĺ, �ĺðĺěĺůĺíčĺ č čçěĺíĺíčĺ ðŕçěĺðîâ �ŕíĺëĺč

Çŕęðĺ�ëĺííűĺ �ŕíĺëč �ðčěűęŕţň ę îäíîěó čç ęðŕĺâ îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙.

■ Ďĺðĺěĺůĺíčĺ çŕęðĺ�ëĺííîč �ŕíĺëč îńóůĺńňâë˙ĺňń˙ �óňĺě çŕőâŕňŕ ĺĺ çŕ ðó÷ęó �ĺðĺěĺůĺíč˙ 
č �ĺðĺňŕńęčâŕíč˙ â ëţáóţ ÷ŕńňü ýęðŕíŕ.

■ Čçěĺíčňü ðŕçěĺðű �ëŕâŕţůĺč �ŕíĺëč ěîćíî, �îň˙íóâ çŕ ëţáóţ čç ĺĺ ęðîěîę.

■ Ěîćíî çŕęðĺ�čňü �ëŕâŕţůóţ �ŕíĺëü, çŕőâŕňčâ ěűřüţ ĺĺ çŕăîëîâîę č �ĺðĺňŕůčâ ę ęðŕţ îáëŕńňč 
ðčńîâŕíč˙. Äë˙ îňěĺíű çŕęðĺ�ëĺíč˙ óäĺðćčâŕčňĺ Ctrl â íŕćŕňîě ńîńňî˙íčč.

Ńęðűňčĺ, îňîáðŕćĺíčĺ č áëîęčðîâęŕ �ŕíĺëĺč číńňðóěĺíňîâ

■ Ďŕíĺëč číńňðóěĺíňîâ ěîćíî óáčðŕňü ń ýęðŕíŕ čëč îňîáðŕćŕňü ńíîâŕ. Äë˙ ýňîăî íĺîáőîäčěî 
ůĺëęíóňü �ŕíĺëü �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč č â ðŕńęðűâřĺěń˙ ęîíňĺęńňíîě ěĺíţ âűáðŕňü âčä �ŕíĺëč, 
ęîňîðóţ ňðĺáóĺňń˙ ńęðűňü čëč îňîáðŕçčňü.

■ Ěîćíî ôčęńčðîâŕňü �ŕíĺëč â î�ðĺäĺëĺííîě �îëîćĺíčč ń �îěîůüţ ňîăî ćĺ ęîíňĺęńňíîăî ěĺíţ, 
â ęîňîðîě ńëĺäóĺň âűáðŕňü îäčí čç �ŕðŕěĺňðîâ áëîęčðîâęč.

Упражнение. Изменение размера и положения панели «Рисования»

Â äŕííîě ó÷ĺáíîě �îńîáčč �ðĺäńňŕâëĺíű �ðŕęňč÷ĺńęčĺ çŕäŕíč˙ �î �ĺðĺěĺůĺíčţ, čçěĺíĺíčţ ðŕçěĺðŕ 
č çŕęðĺ�ëĺíčţ �ŕíĺëč «Ðčńîâŕíčĺ». 

ЗАМЕЧАНИЕ Если требуется ТперетащитьУ какои-либо объект, щелкните левои кнопкои мыши и, 
удерживая ее нажатои, переместите курсор, а затем отпустите кнопку.

1 ×ňîáű îńâîáîäčňü �ðîńňðŕíńňâî, çŕęðîčňĺ îňęðűňűĺ, íî íĺčń�îëüçóĺěűĺ �ŕëčňðű, ůĺëęíóâ 
çíŕ÷îę [x] íŕ čő çŕăîëîâęĺ.

2 Â ëĺâîč ÷ŕńňč îęíŕ �ðčëîćĺíč˙ �ĺðĺňŕůčňĺ �ŕíĺëü «Ðčńîâŕíčĺ» çŕ ðó÷ęó �ĺðĺěĺůĺíč˙ â öĺíňð 
îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙.

ручка перемещения
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3 Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð â íčćíţţ ÷ŕńňü �ŕíĺëč «Ðčńîâŕíčĺ», îí �ðčîáðĺňĺň ôîðěó ó�ðŕâë˙ţůĺč ńňðĺëęč.

4 ×ňîáű čçěĺíčňü ôîðěó �ŕíĺëč «Ðčńîâŕíčĺ», �îň˙íčňĺ ĺĺ çŕ íčćíţţ ÷ŕńňü.

5 Ůĺëęíčňĺ çíŕ÷îę [x] â �ðŕâîě âĺðőíĺě óăëó �ŕíĺëč «Ðčńîâŕíčĺ», ÷ňîáű ĺĺ çŕęðűňü.

Ďŕíĺëü «Ðčńîâŕíčĺ», ęŕę č ëţáóţ äðóăóţ, ěîćíî áĺç ňðóäŕ âîńńňŕíîâčňü.

6 Ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč ëţáóţ �ŕíĺëü, ÷ňîáű îňîáðŕçčňü ęîíňĺęńňíîĺ ěĺíţ, â ęîňîðîě 
ńîäĺðćčňń˙ ń�čńîę �ŕíĺëĺč. Â îňęðűâřĺěń˙ ęîíňĺęńňíîě ěĺíţ ůĺëęíčňĺ «Ðčńîâŕíčĺ», ÷ňîáű 
âîńńňŕíîâčňü ńîîňâĺňńňâóţůóţ �ŕíĺëü.

7 Ďĺðĺňŕůčňĺ çŕăîëîâîę �ŕíĺëč «Ðčńîâŕíčĺ» ę ëĺâîěó ęðŕţ îęíŕ �ðčëîćĺíč˙. Ęîăäŕ ęîíňóð �ŕíĺëč 
čçěĺíčň ôîðěó, îň�óńňčňĺ ëĺâóţ ęíî�ęó ěűřč äë˙ çŕęðĺ�ëĺíč˙ �ŕíĺëč.

ЗАМЕЧАНИЕ Если вынести панель за краи экрана, возможно, ее трудно будет наити. Тем не менее, краешек 
панели останется виден, поэтому ее можно будет перетащить в исходное положение. Если перетащить 
панель инструментов под панель задач Microsoft Windows на экране, то чтобы ее восстановить, в своиствах 
панели задач Windows потребуется установить флажок ТАвтоматически убирать с экранаУ.

Вызов команд в команднои строке

Ęîěŕíäű AutoCAD ěîćíî âűçűâŕňü íĺ ňîëüęî ń �îěîůüţ �ŕíĺëĺč č ěĺíţ, íî č �óňĺě ââîäŕ čěĺíč 
ęîěŕíäű â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ, ðŕń�îëîćĺííîč â îęíĺ ęîěŕíä. Ęðîěĺ ňîăî, íĺęîňîðűĺ ęîěŕíäű äîëćíű 
çŕâĺðřŕňüń˙ â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ íĺçŕâčńčěî îň ňîăî, ęŕę îíč áűëč âűçâŕíű.

Äë˙ íĺęîňîðűő ęîěŕíä ńóůĺńňâóţň ńîęðŕůĺííűĺ čěĺíŕ čëč �ńĺâäîíčěű. Íŕ�ðčěĺð, äë˙ âű�îëíĺíč˙ 
ęîěŕíäű ĘÐÓĂ äîńňŕňî÷íî ââĺńňč к. Äî�îëíčňĺëüíóţ číôîðěŕöčţ ńě. â Ęðŕňęîě ń�ðŕâî÷íčęĺ 
â ęîíöĺ äŕííîăî ðóęîâîäńňâŕ.

Âű�îëíčâ ââîä ęîěŕíäű â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ, íŕćěčňĺ ęëŕâčřó ENTER čëč ĎÐÎÁĹË äë˙ âű�îëíĺíč˙ 
ęîěŕíäű. Ěîćíî ňŕę ćĺ �îâňîðčňü �ðĺäűäóůóţ ęîěŕíäó, íŕćŕâ ęëŕâčřó ENTER čëč ĎÐÎÁĹË.

ЗАМЕЧАНИЕ Если согласно инструкциям данного руководства или справочнои системы требуется 
ввести что-либо, это значит, что необходимо набрать соответствующее значение жирным шрифтом 
в команднои строке, а затем нажать клавишу ENTER.

Настроика параметров команды

Ďðč âűçîâĺ ęîěŕíäű çŕ÷ŕńňóţ AutoCAD âűâîäčň íŕáîð �ŕðŕěĺňðîâ â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ. Íŕ�ðčěĺð, 
�ðč ââîäĺ ęîěŕíäű ĘÐÓĂ â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ îňîáðŕćŕĺňń˙ �îäńęŕçęŕ ńëĺäóţůĺăî âčäŕ: 

Центр круга или [3Т/2Т/ККР (кас, кас, радиус)]:

Ďŕðŕěĺňð �î óěîë÷ŕíčţ, ŇÖĺíňð ęðóăŕÓ, îňîáðŕćŕĺňń˙ �ĺðĺä ęâŕäðŕňíűěč ńęîáęŕěč. Äðóăčĺ 
âîçěîćíűĺ �ŕðŕěĺňðű îňîáðŕćŕţňń˙ âíóňðč ęâŕäðŕňíűő ńęîáîę.

окна команд

командная строка 
(command line)
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■ ×ňîáű �ðčěĺíčňü �ŕðŕěĺňð �î óěîë÷ŕíčţ, ńëĺäóĺň ââĺńňč çíŕ÷ĺíč˙ ęîîðäčíŕň öĺíňðŕ čëč óęŕçŕňü 
íóćíóţ ňî÷ęó â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ ń �îěîůüţ óęŕçűâŕţůĺăî óńňðîčńňâŕ. 

■ ×ňîáű âűáðŕňü äðóăîč �ŕðŕěĺňð, čç �ĺðĺ÷čńëĺííűő â ęâŕäðŕňíűő ńęîáęŕő, ńëĺäóĺň ââĺńňč ňó ÷ŕńňü 
�ŕðŕěĺňðŕ, ęîňîðŕ˙ âűäĺëĺíŕ �ðî�čńíűěč áóęâŕěč. Íŕ�ðčěĺð, íŕáĺðčňĺ 2Т č íŕćěčňĺ ęëŕâčřó 
ENTER äë˙ âűáîðŕ �ŕðŕěĺňðŕ «Ďî äâóě ňî÷ęŕě».

Использование динамических подсказок

Ęðîěĺ çŕ�ðîńŕ â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ, ŕíŕëîăč÷íűč çŕ�ðîń, čěĺíóĺěűč äčíŕěč÷ĺńęîč �îäńęŕçęîč, 
îňîáðŕćŕĺňń˙ ð˙äîě ń ęóðńîðîě.

Äčíŕěč÷ĺńęčĺ �îäńęŕçęč �îçâîë˙ţň íĺ îňâëĺęŕňüń˙ îň ðŕáîňű, ÷ňîáű �îńěîňðĺňü â ęîěŕíäíóţ ńňðîęó.

×ňîáű îňîáðŕçčňü �ŕðŕěĺňðű ęîěŕíäű â äčíŕěč÷ĺńęîč �îäńęŕçęĺ, íŕćěčňĺ ęëŕâčřó ŃŇÐĹËĘŔ 
ÂÍČÇ, ŕ çŕňĺě âűáĺðčňĺ �ŕðŕěĺňð â ěĺíţ.

Упражнение. Использование меню для построения отрезка

1 Â ńňðîęĺ ěĺíţ ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ», ŕ çŕňĺě âűáðŕňü «Îňðĺçîę».

Äŕëĺĺ ńîęðŕůĺííî: Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Îňðĺçîę».

2 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń Первая точка, ůĺëęíóňü ěűřüţ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ äë˙ î�ðĺäĺëĺíč˙ 
ěĺńňî�îëîćĺíč˙ ňî÷ęč.

Ďî˙âë˙ĺňń˙ çŕ�ðîń: Следующая точка или [Отменить]. 

3 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń Следующая точка или [Отменить] ĺůĺ ðŕç ůĺëęíóňü ěűřüţ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ 
äë˙ óęŕçŕíč˙ ęîíĺ÷íîč ňî÷ęč ńĺăěĺíňŕ.

4 Ďîńňðîčňĺ âňîðîč ńĺăěĺíň, ńíîâŕ ůĺëęíóâ ěűřüţ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙.

Çŕ�ðîń Следующая точка или [Отменить] �îâňîð˙ĺňń˙ äî ňĺő �îð, �îęŕ ęîěŕíäŕ ÎŇÐĹÇÎĘ íĺ áóäĺň 
çŕâĺðřĺíŕ.

5 Äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű ÎŇÐĹÇÎĘ ńëĺäóĺň íŕćŕňü ENTER.

Ńîçäŕííűĺ ëčíĺčíűĺ ńĺăěĺíňű čěĺţň îáůóţ ęîíĺ÷íóţ ňî÷ęó, íî �ðč ýňîě ˙âë˙ţňń˙ îňäĺëüíűěč 
îáúĺęňŕěč.

6 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńňĺðĺňü», ŕ çŕňĺě ůĺëęíóňü ęŕćäűč îňðĺçîę. Çŕňĺě íŕćŕňü 
ęëŕâčřó ENTER äë˙ âű�îëíĺíč˙ ęîěŕíäű óäŕëĺíč˙.
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Упражнение. Построение отрезка с помощью панели инструментов

1 Â �ŕíĺëč číńňðóěĺíňîâ «Ðčńîâŕíčĺ», ðŕń�îëîćĺííîč �î ëĺâîěó ęðŕţ îęíŕ �ðčëîćĺíč˙, 
íŕćŕňü ęíî�ęó «Îňðĺçîę».

2 Ďîńňðîčňĺ äâŕ ëčíĺčíűő ńĺăěĺíňŕ.

3 Â �ŕíĺëč číńňðóěĺíňîâ «Ðĺäŕęňčðîâŕíčĺ», ęîňîðŕ˙ ðŕń�îëîćĺíŕ �î �ðŕâîěó ęðŕţ îęíŕ 
�ðčëîćĺíč˙, íŕćŕňü ęíî�ęó ń ëŕńňčęîě.

4 Ůĺëęíóňü ęŕćäűč îňðĺçîę, ŕ çŕňĺě íŕćŕňü ęëŕâčřó ENTER, ÷ňîáű ńňĺðĺňü îňðĺçęč.

Упражнение. Построение отрезка с помощью команднои строки

1 Â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ ââĺńňč отрезок čëč �ńĺâäîíčě от. Íŕćŕňü ENTER.

2 Ůĺëęíóňü ěűřüţ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ äë˙ ðŕçěĺůĺíč˙ ňî÷ęč.

3 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń Ńëĺäóţůŕ˙ ňî÷ęŕ čëč [Îňěĺíčňü] ĺůĺ ðŕç ůĺëęíóňü ěűřüţ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ 
äë˙ óęŕçŕíč˙ ęîíĺ÷íîč ňî÷ęč ńĺăěĺíňŕ.

4 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń Ńëĺäóţůŕ˙ ňî÷ęŕ čëč [Îňěĺíčňü] ĺůĺ ðŕç ůĺëęíóňü ěűřüţ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ 
äë˙ óęŕçŕíč˙ ęîíĺ÷íîč ňî÷ęč ńĺăěĺíňŕ.

5 Ââĺńňč о č íŕćŕňü ENTER äë˙ îňěĺíű ńîçäŕíč˙ �îńëĺäíĺăî ńĺăěĺíňŕ, ŕ çŕňĺě ůĺëęíóňü ĺůĺ ðŕç, 
÷ňîáű óęŕçŕňü ęîíĺ÷íóţ ňî÷ęó.

6 Çŕňĺě ââĺńňč з (Çŕęðűňü) č íŕćŕňü ęëŕâčřó ENTER äë˙ �îńňðîĺíč˙ ňðĺňüĺăî çŕěűęŕţůĺăî 
ńĺăěĺíňŕ č çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

Упражнение. Построение круга с помощью команднои строки

1 Â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ ââĺńňč круг čëč áóęâó к (íŕáðŕňü к č íŕćŕňü ENTER).

2 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń «Óęŕćčňĺ öĺíňðŕëüíóţ ňî÷ęó ęðóăŕ» ůĺëęíóňü ěűřüţ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ äë˙ 
î�ðĺäĺëĺíč˙ ěĺńňî�îëîćĺíč˙ ňî÷ęč.

3 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń «Ðŕäčóń îęðóćíîńňč» ââĺńňč 5 (íŕáðŕňü 5 č íŕćŕňü ENTER).

4 Ęîăäŕ ęóðńîð íŕőîäčňń˙ â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ, íŕćŕňü ęëŕâčřó ENTER, ÷ňîáű �îâňîðčňü ęîěŕíäó ĘÐÓĂ.

5 Ââĺńňč 2Т äë˙ ńîçäŕíč˙ ęðóăŕ �î äâóě ňî÷ęŕě (íŕáðŕňü 2Т č íŕćŕňü ENTER).

6 Ůĺëęíóňü ěűřüţ íŕ ðčńóíęĺ, ÷ňîáű î�ðĺäĺëčňü ěĺńňî�îëîćĺíčĺ îáĺčő ňî÷ĺę.

7 Ďîâňîðčňü ęîěŕíäó ĘÐÓĂ ĺůĺ íĺńęîëüęî ðŕç, �ðčěĺí˙˙ âńĺ �ŕðŕěĺňðű.

8 Ďî çŕâĺðřĺíčč ââĺńňč стереть čëč с č âűäĺëčňü ęŕćäűč ęðóă ń �îěîůüţ ůĺë÷ęŕ ëĺâîč ęíî�ęîč 
ěűřč. Çŕňĺě íŕćŕňü ENTER, ÷ňîáű ńňĺðĺňü âűáðŕííűĺ ęðóăč.
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Построение круга с помощью динамическои подсказки

1 Â îňâĺň íŕ äčíŕěč÷ĺńęóţ �îäńęŕçęó ââĺńňč круг čëč áóęâó к.

2 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń Центральная точка круга íŕćŕňü ęëŕâčřó ŃŇÐĹËĘŔ ÂÍČÇ.

3 Âűáðŕňü â ěĺíţ îäčí čç �ŕðŕěĺňðîâ ęîěŕíäű ĘÐÓĂ č çŕâĺðřčňü âű�îëíĺíčĺ ęîěŕíäű.

Команды ОТМЕНИТЬ и ПОВТОРИТЬ

Âðĺě˙ îň âðĺěĺíč �îëüçîâŕňĺëţ ěîćĺň �îňðĺáîâŕňüń˙ �ðĺðâŕňü âű�îëíĺíčĺ ęîěŕíäű čëč îňěĺíčňü 
ęŕęčĺ−ëčáî î�ĺðŕöčč. Ń �îěîůüţ äâóő ęíî�îę �ŕíĺëč «Ńňŕíäŕðňíŕ˙» ěîćíî čń�ðŕâë˙ňü íĺäŕâíî 
äî�óůĺííűĺ îřčáęč ðčńîâŕíč˙.

■ Îňěĺíčňü.  Ďî ýňîč ęîěŕíäĺ îňěĺí˙ţňń˙ �ðĺäűäóůčĺ äĺčńňâč˙. Íŕ�ðčěĺð, íŕćŕňčĺě ęíî�ęč 
«Îňěĺíčňü» ěîćíî óäŕëčňü ňîëüęî ÷ňî �îńňðîĺííűč îáúĺęň.

■ Ďîâňîðčňü.  Ýňŕ ęîěŕíäŕ �îâňîð˙ĺň äĺčńňâč˙, îňěĺíĺííűĺ ęîěŕíäîč «Îňěĺíčňü». Íŕ�ðčěĺð, 
íŕćŕňčĺě ýňîč ęíî�ęč ěîćíî âîńńňŕíîâčňü ňîëüęî ÷ňî óäŕëĺííűč îáúĺęň. 

Äë˙ îňěĺíű čëč �îâňîðĺíč˙ ńðŕçó íĺńęîëüęčő äĺčńňâčč ěîćíî âîń�îëüçîâŕňüń˙ ń�čńęŕěč îęîëî 
ńîîňâĺňńňâóţůčő ęíî�îę. Äë˙ ýňîăî íóćíî íŕćčěŕňü íĺ ńŕěó ęíî�ęó íŕ �ŕíĺëč, ŕ ńňðĺëęó îęîëî íĺĺ. 
Îňęðîĺňń˙ ń�čńîę, čç ęîňîðîăî ńëĺäóĺň âűáðŕňü îňěĺí˙ĺěűĺ čëč �îâňîð˙ĺěűĺ äĺčńňâč˙.

Cправочная система

ÍŔŃŇÐÎČĘŔ, Î, ÎŇĚĹÍČŇÜ, ĎÎÂŇÎÐČŇÜ

Способы вызова функции

Функция Меню Клавиатура

Завершение команды Щелчок правои кнопкои 
мыши ➤ «Enter»

ENTER или ПРОБЕЛ

Повторение команды Щелчок правои кнопкои 
мыши ➤ «Повторить»

ENTER или ПРОБЕЛ

Прерывание команды Щелчок правои кнопкои 
мыши ➤ «Прервать»

ESC

Отмена предыдущеи команды «Правка» ➤ «Отменить» 
<деиствие>

О

список деиствии 
для повторения

список деиствии 
для отмены
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Обзор и вопросы для самопроверки

1 Что нужно сделать, чтобы отобразить список всех доступных панелеи инструментов?

2 Какими тремя способами можно вызвать команду?

3 Какую еще клавишу, кроме ENTER, можно использовать, чтобы завершить или повторить команду?

4 Что нужно сделать, чтобы прервать команду?





Если увеличить вид, упрощается процесс 
создания и изменения объектов на рисунке.

По завершении работы в определеннои 
области можно уменьшить изображение, чтобы 
отобразить общии вид.

После увеличения вида, его можно 
панорамировать, чтобы отобразить 
редактируемые объекты в центре экрана.



3

Настроика видов

Зумирование для показа вида крупным планом . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .44
Зумирование перемещением курсора  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44
Показ заданнои области крупным планом. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44
Зумирование для отображения рисунка целиком  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Панорамирование для перемещения вида рисунка. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .45
Панорамирование перемещением курсора . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
Учебное пособие: Зумирование и панорамирование. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
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Зумирование – показ вида крупным планом

Âčäîě íŕçűâŕĺňń˙ čçîáðŕćĺíčĺ ÷ŕńňč ðčńóíęŕ, čěĺţůĺĺ î�ðĺäĺëĺííîĺ ýęðŕííîĺ óâĺëč÷ĺíčĺ, �îëîćĺíčĺ 
č îðčĺíňŕöčţ. Çóěčðîâŕíčĺ − íŕčáîëĺĺ �ðîńňîč ń�îńîá čçěĺíĺíč˙ ýęðŕííîăî čçîáðŕćĺíč˙. Çóěčðîâŕíčĺ 
�îçâîë˙ĺň óâĺëč÷čâŕňü č óěĺíüřŕňü âčäčěűĺ ðŕçěĺðű čçîáðŕćĺíč˙ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙.

Â AutoCAD čěĺĺňń˙ íĺńęîëüęî ń�îńîáîâ çóěčðîâŕíč˙.

Зумирование перемещением курсора

Çóěčðîâŕíčĺ â ðĺŕëüíîě âðĺěĺíč îńóůĺńňâë˙ĺňń˙ �ðč �îěîůč óęŕçűâŕţůĺăî óńňðîčńňâŕ, ň.ĺ. �îńðĺäńňâîě 
�ĺðĺěĺůĺíč˙ ęóðńîðŕ. Ń �îěîůüţ �ŕðŕěĺňðŕ «Ðĺŕë âð» ęîěŕíäű ÇÓĚČÐÎÂŔÍČĹ �ðč �ĺðĺěĺůĺíčč 
ęóðńîðŕ ââĺðő čçîáðŕćĺíčĺ óâĺëč÷čâŕĺňń˙, ŕ �ðč �ĺðĺěĺůĺíčč âíčç − óěĺíüřŕĺňń˙. Ďðč čń�îëüçîâŕíčč 
ěűřč ń ęîëĺńčęîě âðŕůŕčňĺ ęîëĺńčęî â�ĺðĺä äë˙ óâĺëč÷ĺíč˙ čçîáðŕćĺíč˙ č íŕçŕä − äë˙ ĺăî óěĺíüřĺíč˙.

Показ заданнои области крупным планом

Î�ðĺäĺëĺííóţ îáëŕńňü íŕ ðčńóíęĺ ěîćíî áűńňðî �îęŕçŕňü óâĺëč÷ĺííîč, î÷ĺðňčâ âîęðóă íĺĺ ěűřüţ 
�ð˙ěîóăîëüíóţ ðŕěęó. Äë˙ ýňîăî čń�îëüçóĺňń˙ �ŕðŕěĺňð «Îęíî» ęîěŕíäű ÇÓĚČÐÎÂŔÍČĹ. 
Çŕęëţ÷ĺííŕ˙ â ðŕěęó îáëŕńňü îęŕćĺňń˙ â öĺíňðĺ íîâîăî âčäŕ.

Зумирование для отображения рисунка целиком

Äë˙ óâĺëč÷ĺíč˙ ðčńóíęŕ öĺëčęîě čń�îëüçóĺňń˙ �ŕðŕěĺňð «Ăðŕíčöű» ęîěŕíäű ÇÓĚČÐÎÂŔÍČĹ. Ýňŕ 
ôóíęöč˙ �îëĺçíŕ, ĺńëč íĺîáőîäčěî áűńňðî �ĺðĺčňč ę îáůĺěó âčäó. Ýňîň �ŕðŕěĺňð ňŕęćĺ �îëĺçĺí, ĺńëč 
â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ íč÷ĺăî íĺ îňîáðŕćŕĺňń˙ ęŕę ńëĺäńňâčĺ ńëčřęîě ńčëüíîăî óâĺëč÷ĺíč˙ čëč 
�ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙.

уменьшено увеличено
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Панорамирование – перемещение вида рисунка

Ďŕíîðŕěčðîâŕíčĺ − ĺůĺ îäčí �ðîńňîč ń�îńîá čçěĺíĺíč˙ ýęðŕííîăî čçîáðŕćĺíč˙. Ďŕíîðŕěčðîâŕíčĺ 
�ĺðĺěĺůŕĺň ðčńóíîę �î âčäîâîěó ýęðŕíó â ëţáîě íŕ�ðŕâëĺíčč.

Панорамирование перемещением курсора

Ďŕíîðŕěčðîâŕíčĺ ěîćĺň âű�îëí˙ňüń˙ â ðĺŕëüíîě âðĺěĺíč ń �îěîůüţ óęŕçűâŕţůĺăî óńňðîčńňâŕ. 
Âűçîâčňĺ ęîěŕíäó ĎŔÍ č �ĺðĺňŕůčňĺ ęóðńîð äë˙ �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ čçîáðŕćĺíč˙ â äðóăîě 
ěĺńňî�îëîćĺíčč. Ďðč čń�îëüçîâŕíčč ěűřč ń ęîëĺńčęîě íŕćěčňĺ č óäĺðćčâŕčňĺ ęîëĺńčęî, ŕ çŕňĺě 
�ĺðĺěĺńňčňĺ ěűřü äë˙ �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙.

Учебное пособие: Зумирование и панорамирование

Â ýňîě ó÷ĺáíîě �îńîáčč �ðčâĺäĺíű �ðŕęňč÷ĺńęčĺ çŕäŕíč˙ �î âű�îëíĺíčţ î�ĺðŕöčč çóěčðîâŕíč˙ 
č �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ ń čń�îëüçîâŕíčĺě ęîěŕíä ěĺíţ «Âčä» čëč ěűřč ń ęîëĺńčęîě.

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Îňęðűňü».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Îňęðűňü» íŕčäčňĺ �ŕ�ęó /Sample â �ŕ�ęĺ óńňŕíîâęč AutoCAD. Ůĺëęíčňĺ 
ęŕćäűč ôŕčë ðčńóíęŕ č îňęðîčňĺ íĺîáőîäčěűč.

Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Âčä» ➤ «Çóěčðîâŕíčĺ» ➤ «Îęíî».

3 Ůĺëęíčňĺ â öĺíňðŕëüíîč îáëŕńňč ðčńóíęŕ. Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð äë˙ �îëó÷ĺíč˙ �ð˙ěîóăîëüíîč 
îáëŕńňč č ńíîâŕ ůĺëęíčňĺ ęíî�ęîč ěűřč.

Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Âčä» ➤ «Ďŕíîðŕěčðîâŕíčĺ» ➤ «Â ðĺŕëüíîě âðĺěĺíč».

4 Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð â ëţáîě íŕ�ðŕâëĺíčč, ÷ňîáű �ĺðĺěĺńňčňü âčä. Íŕćěčňĺ ESC äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ 
î�ĺðŕöčč.

5 Ďîâňîðčňĺ ó�ðŕćíĺíč˙ ń î�ĺðŕöč˙ěč çóěčðîâŕíč˙ č �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ ń čń�îëüçîâŕíčĺě 
ńëĺäóţůčő �ŕðŕěĺňðîâ.

■ Çóěčðîâŕíčĺ â ðĺŕëüíîě âðĺěĺíč (�ĺðĺěĺůŕčňĺ ęóðńîð ââĺðő č âíčç; äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ íŕćěčňĺ ESC)
■ Ďðĺäűäóůčč âčä
■ Ďîęŕçŕňü ðŕěęîč

■ Ďîęŕçŕňü â ăðŕíčöŕő
■ Ďŕíîðŕěčðîâŕíčĺ â ðĺŕëüíîě âðĺěĺíč

до ПАН после ПАН
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Âű�îëí˙čňĺ ó�ðŕćíĺíč˙ äî ňĺő �îð, �îęŕ âű�îëíĺíčĺ î�ĺðŕöčč çóěčðîâŕíč˙ č �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ 
íĺ áóäĺň ĺńňĺńňâĺííűě. Ýňč �ŕðŕěĺňðű čń�îëüçóţňń˙ íŕčáîëĺĺ ÷ŕńňî �ðč ńîçäŕíčč ðčńóíęîâ 
â äâóőěĺðíîě �ðîńňðŕíńňâĺ.

Замечание Если при увеличении гладкость дуг и кругов теряется или не удается увеличить или 
уменьшить изображение выше или ниже какого-либо предела, можно выполнить регенерацию изображения. 
Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Âčä» ➤ «Ðĺăĺíĺðčðîâŕňü âńĺ» Эта команда также используется для удаления лишних 
пиксел помех.

6 (Äî�îëíčňĺëüíî) Ďðč íŕëč÷čč ěűřč ń ęîëĺńčęîě î�ĺðŕöčč çóěčðîâŕíč˙ č �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ 
ěîćíî âű�îëí˙ňü áĺç ââîäŕ ęîěŕíä. Ďî�ðîáóčňĺ âű�îëíčňü ńëĺäóţůčĺ î�ĺðŕöčč.

■ Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð â îáëŕńňü ðčńóíęŕ č âðŕůŕčňĺ ęîëĺńî ěűřč â�ĺðĺä č íŕçŕä äë˙ óâĺëč÷ĺíč˙ 
č óěĺíüřĺíč˙ čçîáðŕćĺíč˙. Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî �îëîćĺíčĺ ęóðńîðŕ çŕäŕĺň íĺ�îäâčćíóţ 
î�îðíóţ ňî÷ęó î�ĺðŕöčč çóěčðîâŕíč˙.

■ Íŕćěčňĺ č óäĺðćčâŕčňĺ ęîëĺńčęî ěűřč č �ĺðĺňŕůčňĺ âčä äë˙ ĺăî �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙.
■ Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ ęîëĺńčęî, ÷ňîáű çóěčðîâŕňü ðčńóíîę äî ăðŕíčö.

7 Çŕęðîčňĺ ðčńóíîę, íĺ ńîőðŕí˙˙ ĺăî.

Cправочная система

ĎŔÍ, ÇÓĚČÐÎÂŔÍČĹ, ÐĹĂĹÍ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 Какои параметр команды ЗУМИРОВАНИЕ используется для отображения всего рисунка в области 
рисования?

2 Назовите наиболее быстрыи способ вернуться к предыдущему виду?

3 Какая команда используется для сглаживания отображения кривых и удаления пиксел помех?

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Панорамирование «Вид» ➤ «Панорамирование» Стандартныи

Зумирование «Вид» ➤ «Зумирование» Стандартныи

Сброс предельного значения для 
зумирования отображения

«Вид» ➤ «Реген»

Сглаживание дуг и кругов «Вид» ➤ «Реген»





Используите слои для 
структурирования информации 
аналогично прозрачным 
листам кальки.

Для независимого от масштаба 
рисунка вывода отрезков 
назначаются стандартные 
толщины линии.

Для идентификации 
различных типов объектов 
используются разные 
типы линии.
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Создание рисунков

 Â AutoCAD íîâűĺ ðčńóíęč ěîćíî ńîçäŕâŕňü ðŕçëč÷íűěč ń�îńîáŕěč. Ðĺęîěĺíäóĺňń˙ ńîçäŕâŕňü ðčńóíîę 
ń �îěîůüţ ôŕčëŕ řŕáëîíŕ ðčńóíęŕ.

Â ôŕčëĺ řŕáëîíŕ ðčńóíęŕ ńîäĺðćŕňüń˙ �ðĺäâŕðčňĺëüíî óńňŕíîâëĺííűĺ �ŕðŕěĺňðű, ńňŕíäŕðňű č î�čńŕíč˙, 
�ðč �ðčěĺíĺíčč ęîňîðűő çíŕ÷čňĺëüíî ńîęðŕůŕĺňń˙ âðĺě˙ ńîçäŕíč˙ ðčńóíęŕ. Ďðč ńîçäŕíčč ðčńóíęŕ 
ń �îěîůüţ řŕáëîíŕ ýňč �ŕðŕěĺňðű �ðčńâŕčâŕţňń˙ íîâîěó ðčńóíęó. Â ôŕčëű řŕáëîíŕ ðčńóíęŕ âęëţ÷ĺíű 
÷ŕńňî čń�îëüçóĺěűĺ �ŕðŕěĺňðű č îńíîâíűĺ ýëĺěĺíňű ðčńóíęŕ, ęŕę íŕ�ðčěĺð

■ Ňč� č ňî÷íîńňü �ðĺäńňŕâëĺíč˙ ĺäčíčö

■ Ďŕðŕěĺňðű číńňðóěĺíňîâ č ńâîčńňâŕ
■ Îðăŕíčçŕöč˙ ńëîĺâ
■ Îńíîâíűĺ íŕä�čńč, ðŕěęč č ëîăîňč�ű

■ Ðŕçěĺðíűĺ ńňčëč
■ Ňĺęńňîâűĺ ńňčëč
■ Ňč�ű ëčíčč č âĺńŕ ëčíčč

■ Ńňčëč �ĺ÷ŕňč

Â �ŕ�ęĺ óńňŕíîâęč AutoCAD ńîäĺðćŕňń˙ ôŕčëű řŕáëîíîâ ðčńóíęîâ, âęëţ÷ŕ˙ ôŕčëű, îáĺń�ĺ÷čâŕţůčĺ 
ńîâěĺńňčěîńňü ńî ńňŕíäŕðňŕěč ANSI, DIN, ISO č JIS. Îäíŕęî �îëüçîâŕňĺëţ, âĺðî˙ňíĺĺ âńĺăî, �ðčäĺňń˙ 
ŕäŕ�ňčðîâŕňü îäčí čëč íĺńęîëüęî čç ýňčő ôŕčëîâ čëč ńîçäŕňü ńîáńňâĺííűč ôŕčë řŕáëîíŕ â ńîîňâĺňńňâčč 
ń î�ðĺäĺëĺííűěč ńňŕíäŕðňŕěč č ňðĺáîâŕíč˙ěč.

Ôŕčë řŕáëîíŕ ðčńóíęŕ ěîćíî ńîçäŕňü, ńîőðŕíčâ ðčńóíîę ń ðŕńřčðĺíčĺě.dwt.

фаил шаблона рисунка сохранен 
с основнои надписью
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Упражнение. Открытие фаила шаблона рисунка

1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Ńîçäŕňü».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âűáîð řŕáëîíŕ» ůĺëęíóňü îäčí čç íčćĺ�ĺðĺ÷čńëĺííűő ôŕčëîâ řŕáëîíîâ 
ðčńóíęîâ, ŕ çŕňĺě íŕćŕňü ęíî�ęó «Îňęðűňü».

■ Tutorial−mArch.dwt. Îáðŕçĺö ŕðőčňĺęňóðíîăî řŕáëîíŕ (â ěĺňðč÷ĺńęčő ĺäčíčöŕő)

■ Tutorial−mMfg.dwt. Îáðŕçĺö řŕáëîíŕ äë˙ ěĺőŕíč÷ĺńęîăî �ðîĺęňčðîâŕíč˙ (â ěĺňðč÷ĺńęčő ĺäčíčöŕő)
■ Tutorial−iArch.dwt. Îáðŕçĺö ŕðőčňĺęňóðíîăî řŕáëîíŕ (â ěĺňðč÷ĺńęčő ĺäčíčöŕő)
■ Tutorial−iMfg.dwt. Îáðŕçĺö řŕáëîíŕ äë˙ ěĺőŕíč÷ĺńęîăî �ðîĺęňčðîâŕíč˙ (â áðčňŕíńęčő ĺäčíčöŕő)

Â ôŕčëŕő řŕáëîíîâ, ńîçäŕííűő â ěĺňðč÷ĺńęîč ńčńňĺěĺ, â ęŕ÷ĺńňâĺ ĺäčíčö čçěĺðĺíč˙ ðčńóíęŕ 
čń�îëüçóţňń˙ ěčëëčěĺňðű, ŕ â ôŕčëŕő, ńîçäŕííűő â áðčňŕíńęîč ńčńňĺěĺ, − äţčěű.



52 | Глава 4 Задание параметров рисунков

Определение единиц рисунка и масштаба

Ďðč čń�îëüçîâŕíčč AutoCAD íĺň íĺîáőîäčěîńňč �ðĺäâŕðčňĺëüíî óęŕçűâŕňü ěŕńřňŕá �ĺðĺä íŕ÷ŕëîě 
�îńňðîĺíč˙ ðčńóíęŕ. Äŕćĺ ĺńëč ðčńóíîę, â ęîíĺ÷íîě ń÷ĺňĺ, äîëćĺí áűňü âűâĺäĺí íŕ ëčńň áóěŕăč 
â î�ðĺäĺëĺííîě ěŕńřňŕáĺ, â AutoCAD ěîäĺëü ńîçäŕĺňń˙ â ěŕńřňŕáĺ 1:1. Îäíŕęî �ĺðĺä ňĺě ęŕę ńîçäŕňü 
ðčńóíîę, �îëüçîâŕňĺëü äîëćĺí î�ðĺäĺëčňü, â ęŕęčő ĺäčíčöŕő áóäóň âű�îëí˙ňüń˙ �îńňðîĺíč˙.

Выбор единиц рисунка

Â AutoCAD ðŕńńňî˙íč˙ čçěĺð˙ţňń˙ â ĺäčíčöŕő ðčńóíęŕ. Ĺäčíčöŕ ðčńóíęŕ ěîćĺň áűňü ðŕâíŕ îäíîěó 
äţčěó, îäíîěó ěčëëčěĺňðó, îäíîěó ęčëîěĺňðó čëč îäíîč ěčëĺ. 

Ďĺðĺä íŕ÷ŕëîě ðčńîâŕíč˙ ńëĺäóĺň î�ðĺäĺëčňü, ęŕęîč ĺäčíčöĺ čçěĺðĺíč˙ áóäĺň ðŕâíŕ ĺäčíčöŕ ðčńóíęŕ 
Ńâ AutoCAD íĺ �ðĺäóńěîňðĺí �ŕðŕěĺňð, î�ðĺäĺë˙ţůčč äëčíó ĺäčíčöű ðčńóíęŕ.

Установка формата единиц рисунка

Ďîńëĺ ňîăî ęŕę ĺäčíčöŕ ðčńóíęŕ âűáðŕíű, ńëĺäóĺň óńňŕíîâčňü čő ôîðěŕň. Ďŕðŕěĺňðű ôîðěŕňŕ, 
äîńňó�íűĺ äë˙ ëčíĺčíűő ĺäčíčö ńëĺäóţůčĺ:

■ Архитектурныи. Äëčíŕ â 15,5 ĺäčíčö îňîáðŕćŕĺňń˙ ęŕę 1'−3 1/2"

■ Десятичныи. Äëčíŕ â 15,5 ĺäčíčö îňîáðŕćŕĺňń˙ ęŕę 15,5000
■ Техническии. Äëčíŕ â 15,5 ĺäčíčö îňîáðŕćŕĺňń˙ ęŕę 1'−3,5"
■ Дробныи. Äëčíŕ â 15,5 ĺäčíčö îňîáðŕćŕĺňń˙ ęŕę 15 1/2

■ Научныи. Äëčíŕ â 15,5 ĺäčíčö îňîáðŕćŕĺňń˙ ęŕę 1,5000E+1

Íŕ�ðčěĺð, ĺńëč �îëüçîâŕňĺëü − číćĺíĺð ěĺőŕíčę čëč ŕðőčňĺęňîð − îáű÷íî čń�îëüçóĺň â ęŕ÷ĺńňâĺ ĺäčíčö 
čçěĺðĺíč˙ ěčëëčěĺňðű, ňî äë˙ ëčíĺčíűő ĺäčíčö ĺěó ńëĺäóĺň óńňŕíîâčňü äĺń˙ňč÷íűč ôîðěŕň. Ĺńëč 
�îëüçîâŕňĺëü − ŕðőčňĺęňîð, č îí îáű÷íî čń�îëüçóĺň ôóňű čëč äţčěű, ňî ĺěó ńëĺäóĺň óńňŕíîâčňü 
ŕðőčňĺęňóðíűč ôîðěŕň.

Вал
1 единица = 1 мм
(интервал сетки = 2 мм)

План офиса
1 единица = 1 дюим
(интервал сетки = 12 дюимов)
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Îň ôîðěŕňŕ ĺäčíčö ðčńóíęŕ çŕâčńčň ňîëüęî ńňčëü čő îňîáðŕćĺíč˙ íŕ ýęðŕíĺ, íŕ�ðčěĺð, �ðč 
îňîáðŕćĺíčč ęîîðäčíŕň, ŕ ňŕęćĺ çíŕ÷ĺíčč â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ, äčŕëîăîâűő îęíŕő č çŕ�ðîńŕő. 

Упражнение. Проверка формата единиц рисунка и точности

1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Ĺäčíčöű». Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ĺäčíčöű ðčńóíęŕ» îáðŕňčňĺ 
âíčěŕíčĺ íŕ ńňčëü îňîáðŕćĺíč˙, âűáðŕííűč äë˙ ëčíĺčíűő č óăëîâűő ĺäčíčö.

Замечание Диалоговое окно «Единицы рисунка» может использоваться для установки формата 
единиц рисунка.

2 Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ çíŕ÷ĺíčĺ, îňîáðŕćŕĺěîĺ â �îëĺ «Ňî÷íîńňü». Çíŕ÷ĺíč˙, îňîáðŕćŕĺěűĺ 
íŕ ýęðŕíĺ, îęðóăë˙ţňń˙ äî äĺń˙ňč÷íîăî ÷čńëŕ čëč äðîáč.

3 Çŕęðűňü äčŕëîăîâîĺ îęíî.
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Â AutoCAD ńóůĺńňâóţň îäíîâðĺěĺííî äâĺ ðŕáî÷čő ńðĺäű, îňîáðŕćŕĺěűĺ íŕ âęëŕäęŕő «Ěîäĺëü» 
č «Ëčńň». Íŕ âęëŕäęĺ «Ěîäĺëü» âű�îëí˙ĺňń˙ �îńňðîĺíčĺ �îëíîðŕçěĺðíîč ěîäĺëč ęŕęîč – ëčáî äĺňŕëč 
čëč ęîíńňðóęöčč. Íŕ âęëŕäęŕő «Ëčńň» (čő ěîćĺň áűňü íĺńęîëüęî) âű�îëí˙ĺňń˙ ęîě�îíîâęŕ Ňńíčěęîâ 
ó �îńňðîĺííîč ěîäĺëč.

■ Íŕ âęëŕäęĺ «Ěîäĺëü» îáĺń�ĺ÷čâŕĺňń˙ äîńňó� ęî âńĺč îáëŕńňč ðčńóíęŕ. Â �ðîńňðŕíńňâĺ 
ěîäĺëčńëĺäóĺň ńíŕ÷ŕëŕ î�ðĺäĺëčňü, ęŕęčĺ ĺäčíčöű čçěĺðĺíč˙ áóäóň čń�îëüçîâŕíű â ęŕ÷ĺńňâĺ 
ĺäčíčö ðčńóíęŕ: 1 ěčëëčěĺňð, 1 ěĺňð, 1 äţčě č ň.ä. Çŕňĺě ńëĺäóĺň óńňŕíîâčňü ôîðěŕň ĺäčíčö 
ðčńóíęŕ. Çŕňĺě ěîćíî âű�îëí˙ňü �îńňðîĺíč˙ â ěŕńřňŕáĺ 1:1.

■ Ń �îěîůüţ âęëŕäîę «Ëčńň» ěîćíî ðŕáîňŕňü íŕ î�ðĺäĺëĺííîě ëčńňĺ ðčńóíęŕ. Ďðč íŕńňðîčęĺ 
�ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ óęŕçűâŕĺňń˙ ňðĺáóĺěűč ðŕçěĺð áóěŕăč. Ëčńň �îäîáĺí ëčńňó áóěŕăč, íŕ ęîňîðîě 
âű÷ĺð÷čâŕţňń˙ îäčí čëč íĺńęîëüęî âčäîâ ěîäĺëč ń ðŕçëč÷íűěč çíŕ÷ĺíč˙ěč ěŕńřňŕáŕ. Ýňŕ ńðĺäŕ 
íŕçűâŕĺňń˙ �ðîńňðŕíńňâîě ëčńňŕ. Â íĺě ěîćíî ńîçäŕâŕňü âčäîâűĺ ýęðŕíű ëčńňŕ, ęîňîðűĺ 
ðŕńńěŕňðčâŕţňń˙ ęŕę «îęíŕ» â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč. Ęŕćäűč âčäîâîč ýęðŕí ěîćĺň ńîäĺðćŕňü 
ðŕçëč÷íűĺ âčäű ěîäĺëč.

полноразмерная модель детали, 
созданная в масштабе 1:1

лист, на котором отображается основная 
надпись и прямоугольные видовые экраны, 
содержащие виды в масштабе

лист с видовыми экранами в различных масштабах
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Упражнение. Переключение между вкладкои «Модель» и вкладками «Лист»

1 Â ëĺâîč íčćíĺč îáëŕńňč îňîáðŕćĺíč˙ ůĺëęíóňü âęëŕäęó «Ěîäĺëü». Íŕ ýňîč âęëŕäęĺ ěîćíî 
ńîçäŕâŕňü č čçěĺí˙ňü ăĺîěĺňðčţ ěîäĺëč.

2 Ůĺëęíóňü âęëŕäęó ëčńňŕ ń�ðŕâŕ îň âęëŕäęč «Ěîäĺëü».

Çŕăîňîâęŕ ëčńňŕ óćĺ âű�îëíĺíŕ, âęëţ÷ŕ˙ îáðŕçĺö îńíîâíîč íŕä�čńč č âčäîâîč ýęðŕí â âčäĺ 
ăîëóáîăî �ð˙ěîóăîëüíčęŕ.

3 Íŕ âęëŕäęĺ «Ëčńň» äâŕćäű ůĺëęíóňü â ëţáîě ěĺńňĺ �ð˙ěîóăîëüíîăî âčäîâîăî ýęðŕíŕ. Ňŕęčě 
îáðŕçîě îńóůĺńňâë˙ĺňń˙ äîńňó� â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč äë˙ �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ âčäîâ č äîáŕâëĺíč˙ 
ðŕçěĺðîâ.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî ăðŕíčöű âčäîâîăî ýęðŕíŕ ńňŕíîâ˙ňń˙ ňîëůĺ, ŕ �ĺðĺęðĺńňüĺ ęóðńîðŕ áóäĺň 
ŕęňčâíî ňîëüęî âíóňðč âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ.

4 Äâŕćäű ůĺëęíóňü â �óńňîě �ðîńňðŕíńňâĺ çŕ �ðĺäĺëŕěč �ð˙ěîóăîëüíîăî âčäîâîăî ýęðŕíŕ. Ńíîâŕ 
áóäĺň âű�îëíĺí �ĺðĺőîä â �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ.

Ăðŕíčöű âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ �ðčîáðĺňŕţň čńőîäíűč âčä, ŕ �ĺðĺęðĺńňüĺ ęóðńîðŕ ńňŕíîâčňń˙ 
ŕęňčâíűě âî âńĺč îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙.
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Организация рисунков с помощью слоев

Ńëîč íŕ�îěčíŕţň ëĺćŕůčĺ äðóă íŕ äðóăĺ �ðîçðŕ÷íűĺ ëčńňű ęŕëüęč �ðč ðčńîâŕíčč îň ðóęč. Îíč 
˙âë˙ţňń˙ âŕćíűě ńðĺäńňâîě �îńňðîĺíčč â AutoCAD. 

Äë˙ ęŕćäîăî ńëî˙ íŕçíŕ÷ĺí öâĺň, ňč� ëčíčč č âĺń ëčíčč. Ďðĺćäĺ ÷ĺě ńîçäŕňü îáúĺęň, ńëĺäóĺň çŕäŕňü 
ńëîč, íŕ ęîňîðîě îí áóäĺň ńîçäŕí. Îí áóäĺň ń÷čňŕňüń˙ ňĺęóůčě ńëîĺě. Ďî óěîë÷ŕíčţ AutoCAD 
ŕâňîěŕňč÷ĺńęč íŕçíŕ÷ŕĺň öâĺň, ňč� ëčíčč č âĺń ëčíčč ňĺęóůĺăî ńëî˙ íîâűě ńîçäŕâŕĺěűě îáúĺęňŕě.

Назначение слоев

Äë˙ óäîáíîč îðăŕíčçŕöčč č îáðŕáîňęč äŕííűő íŕ ęŕćäîě ńëîĺ ěîćíî ðŕçěĺůŕňü îäíîňč�íűĺ ýëĺěĺíňű 
ðčńóíęŕ. Íŕ�ðčěĺð, �îëüçîâŕňĺëü ěîćĺň ńîçäŕňü îňäĺëüíűč ńëîč �îä íŕçâŕíčĺě «Ýëĺęňðč÷ĺńňâî» 
č íŕçíŕ÷čňü ĺěó çĺëĺíűč öâĺň. Ęŕćäűč ðŕç �ðč �îńňðîĺíčč ýëĺęňðč÷ĺńęčő îáúĺęňîâ ńëĺäóĺň �ĺðĺőîäčňü 
íŕ ýňîň ńëîč. Ýňč îáúĺęňű áóäóň ńîçäŕâŕňüń˙ íŕ ńëîĺ «Ýëĺęňðč÷ĺńňâî», č îíč áóäóň îęðŕřĺíű 
â çĺëĺíűč öâĺň.

Ĺńëč ýëĺęňðč÷ĺńęčĺ îáúĺęňű íĺ ňðĺáóĺňń˙ �ðîńěŕňðčâŕňü čëč âűâîäčňü íŕ �ĺ÷ŕňü, ýňîň ńëîč ěîćíî 
îňęëţ÷čňü.

ЗАМЕЧАНИЕ Очень важно разработать для слоев корпоративныи стандарт. При наличии такого 
стандарта организация процесса построении будет более логичнои и последовательнои, кроме того, 
упрощается обеспечение совместимости и сохранение рисунков с течением времени. Стандарты слоев 
имеют большое значение при работе с групповыми проектами.

Упражнение. Отображение слоев на рисунке

1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Ńëîč». 

2 Â Äčń�ĺň÷ĺðĺ ńâîčńňâ ńëîĺâ îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ čěĺíŕ ńëîĺâ č ńâîčńňâŕ, íŕçíŕ÷ĺííűĺ čě �î 
óěîë÷ŕíčţ.

Ýňč ńëîč ̇ âë˙ţňń˙ ëčřü îáðŕçöŕěč ňĺő ňč�îâ ńëîĺâ, ęîňîðűĺ �îňðĺáóţňń˙ äë˙ �îńňðîĺíč˙ őîðîřî 
îðăŕíčçîâŕííîăî ðčńóíęŕ. Ńóůĺńňâóĺň ěíîćĺńňâî ńňŕíäŕðňîâ ńëîĺâ, âęëţ÷ŕ˙ ðŕçðŕáîňŕííűĺ 
îňäĺëüíűěč ęîě�ŕíč˙ěč č ðĺęîěĺíäóĺěűĺ �ðîôĺńńčîíŕëüíűěč îðăŕíčçŕöč˙ěč.

стены

мебель

все слои

электропроводка
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3 Ðŕńň˙íčňĺ �ðŕâóţ ÷ŕńňü äčŕëîăîâîăî îęíŕ äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ âńĺő ńňîëáöîâ. Ůĺëęíčňĺ çŕăîëîâęč 
ńňîëáöîâ «Ńîńňî˙íčĺ», «Öâĺň» č «Čě˙», ÷ňîáű čçěĺíčňü �îð˙äîę ńëîĺâ.

Ďðîńěîňðčňĺ î�čńŕíčĺ ęŕćäîăî ńëî˙ â ńňîëáöĺ ń�ðŕâŕ.

Управление слоями

×ňîáű ńęðűňü îáúĺęňű ńëî˙, ńëĺäóĺň îňęëţ÷čňü čëč çŕěîðîçčňü ńëîč â Äčń�ĺň÷ĺðĺ ńâîčńňâ ńëîĺâ. 
Ęðîěĺ ňîăî, čěĺĺňń˙ âîçěîćíîńňü áëîęčðîâŕíč˙ ńëîĺâ äë˙ çŕůčňű ðčńóíęŕ îň âíĺńĺíč˙ â íĺăî 
ńëó÷ŕčíűő íĺćĺëŕňĺëüíűő čçěĺíĺíčč.

■ Отключение слоев. Čń�îëüçîâŕíčĺ ýňîăî ń�îńîáŕ äë˙ ÷ŕńňîăî �ĺðĺęëţ÷ĺíč˙ âčäčěîńňč ńëîĺâ 
áîëĺĺ �ðĺä�î÷ňčňĺëüíî, ÷ĺě çŕěîðŕćčâŕíčĺ ńëîĺâ.

■ Замораживание слоев. Ýňîň ń�îńîá ńëĺäóĺň čń�îëüçîâŕňü �ðč íĺîáőîäčěîńňč ńęðűňč˙ ńëî˙ íŕ 
äëčňĺëüíîĺ âðĺě˙. Ðŕçěîðŕćčâŕíčĺ ńëî˙ �ðčâîäčň ę ŕâňîěŕňč÷ĺńęîč ðĺăĺíĺðŕöčč îáúĺęňîâ ðčńóíęŕ, 
ŕ íŕ ýňî ňðĺáóĺňń˙ áîëüřĺ âðĺěĺíč, ÷ĺě äë˙ îáű÷íîăî âęëţ÷ĺíč˙ ńëî˙.

■ Блокирование слоев.  Ýňî äĺčńňâčĺ �îçâîë˙ĺň óńňŕíŕâëčâŕňü çŕůčňó îáúĺęňîâ ńëî˙ îň čő 
ðĺäŕęňčðîâŕíč˙. Îáúĺęňű íŕ ňŕęčő ńëî˙ő íĺëüç˙ čçěĺí˙ňü. Â ňî ćĺ âðĺě˙ čő ěîćíî čń�îëüçîâŕňü 
äë˙ âű�îëíĺíč˙ äðóăčő î�ĺðŕöčč. Íŕ�ðčěĺð, îáúĺęňű íŕ çŕáëîęčðîâŕííűő ńëî˙ő ěîćíî čń�îëüçîâŕňü 
äë˙ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč â öĺë˙ő îáĺń�ĺ÷ĺíč˙ ňî÷íîńňč äŕëüíĺčřčő �îńňðîĺíčč.
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 Â äŕííîě ó÷ĺáíîě �îńîáčč ðŕńńěŕňðčâŕĺňń˙ ðčńóíîę �ðîĺęňŕ âŕëŕ č îăðŕäű čç řňŕęĺňíčęŕ.

1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Îňęðűňü».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âűáîð ôŕčëŕ» íŕčäčňĺ �ŕ�ęó /Help/Tutorials âíóňðč �ŕ�ęč óńňŕíîâęč AutoCAD 
č îňęðîčňĺ ôŕčë arbor.dwg.

3 Ůĺëęíóňü íŕ ˙ðëűęĺ âęëŕäęč «Ěîäĺëü».

4 Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî �ðč íŕâĺäĺíčč ęóðńîðŕ ěűřč íŕ îáúĺęňű ðčńóíęŕ, îíč ŕâňîěŕňč÷ĺńęč 
�îäńâĺ÷čâŕţňń˙.

5 Äë˙ čçó÷ĺíč˙ ęîíńňðóęöčč âŕëŕ ńëĺäóĺň óâĺëč÷čâŕňü č �ŕíîðŕěčðîâŕňü �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč.

6 ×ňîáű îňîáðŕçčňü ęîíńňðóęöčţ öĺëčęîě ńëĺäóĺň �ðčěĺíčňü �ŕðŕěĺňð «Ďîęŕçŕňü äî ăðŕíčö».

7 Ůĺëęíóňü âęëŕäęó «Ëčńň ANSI C».

8 Äë˙ čçó÷ĺíč˙ ëčńňŕ ðčńóíęŕ ńëĺäóĺň óâĺëč÷čâŕňü č �ŕíîðŕěčðîâŕňü �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ.

9 ×ňîáű îňîáðŕçčňü ëčńň öĺëčęîě ńëĺäóĺň �ðčěĺíčňü �ŕðŕěĺňð «Ďîęŕçŕňü äî ăðŕíčö».

10 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Ńëîč». Â ń�čńęĺ îęíŕ «Äčń�ĺň÷ĺð ńâîčńňâ ńëîĺâ» ńëĺäóĺň 
�ðîńěîňðĺňü ń�čńîę ńëîĺâ, ńîçäŕííűő äë˙ îðăŕíčçŕöčč ýňîăî ðčńóíęŕ.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî ňĺęóůčč ńëîč �îěĺ÷ĺí ôëŕćęîě çĺëĺíîăî öâĺňŕ.

11 Ůĺëęíóňü çíŕ÷ęč ń čçîáðŕćĺíčĺě ëŕě�î÷ęč äë˙ îňęëţ÷ĺíč˙ íĺńęîëüęčő ńëîĺâ.

12 Ůĺëęíóňü ńňîëáĺö ń �îěĺňęîč «Âęë» äë˙ ńîðňčðîâęč âęëţ÷ĺííűő č îňęëţ÷ĺííűő ńëîĺâ. Çŕňĺě 
ńëĺäóĺň ńíîâŕ âęëţ÷čňü ńëîč.

13 Ůĺëęíóňü ńňîëáĺö «Öâĺň» äë˙ ńîðňčðîâęč ńëîĺâ �î öâĺňó.

14 Ůĺëęíóňü ńňîëáĺö «Čě˙» č íŕćŕňü ęíî�ęó «OK».

15 Çŕęðîčňĺ ðčńóíîę, íĺ ńîőðŕí˙˙ ĺăî.

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Создание нового рисунка »Фаил» ➤ «Создать» Стандартныи

Сохранение шаблона рисунка »Фаил»➤ 
«Сохранить как»

Стандартныи

Определение стиля 
отображения единиц

»Формат» ➤ 
«Единицы»

Создание слоя »Фаил» ➤ 
«Параметры листа»

Создание и изменение слоев »Формат» ➤ «Слои» Слои
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Cправочная система

ÍÎÂŰČ, ŃÎŐÐŔÍČŇÜĘŔĘ, ÍŔ×ŔËÎ, ĹÄČÍČÖŰ, ĚÎÄĹËÜ, ËČŃŇ, ŃËÎČ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 Почему необходимо создавать рисунок с помощью фаила шаблона рисунка?

2 Чем отличатеся выбор единиц рисунка от установки формата единиц рисунка?

3 В чем отличия между вкладкои «Модель» и вкладкои «Лист»?

4 Каковы преимущества создания рисунка с применением слоев?



Создание прямоугольников 
простеишим способом

Использование отрезков 
для создания объектов 
и построения геометрии

Создание регулярных кривых 
с помощью кругов и дуг

Смещение для создания параллельных линии
Использование полилинии 
для объединения 
линеиных и дуговых 
сегментов

Использование сплаинов для создания 
плавных нерегулярных кривых 
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Своиства объектов
Ëţáîč îáúĺęň, ńîçäŕííűč â AutoCAD, îáëŕäŕĺň î�ðĺäĺëĺííűěč ńâîčńňâŕěč. Ńâîčńňâŕ – ýňî íŕáîð 
�ŕðŕěĺňðîâ, î�ðĺäĺë˙ţůčő îňîáðŕćĺíčĺ č ăĺîěĺňðč÷ĺńęčĺ őŕðŕęňĺðčńňčęč îáúĺęňŕ. Ďĺðĺ÷čńëĺííűĺ 
íčćĺ ńâîčńňâŕ ˙âë˙ţňń˙ îáůčěč äë˙ âńĺő îáúĺęňîâ AutoCAD LT. Îńňŕëüíűĺ ńâîčńňâŕ îáúĺęňîâ 
î�ðĺäĺë˙ţňń˙ čő ňč�îě.

Назначение своиств объектов

Îáű÷íî �ðč íŕçíŕ÷ĺíčč ńâîčńňâ îáúĺęňîâ čń�îëüçóĺňń˙ îäíŕ čç ńëĺäóţůčő ńňðŕňĺăčč.

■ Ďî ńëîţ.  Ńâîčńňâŕ íŕçíŕ÷ŕţňń˙ äë˙ ńëî˙. Îáúĺęňŕě, ńîçäŕâŕĺěűě íŕ ýňîě ńëîĺ, ĺăî ńâîčńňâŕ 
�ðčńâŕčâŕţňń˙ ŕâňîěŕňč÷ĺńęč.

■ ßâíîĺ çŕäŕíčĺ.  Ńâîčńňâŕ �ðčńâŕčâŕţňń˙ îáúĺęňŕě íĺçŕâčńčěî îň ńâîčńňâ ńëî˙, íŕ ęîňîðîě îíč 
ńîçäŕţňń˙.

Öâĺň Ěŕńřňŕá ňč�ŕ ëčíčč Ăč�ĺðńńűëęŕ

Ńëîč Ńňčëü �ĺ÷ŕňč Âĺń ëčíčč

Ňč� ëčíčč Âűńîňŕ

Просмотр описания выбранного своиства.

Щелкните значок, чтобы развернуть 
или свернуть категорию своиств.

Щелкните, чтобы. изменить своиство.

Щелкните правои кнопкои для. установки параметров режимов палитр.
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Палитра своиств

Ďŕëčňðŕ ńâîčńňâ ̇ âë˙ĺňń˙ îńíîâíűě číńňðóěĺíňîě óńňŕíîâęč, �ðîńěîňðŕ č čçěĺíĺíč˙ ńâîčńňâ îáúĺęňîâ. 
Ďŕëčňðŕ ńâîčńňâ ðŕáîňŕĺň ńëĺäóţůčě îáðŕçîě:

■ Ĺńëč íĺň âűáðŕííűő îáúĺęňîâ, â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ îňîáðŕćŕţňń˙ ňĺęóůčĺ íŕńňðîčęč ńâîčńňâ �î 
óěîë÷ŕíčţ. Ňŕęćĺ ěîćíî çŕäŕňü ńâîčńňâŕ �î óěîë÷ŕíčţ äë˙ âńĺő îáúĺęňîâ, ęîňîðűĺ áóäóň ńîçäŕíű.

■ Ĺńëč íŕ ðčńóíęĺ čěĺĺňń˙ âűáðŕííűč îáúĺęň, â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ îňîáðŕćŕţňń˙ ĺăî ńâîčńňâŕ, ęîňîðűĺ 
ěîćíî čçěĺíčňü.

■ Ďðč âűáîðĺ íĺńęîëüęčő îáúĺęňîâ â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ îňîáðŕćŕţňń˙ čő îáůčĺ ńâîčńňâŕ, ęîňîðűĺ 
ěîćíî čçěĺíčňü.

Упражнение. Отображение палитры своиств.

1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Ńîçäŕňü».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âűáîð řŕáëîíŕ» ůĺëęíčňĺ îäčí čç ôŕčëîâ řŕáëîíîâ ðčńóíęîâ, ŕ çŕňĺě 
íŕćěčňĺ ęíî�ęó «Îňęðűňü».

3 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńâîčńňâŕ».

Äë˙ óäîáńňâŕ �ŕëčňðŕ ńâîčńňâ ěîćĺň îńňŕâŕňüń˙ îňęðűňîč â �ðîöĺńńĺ ðŕáîňű. Äë˙ ňîăî ÷ňîáű �ŕëčňðŕ 
ńâîčńňâ �î˙âë˙ëŕńü/čń÷ĺçŕëŕ �ðč íŕâĺäĺíčč ęóðńîðŕ íŕ ĺĺ çŕăîëîâîę, íĺîáőîäčěî âęëţ÷čňü ðĺćčě 
«Ŕâňîěŕňč÷ĺńęč óáčðŕňü ń ýęðŕíŕ».

Упражнение. Изменение функции «Автоматически убирать с экрана» палитры своиств

1 Ůĺëęíčňĺ çŕăîëîâîę �ŕëčňðű ńâîčńňâ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč. Â ęîíňĺęńňíîě ěĺíţ âűáĺðčňĺ 
«Ŕâňîěŕňč÷ĺńęč óáčðŕňü ń ýęðŕíŕ».

2 Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð íŕ �ŕëčňðó ńâîčńňâ č çŕ ĺĺ �ðĺäĺëű. Îńňŕâüňĺ �ŕëčňðó ńâîčńňâ îňęðűňîč.

Панели «Своиства объектов» и «Слои»

Îðăŕíű ó�ðŕâëĺíč˙ �ŕíĺëč číńňðóěĺíňîâ «Ńâîčńňâŕ» č «Ńëîč» ěîćíî čń�îëüçîâŕňü äë˙ �ðîńěîňðŕ, 
çŕäŕíč˙ č čçěĺíĺíč˙ ńâîčńňâ ňŕę ćĺ, ęŕę č ń �îěîůüţ �ŕëčňðű ńâîčńňâ. Ďî óěîë÷ŕíčţ ýňč �ŕíĺëč 
ðŕń�îëŕăŕţňń˙ âűřĺ îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙.

Číńňðóěĺíňű â �ŕíĺëč «Ńâîčńňâŕ» ěîćíî čń�îëüçîâŕňü äë˙ áűńňðîăî äîńňó�ŕ ę âŕćíĺčřčě 
ńâîčńňâŕě îáúĺęňîâ.

Ďŕíĺëü «Ńëîč» čń�îëüçóĺňń˙ äë˙ ó�ðŕâëĺíč˙ ńâîčńňâŕěč ńëîĺâ.Ęíî�ęŕ «Äčń�ĺň÷ĺð ńâîčńňâ ńëîĺâ» 
čń�îëüçóĺňń˙ äë˙ ðĺăóëčðîâŕíč˙ ńâîčńňâ ńëîĺâ. Ęíî�ęŕ «Äčń�ĺň÷ĺð ńâîčńňâ ńëîĺâ» �îçâîë˙ĺň �ðîčçâîäčňü 
íŕńňðîčęč ńëîĺâ ðčńóíęŕ. Îðăŕí ó�ðŕâëĺíč˙ «Ńëîč» îáĺń�ĺ÷čâŕĺň áűńňðîĺ čçěĺíĺíčĺ íĺńęîëüęčő 
ńâîčńňâ ńëî˙, ŕ ňŕęćĺ čçěĺíĺíčĺ ňĺęóůĺăî ńëî˙.

Цвет тип линии Вес линии
управление

Стиль печати
управление

Своиства
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Учебное пособие: Изменение своиств объектов

Â äŕííîě ó÷ĺáíîě �îńîáčč î�čńűâŕĺňń˙ čń�îëüçîâŕíčĺ íĺńęîëüęčő îðăŕíîâ ó�ðŕâëĺíč˙ äë˙ �ðîńěîňðŕ 
č čçěĺíĺíč˙ ńâîčńňâ ńëîĺâ č îáúĺęňîâ.

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Îňęðűňü».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âűáîð ôŕčëŕ» íŕčäčňĺ �ŕ�ęó /Help/Tutorials â �ŕ�ęĺ óńňŕíîâęč AutoCAD 
č îňęðîčňĺ ôŕčë arbor.dwg.

3 Ůĺëęíóňü íŕ ˙ðëűęĺ âęëŕäęč «Ěîäĺëü».

4 Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð íŕ ńňðîęó çŕăîëîâęŕ �ŕëčňðű ńâîčńňâ. 

Čçó÷čňĺ ňĺęóůčĺ íŕńňðîčęč ńâîčńňâ �î óěîë÷ŕíčţ.

5 Ůĺëęíčňĺ ðŕçěĺðíűč îáúĺęň â ðčńóíęĺ, ÷ňîáű âűáðŕňü ĺăî.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî íĺęîňîðűĺ ńâîčńňâŕ ýňîăî îáúĺęňŕ îňîáðŕćŕţňń˙ â �ŕíĺëč «Ńâîčńňâŕ» 
â âĺðőíĺč ÷ŕńňč îęíŕ �ðčëîćĺíč˙. Äë˙ îáúĺęňŕ čń�îëüçóĺňń˙ ńëîč «Ðŕçěĺð». Äë˙ öâĺňŕ, ňč�ŕ ëčíčč 
č ňîëůčíű ëčíčč îáúĺęňŕ óńňŕíîâëĺíî çíŕ÷ĺíčĺ «Ďîńëîţ». Öâĺň ńëî˙ «Ðŕçěĺð» čçěĺíčňń˙ íŕ ęðŕńíűč.

6 Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð íŕ ńňðîęó çŕăîëîâęŕ �ŕëčňðű ńâîčńňâ, ÷ňîáű îňęðűňü ĺĺ. 

Čçó÷čňĺ äî�îëíčňĺëüíűĺ ńâîčńňâŕ ðŕçěĺðíîăî îáúĺęňŕ íŕ �ŕíĺëč ńâîčńňâ.

7 Ůĺëęíčňĺ íĺńęîëüęî äðóăčő îáúĺęňîâ äðóăîăî öâĺňŕ. Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð íŕ ńňðîęó çŕăîëîâęŕ 
�ŕëčňðű ńâîčńňâ.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî â ń�čńęĺ îňîáðŕćŕţňń˙ ňîëüęî îáůčĺ ńâîčńňâŕ îáúĺęňîâ.

8 Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð çŕ �ŕëčňðó ńâîčńňâ č íŕćěčňĺ ęëŕâčřó ESC äë˙ îňěĺíű âűäĺëĺíč˙.

Изменение цвета слоя по умолчанию

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Ńëîč».

2 Â Äčń�ĺň÷ĺðĺ ńâîčńňâ ńëîĺâ ůĺëęíčňĺ â ęðŕńíîě �îëĺ â ńňîëáöĺ «Öâĺň» ńëî˙ «Ðŕçěĺð».

3 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âűáîð öâĺňŕ» ůĺëęíčňĺ â çĺëĺíîě �îëĺ č íŕćěčňĺ OK. Äë˙ âűőîäŕ čç 
Äčń�ĺň÷ĺðŕ ńâîčńňâ ńëîĺâ íŕćěčňĺ «ÎĘ» ĺůĺ ðŕç.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî âńĺ îáúĺęňű ńëî˙ «Ðŕçěĺð» ňĺ�ĺðü îňîáðŕćŕţňń˙ çĺëĺíűě öâĺňîě. 
Ďîńęîëüęó âńĺ ðŕçěĺðű íŕőîä˙ňń˙ íŕ îäíîě ńëîĺ, ěîćíî čçěĺíčňü ńâîčńňâŕ âńĺő îáúĺęňîâ 
ń �îěîůüţ îäíîăî äĺčńňâč˙.

Изменение цвета отдельного объекта

1 Ůĺëęíčňĺ ëţáîč ðŕçěĺðíűč îáúĺęň, ÷ňîáű âűáðŕňü ĺăî.

2 Íŕ �ŕíĺëč «Ńâîčńňâŕ» ůĺëęíčňĺ ó�ðŕâë˙ţůčč ń�čńîę «Öâĺňŕ» č âűáĺðčňĺ «Ôčîëĺňîâűč».

Слои Задание слоя выбранного
объекта в качестве текущего.

Диспетчер 
своиств слоев

Задание предыдущего слоя
в качестве текущего.Панель 

Слои
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Öâĺň âűáðŕííîăî îáúĺęňŕ čçěĺíčňń˙ íŕ ôčîëĺňîâűč, �ĺðĺî�ðĺäĺë˙˙ çĺëĺíűč öâĺň ńëî˙ îáúĺęňŕ. 
Ďðč čçěĺíĺíčč öâĺňŕ ńëî˙ öâĺň ðŕçěĺðíîăî îáúĺęňŕ îńňŕíĺňń˙ ôčîëĺňîâűě.

3 Äë˙ âűőîäŕ íŕćěčňĺ ęëŕâčřó ESC.

4 Ůĺëęíčňĺ ňîň ćĺ ńŕěűč ðŕçěĺðíűč îáúĺęň.

5 Ůĺëęíčňĺ ó�ðŕâë˙ţůčč ń�čńîę «Öâĺňŕ» č âűáĺðčňĺ «Ďîńëîţ». Ďðč ýňîě âîńńňŕíŕâëčâŕĺňń˙ 
ńâîčńňâî öâĺňŕ ðŕçěĺðíîăî îáúĺęňŕ.

Изменение текущего слоя

1 Íŕ �ŕíĺëč «Ńëîč» ůĺëęíčňĺ ó�ðŕâë˙ţůčč ń�čńîę «Ńëîč».

2 Ůĺëęíčňĺ äðóăîč ńëîč, ÷ňîáű ńäĺëŕňü ĺăî ňĺęóůčě.

Âńĺ íîâűĺ îáúĺęňű áóäóň ńîçäŕâŕňüń˙ íŕ ýňîě ńëîĺ äî ňĺő �îð, �îęŕ â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺăî íĺ áóäĺň 
çŕäŕí äðóăîč ńëîč.

3 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Ńëîč».

4 Â Äčń�ĺň÷ĺðĺ ńâîčńňâ ńëîĺâ ůĺëęíčňĺ ńëîč, ÷ňîáű âűáðŕňü ĺăî.

5 Â âĺðőíĺč ÷ŕńňč Äčń�ĺň÷ĺðŕ ńâîčńňâ ńëîĺâ óńňŕíîâčňĺ çĺëĺíűč ôëŕćîę. Äë˙ óńňŕíîâęč âűáðŕííîăî 
ńëî˙ â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺăî íŕćěčňĺ «OK».

6 Íŕ �ŕíĺëč «Ńëîč» ůĺëęíčňĺ ó�ðŕâë˙ţůčč ń�čńîę «Ńëîč».

7 Ůĺëęíčňĺ çíŕ÷îę ń čçîáðŕćĺíčĺě ëŕě�î÷ęč äë˙ âęëţ÷ĺíč˙ čëč îňęëţ÷ĺíč˙ ńëî˙ «Ðŕçěĺð». Çŕňĺě 
ůĺëęíčňĺ â ëţáîě ěĺńňĺ îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙.

Âńĺ îáúĺęňű ńëî˙ «Ðŕçěĺð» ńňŕíîâ˙ňń˙ ńęðűňűěč.

8 Äë˙ �îâňîðíîăî âęëţ÷ĺíč˙ ńëî˙ «Ðŕçěĺð» čń�îëüçóčňĺ Äčń�ĺň÷ĺð ńâîčńňâ ńëîĺâ.

9 Çŕęðîčňĺ ðčńóíîę, íĺ ńîőðŕí˙˙ ĺăî.

Работа с типами линии

Îäčí ňč� ëčíčč ěîćíî íŕçíŕ÷čňü ńðŕçó âńĺě îáúĺęňŕě AutoCAD, ðŕń�îëîćĺííűě íŕ îäíîě ńëîĺ. 
Ěîćíî ňŕęćĺ íŕçíŕ÷ŕňü ňč� ëčíčč äë˙ îáúĺęňîâ číäčâčäóŕëüíî. Čěĺĺňń˙ âîçěîćíîńňü čń�îëüçîâŕíč˙ 
ęŕę ńňŕíäŕðňíűő ňč�îâ ëčíčč, čěĺţůčőń˙ â AutoCAD, ňŕę č ńîçäŕâŕĺěűő �îëüçîâŕňĺëĺě. 

Цвет
Своиства

Слои

Слои
панель
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Äë˙ ðŕáîňű ń ęŕęčě−ëčáî ňč�îě ëčíčč ĺăî �ðĺäâŕðčňĺëüíî íóćíî çŕăðóçčňü â ðčńóíîę ń �îěîůüţ 
Äčń�ĺň÷ĺðŕ ňč�îâ ëčíčč.

Упражнение. Загрузка типа линии и задание его в качестве текущего

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Ńîçäŕňü» č âűáĺðčňĺ řŕáëîí ðčńóíęŕ.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Ňč�ű ëčíčč».

3 Â Äčń�ĺň÷ĺðĺ ňč�îâ ëčíčč íŕćěčňĺ ęíî�ęó «Çŕăðóçčňü».

4 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Çŕăðóçęŕ/�ĺðĺçŕăðóçęŕ ňč�îâ ëčíčč» �ðîęðóňčňĺ ń�čńîę ňč�îâ ëčíčč 
č âűáĺðčňĺ HIDDENX2. Íŕćŕňü «ÎĘ».

5 Ůĺëęíčňĺ «Âęë �îäðîáíîńňč».
Îňîáðŕç˙ňń˙ íĺńęîëüęî �ŕðŕěĺňðîâ ěŕńřňŕáčðîâŕíč˙ ňč�îâ ëčíčč. Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ �ŕðŕěĺňð 
«Ěŕńřňŕá â ĺäčíčöŕő �ðîńňðŕíńňâŕ ëčńňŕ». Ĺńëč óńňŕíîâčňü ôëŕćîę äë˙ ýňîăî �ŕðŕěĺňðŕ, 
ěŕńřňŕáčðîâŕíčĺ ňč�îâ ëčíčč â âčäîâűő ýęðŕíŕő ëčńňŕ áóäĺň âű�îëí˙ňüń˙ ŕâňîěŕňč÷ĺńęč.

6 Ůĺëęíčňĺ ňč� HIDDENX2 č âűáĺðčňĺ «Ňĺęóůčč». Íŕćŕňü «ÎĘ».
Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî â �ŕíĺëč «Ńâîčńňâŕ» â âĺðőíĺč ÷ŕńňč îęíŕ �ðčëîćĺíč˙ â ęŕ÷ĺńňâĺ 
ňĺęóůĺăî ňč�ŕ ëčíčč îňîáðŕćŕĺňń˙ HIDDENX2, ŕ íĺ ĎÎŃËÎŢ. Âńĺ íîâűĺ îáúĺęňű áóäóň 
îňîáðŕćŕňüń˙ ń čń�îëüçîâŕíčĺě ýňîăî ňč�ŕ ëčíčč. Ýňŕ íŕńňðîčęŕ čçěĺí˙ĺň ňč� ëčíčč, 
íŕçíŕ÷ĺííűč äë˙ ňĺęóůĺăî ńëî˙.

CONTINUOUS

НЕВИДИМАЯ

ОСЕВАЯ

ФАНТОМ
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7 Ůĺëęíóňü íŕ ˙ðëűęĺ âęëŕäęč «Ěîäĺëü».

8 Âűáĺðčňĺ ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Îňðĺçîę», ŕ çŕňĺě ůĺëęíčňĺ â íĺńęîëüęčő ňî÷ęŕő â îáëŕńňč 
ðčńîâŕíč˙ äë˙ �îńňðîĺíč˙ ëčíĺčíűő ńĺăěĺíňîâ. Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

9 Äë˙ �îâňîðíîč óńňŕíîâęč äë˙ ňĺęóůĺăî ňč�ŕ ëčíčč çíŕ÷ĺíč˙ ĎÎŃËÎŢ čń�îëüçóčňĺ Äčń�ĺň÷ĺð 
ňč�îâ ëčíčč čëč �ŕíĺëü «Ńâîčńňâŕ».

Âńĺ íîâűĺ îáúĺęňű áóäóň îňîáðŕćŕňüń˙ ń čń�îëüçîâŕíčĺě ňč�ŕ ëčíčč, íŕçíŕ÷ĺííîăî äë˙ ňĺęóůĺăî ńëî˙.

Масштабирование типов линии

Ďðč ěŕńřňŕáčðîâŕíčč âčäîâ â âčäîâűő ýęðŕíŕő ëčńňŕ ěîćíî óńňŕíîâčňü íĺńęîëüęî ðŕçíűő ňč�îâ 
ëčíčč. Â �ðĺðűâčńňűő ňč�ŕő ëčíčč äëčíŕ řňðčőîâ, ðŕçěĺð ňî÷ĺę č číňĺðâŕëű ěĺćäó íčěč ěîăóň 
óâĺëč÷čâŕňüń˙ čëč óěĺíüřŕňüń˙. Ěŕńřňŕá ňč�îâ ëčíčč ěîćíî čçěĺí˙ňü â ńîîňâĺňńňâčč ń ěŕńřňŕáîě 
ěîäĺëč čëč ëčńňŕ, ŕ ňŕęćĺ ńîőðŕí˙ňü íĺčçěĺííűě �ðč ëţáîě ěŕńřňŕáĺ ðčńóíęŕ.

Čń�îëüçîâŕíčĺ îáëŕńňč «Ďîäðîáíîńňč» Äčń�ĺň÷ĺðŕ ňč�îâ ëčíčč äë˙ ó�ðŕâëĺíč˙ ěŕńřňŕáîě ňč�îâ 
ëčíčč â âčäîâűő ýęðŕíŕő ëčńňŕ.

■ Глобальныи масштаб. Çŕäŕĺň ăëîáŕëüíűč ěŕńřňŕá äë˙ âńĺő ňč�îâ ëčíčč.
■ Текущии масштаб. Çŕäŕĺň ěŕńřňŕá ňč�ŕ ëčíčč äë˙ âíîâü ńîçäŕâŕĺěűő îáúĺęňîâ.
■ Масштаб в единицах пространства листа. Çŕäŕĺň čäĺíňč÷íîĺ ěŕńřňŕáčðîâŕíčĺ ňč�îâ ëčíčč 

â �ðîńňðŕíńňâŕő ëčńňŕ č ěîäĺëč.

Äë˙ îáíîâëĺíč˙ ěŕńřňŕáŕ ňč�ŕ ëčíčč íĺîáőîäčěî ðĺăĺíĺðčðîâŕňü îňîáðŕćĺíčĺ �ðîńňðŕíńňâŕ ěîäĺëč 
íŕ âčäîâîě ýęðŕíĺ ëčńňŕ âęëŕäęč ëčńňŕ. Íĺîáőîäčěűĺ äĺčńňâč˙

1 Ďĺðĺčňč íŕ âęëŕäęó «Ëčńň».

2 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ â âčäîâîě ýęðŕíĺ ëčńňŕ äë˙ âőîäŕ â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč.

3 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Âčä» ➤ «Ðĺăĺí».

Ňč�ű ëčíčč â âčäîâîě ýęðŕíĺ ëčńňŕ ěŕńřňŕáčðóţňń˙ ńîăëŕńíî íŕńňðîčęĺ ěŕńřňŕáčðîâŕíč˙ 
âčäîâîăî ýęðŕíŕ.

штриховои тип линии 
в масштабе модели

штриховои тип линии 
в масштабе листа
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Назначение весов линии

Ňîëůčíű ëčíčč �îçâîë˙ţň �îëó÷ŕňü ňîíęčĺ č ňîëńňűĺ ëčíčč äë˙ �îęŕçŕ ðŕçðĺçîâ â ńĺ÷ĺíč˙ő, ăëóáčíó 
â óðîâí˙ő, ðŕçěĺðíűő ëčíčč č çŕńĺ÷ĺę č ðŕçíčöű â äĺňŕë˙ő. Čő îňîáðŕćĺíčĺ íĺ çŕâčńčň îň ňĺęóůĺăî 
ěŕńřňŕáŕ. Îáúĺęňű ń áîëĺĺ ňîëńňűěč ëčíč˙ěč âńĺăäŕ îňîáðŕćŕţňń˙ ń óęŕçŕííîč řčðčíîč ëčíčč, 
íĺçŕâčńčěî îň ěŕńřňŕáŕ îňîáðŕćĺíč˙.

Упражнение. Выбор толщины линии и задание его в качестве текущего

1 Ůĺëęíóňü íŕ ˙ðëűęĺ âęëŕäęč «Ěîäĺëü».

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Âĺń ëčíčč».

3 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ďŕðŕěĺňðű âĺńîâ ëčíčč» â ăðó��ĺ «Âĺńŕ ëčíčč» âűáĺðčňĺ áîëĺĺ ňîëńňóţ 
ëčíčţ, íŕ�ðčěĺð 0,50 ěě čëč 0,020".

4 Âűáĺðčňĺ «Îňîáðŕćŕňü ëčíčč â ńîîňâĺňńňâčč ń âĺńŕěč» č íŕćěčňĺ «OK».

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî â �ŕíĺëč «Ńâîčńňâŕ» â âĺðőíĺč ÷ŕńňč îęíŕ �ðčëîćĺíč˙ íîâîĺ çíŕ÷ĺíčĺ 
ňîëůčíű ëčíčč îňîáðŕćŕĺňń˙ â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺăî. Ń ýňîăî ěîěĺíňŕ ńîçäŕâŕĺěűĺ îáúĺęňű áóäóň 
îňîáðŕćŕňüń˙ ń čń�îëüçîâŕíčĺě áîëĺĺ ňîëńňîč ëčíčč.

5 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Ëčíč˙» č ńîçäŕčňĺ íĺńęîëüęî ńĺăěĺíňîâ ëčíčč. Íŕćŕňü ENTER.

6 Äë˙ �îâňîðíîč óńňŕíîâęč äë˙ ňĺęóůĺăî ňč�ŕ ëčíčč çíŕ÷ĺíč˙ ĎÎŃËÎŢ čń�îëüçóčňĺ äčŕëîăîâîĺ 
îęíî «Ďŕðŕěĺňðű âĺńîâ ëčíčč».

Ń ýňîăî ěîěĺíňŕ ńîçäŕâŕĺěűĺ îáúĺęňű áóäóň îňîáðŕćŕňüń˙ ń čń�îëüçîâŕíčĺě ňîëůčíű ëčíčč, 
íŕçíŕ÷ĺííîč â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺč.

7 Ďðŕęňč÷ĺńęčĺ çŕí˙ňč˙ �î ńîçäŕíčţ ňč�îâ ëčíčč č ňîëůčí ëčíčč.

ЗАМЕЧАНИЕ Имеется также возможность присваивания цвета, типа линии или веса линии каждому 
объекту отдельно, независимо от настроики слоя по умолчанию. Выбор способа назначения этих своиств – 
индивидуально или с помощью настроек слоя – зависит от организации рисунка и стандартов компании.
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Построение линии
Îňðĺçîę ˙âë˙ĺňń˙ áŕçîâűě îáúĺęňîě AutoCAD. Îňðĺçęč ěîćíî ńňðîčňü �î îňäĺëüíîńňč čëč îáúĺäčí˙ňü 
â ëîěŕííűĺ ëčíčč, ńîńňî˙ůčĺ čç íĺńęîëüęčő ńĺăěĺíňîâ. Îäíŕęî ęŕćäűč čç íčő �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč 
îňäĺëüíűč îáúĺęň. Ĺńëč ćĺ íĺîáőîäčěî, ÷ňîáű íŕáîð ëčíĺčíűő ńĺăěĺíňîâ áűë ĺäčíűě îáúĺęňîě, 
(íŕ�ðčěĺð, ęîíňóðíŕ˙ ęŕðňŕ), čń�îëüçóčňĺ �îëčëčíčč.

Построение параллельных линии

Ďîäîáíŕ˙ ëčíč˙ �îâňîð˙ĺň ôîðěó čńőîäíîč ëčíčč č �ðîőîäčň íŕ íĺęîňîðîě ðŕńńňî˙íčč îň íĺĺ. 
Äë˙ �îńňðîĺíč˙ �ŕðŕëëĺëüíűő ëčíčč, ęîíöĺíňðč÷ĺńęčő ęðóăîâ č �ŕðŕëëĺëüíűő ęðčâűő ěîćíî 
âîń�îëüçîâŕňüń˙ ęîěŕíäîč ŃĚĹŮĹÍČĹ. 

Ńěĺůĺíčĺ îáúĺęňîâ − îäíč čç íŕčáîëĺĺ ýôôĺęňčâíűő ń�îńîáîâ �îńňðîĺíč˙, čń�îëüçóĺěűő â AutoCAD.

Упражнение. Смещение линии для создания параллельных линии

1 Ďîńňðîčňĺ ëčíčţ.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńěĺůĺíčĺ».

3 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń ðŕńńňî˙íč˙ ńěĺůĺíč˙ ââĺäčňĺ 10.

4 Ůĺëęíčňĺ ëčíčţ, ęîňîðóţ íĺîáőîäčěî ńěĺńňčňü.

5 Ůĺëęíčňĺ îäčí ęîíĺö ëčíčč.

6 Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

Построение полилинии и многоугольников

Ďîëčëčíč˙ �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč ńâ˙çŕííóţ �îńëĺäîâŕňĺëüíîńňü ëčíĺčíűő č äóăîâűő ńĺăěĺíňîâ; âńĺ ýňč 
ńĺăěĺíňű ˙âë˙ţňń˙ ĺäčíűě îáúĺęňîě. Ďîëčëčíčč čń�îëüçóţňń˙ äë˙ �îńňðîĺíč˙ ńëĺäóţůčő îáúĺęňîâ.

■ Ďîëîńű íŕ �ĺ÷ŕňíűő �ëŕňŕő
■ Ăðŕíčöű

■ Ęîíňóðíűĺ ëčíčč, äîðîăč č ðĺęč íŕ ęŕðňŕő
■ Ńĺăěĺíňű ń ôčęńčðîâŕííűě čëč čçěĺí˙ţůčěń˙ çíŕ÷ĺíčĺě řčðčíű

Ěíîăîóăîëüíčęč �ðĺäńňŕâë˙ţň ńîáîč çŕěęíóňűĺ �îëčëčíčč ń ðŕâíűěč ńňîðîíŕěč č óăëŕěč. Ęîěŕíäŕ 
«Ěíîăîóăîëüíčę» − íŕčáîëĺĺ �ðîńňîč ń�îńîá �îńňðîĺíč˙ ðŕâíîńňîðîííčő ňðĺóăîëüíčęîâ, ęâŕäðŕňîâ, 
�˙ňčóăîëüíčęîâ, řĺńňčóăîëüíčęîâ č ň.ä.

арки смещения
подобные линии
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Построение полилинии

Ďðč �îńňðîĺíčč ńĺăěĺíňŕ �îëčëčíčč óęŕçűâŕţňń˙ íŕ÷ŕëüíŕ˙ ňî÷ęŕ č ęîíĺ÷íŕ˙ ňî÷ęŕ. Äë˙ �îńňðîĺíč˙ 
äî�îëíčňĺëüíűő ńĺăěĺíňîâ íĺîáőîäčěî óęŕçŕňü �îńëĺäóţůčĺ ňî÷ęč.

Упражнение. Создание полилинии

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Ďîëčëčíč˙».

2 Ďðč îňîáðŕćĺíčč çŕ�ðîńîâ óęŕçűâŕčňĺ ňî÷ęč. Ďîńëĺ çŕäŕíč˙ íĺńęîëüęčő ňî÷ĺę âű�îëíčňĺ 
ńëĺäóţůčĺ äĺčńňâč˙.

■ Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

■ Ââĺäčňĺ c äë˙ �îńňðîĺíč˙ çŕěęíóňîăî ęîíňóðŕ.

3 Ůĺëęíčňĺ �îëčëčíčţ. Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî âńĺ ńĺăěĺíňű �ðčíŕäëĺćŕň îäíîěó îáúĺęňó.

Â �îëčëčíčč ěîćíî âńňŕâë˙ňü äóăîâűĺ ńĺăěĺíňű.

Упражнение. Создание полилинии с дуговыми сегментами

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Ďîëčëčíč˙».

2 Ďîńňðîčňĺ ńĺăěĺíň �îëčëčíčč (1 č 2).

3 Â îňâĺň íŕ ńëĺäóţůčč çŕ�ðîń ââĺäčňĺ д äë˙ �ĺðĺęëţ÷ĺíč˙ â ðĺćčě «Äóăŕ» č �îńňðîĺíč˙ äóăîâîăî 
ńĺăěĺíňŕ (3).

4 Ââĺäčňĺ Л äë˙ âîçâðŕňŕ â ðĺćčě «Ëčíč˙», ŕ çŕňĺě �îńňðîčňĺ ĺůĺ îäíč ëčíĺčíűč ńĺăěĺíň.

5 Çŕâĺðřčňĺ ęîěŕíäó.

Упражнение. Создание прямоугольника

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Ďð˙ěîóăîëüíčę».

2 Ůĺëęíčňĺ ňî÷ęó íŕ ýęðŕíĺ.

3 Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð �î äčŕăîíŕëč č ůĺëęíčňĺ ĺůĺ îäíó ňî÷ęó.

Â ðĺçóëüňŕňĺ áóäĺň �îńňðîĺíŕ çŕěęíóňŕ˙ �îëčëčíč˙ â âčäĺ �ð˙ěîóăîëüíčęŕ.

Конечная точка дуги Последнии сегмент

3

2

1
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Упражнение. Построение прямоугольника

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Ěíîăîóăîëüíčę».

2 Ââĺäčňĺ ęîëč÷ĺńňâî ńňîðîí, íŕ�ðčěĺð 6.

3 Âűáĺðčňĺ ňî÷ęó, ęîňîðŕ˙ ˙âë˙ĺňń˙ öĺíňðîě ěíîăîóăîëüíčęŕ.

4 Óęŕćčňĺ �ŕðŕěĺňð «Â�čńŕííűč» čëč «Î�čńŕííűč». Ýňî î�ðĺäĺë˙ĺň ń�îńîá čçěĺðĺíč˙ óęŕçŕííîăî 
ðŕńńňî˙íč˙.

5 Äë˙ çŕäŕíč˙ «ðŕäčóńŕ» ěíîăîóăîëüíčęŕ âű�îëíčňĺ ńëĺäóţůčĺ äĺčńňâč˙.

■ Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð č ůĺëęíčňĺ ňî÷ęó.
■ Ðŕńńňî˙íčĺ ââîäčňń˙ â ňĺęńňîâîě �îëĺ.

Â ðĺçóëüňŕňĺ áóäĺň �îńňðîĺíŕ çŕěęíóňŕ˙ �îëčëčíč˙.

Ńîçäŕâŕĺěűĺ �îëčëčíčč ěîăóň čěĺňü ðŕçëč÷íóţ řčðčíó, ęîňîðŕ˙ çŕäŕĺňń˙ ń �îěîůüţ �ŕðŕěĺňðîâ 
«Řčðčíŕ» č «Ďîëóřčðčíŕ». Ńĺăěĺíňű �îëčëčíčč ěîăóň ňŕęćĺ ńóćŕňüń˙. 

Ďîńëĺ �îńňðîĺíč˙ �îëčëčíčč ěîćíî âű�îëíčňü ńëĺäóţůčĺ äĺčńňâč˙.

■ Ðŕçäĺëčňĺ �îëčëčíčţ íŕ îňäĺëüíűĺ ńĺăěĺíňű ń �îěîůüţ ęîěŕíäű ÐŔŃ×ËĹÍČŇÜ.
■ Äë˙ ńîĺäčíĺíč˙ �îëčëčíčč ń äðóăîč �îëčëčíčĺč, ëčíčĺč čëč äóăîč čń�îëüçóĺňń˙ ęîěŕíäŕ 

ŃÎĹÄČÍČŇÜ.

вписанныи радиус описанныи радиус

Различная ширинаОднородная ширина Переменная ширина
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Ń �îěîůüţ AutoCAD ěîćíî ńîçäŕâŕňü ðŕçëč÷íîăî ðîäŕ ęðčâîëčíĺčíűĺ îáúĺęňű, â ňîě ÷čńëĺ ęðóăč 
č äóăč. 

Построение кругов

Äë˙ �îńňðîĺíč˙ ęðóăîâ čń�îëüçóčňĺ îäčí čç ńëĺäóţůčő ń�îńîáîâ.

■ Çŕäŕňü öĺíňð č ðŕäčóń (ěĺňîä �îńňðîĺíč˙ �î óěîë÷ŕíčţ)
■ Çŕäŕňü öĺíňð č äëčíó äčŕěĺňðŕ.

■ Óęŕćčňĺ äâĺ čëč ňðč ňî÷ęč, ÷ĺðĺç ęîňîðűĺ �ðîőîäčň îęðóćíîńňü.
■ Óęŕçŕňü äâŕ îáúĺęňŕ, ęîňîðűő ęŕńŕĺňń˙ ńîçäŕâŕĺěŕ˙ îęðóćíîńňü. 

Óęŕćčňĺ ňî÷ęč ęŕńŕíč˙ äâóő îáúĺęňîâ č ðŕäčóń.

Построение дуг

Äóăč ěîćíî ńňðîčňü ðŕçëč÷íűěč ń�îńîáŕěč ń čń�îëüçîâŕíčĺě ðŕçëč÷íűő ńî÷ĺňŕíčč ňŕęčő �ŕðŕěĺňðîâ, 
ęŕę öĺíňðŕëüíŕ˙, íŕ÷ŕëüíŕ˙ č ęîíĺ÷íŕ˙ ňî÷ęč, ðŕäčóń, óăîë, äëčíŕ č íŕ�ðŕâëĺíčĺ őîðäű. Ńëĺäóţůčĺ 
�ðčěĺðű äĺěîíńňðčðóţň ňðč ń�îńîáŕ �îńňðîĺíč˙ ń óęŕçŕíčĺě äâóő ňî÷ĺę č öĺíňðŕëüíîăî óăëŕ.

радиус

11

3

2

центр

2

радиус

касательные объекты

Центр, радиус Задание диаметра
по двум точкам

Задание длины 
сегмента окружности 
по трем точкам

Касание, радиус

Начало, центр, длина

12

Центр, начало, угол

1

2

Начало, конец, угол

1

2

центральныи 
угол (included 
angle)
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ЗАМЕЧАНИЕ Удобныи способ построения дуги заданного радиуса, касающеися двух выбранных объектов - 
команда СОПРЯЖЕНИЕ. Этот метод является предпочтительным для построения дуг и будет описан позже.

Cправочная система

ŃÂÎČŃŇÂŔ, ÖÂĹŇ, ŃËÎČ, ŇČĎËČÍ, ËĚŔŃŘŇŔÁ, CELTSCALE, PSLTSCALE, ÂĹŃŔ ËČÍČČ, ËČÍČß, 
ŃĚŮĹÍČĹ, ĎËČÍČß, ĚÍÎĂÎÓĂÎËÜÍČĘ, ĎÐßĚÎÓĂ, ĎÎËÐĹÄ, ŃÎĹÄČÍČŇÜ, ÐŔŃ×ËĹÍČŇÜ, 
ĘÐÓĂ, ÄÓĂŔ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 Каков результат задания цвета объекта «Послою»?
2 Каким способом можно максимально быстро изменить текущии слои на другои?
3 Какие деиствия необходимо выполнить для получения доступа к списку всех своиств объекта?
4 Какую команду рекомендуется использовать для построения параллельных прямых и кривых?
5 Какои тип объектов состоит из нескольких соединенных сегментов?

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Своиства подшивки »Сервис» ➤ «Своиства»
»Изменить» ➤ «Своиства»

Стандартныи

Загрузка, масштаб 
и управление типом линии

»Формат» ➤ «Типы линии» Своиства объекта

Изменение параметров 
весов линии

»Формат» ➤ «Вес линии» Своиства объекта

Построение отрезков »Рисование» ➤ «Линия» Рисование

Построение 
параллельных линии

»Изменить» ➤ «Смещение» Редактирование

Построение полилинии »Рисование» ➤ «Полилиния» Рисование

Построение 
многоугольников

»Рисование» ➤ 
«Многоугольник»

Рисование

Разделение сегментов 
полилинии

»Изменить» ➤ «Расчленить» Редактирование

Соединение полилинии »Изменить» ➤ «Соединить» Редактирование

Построение кругов »Рисование» ➤ «Круг» Рисование

Построение дуг »Рисование» ➤ «Дуга» Рисование



Точное указание путем 
ввода координат точек

Для рисования под определенным углом 
включите полярное отслеживание.

Для рисования 
горизонтальных 
и вертикальных линии 
включите режим «Орто».

Для рисования в пределах 
заданнои области включите 
режимы «Шаг» и «Сетка».

Для указания характерных 
точек на объектах используите 
объектную привязку.
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Настроика сетки и шаговои привязки

Ń�ĺöčŕëüíűĺ ńðĺäńňâŕ îňńëĺćčâŕíč˙ č îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč �îçâîë˙ţň áűńňðî č ňî÷íî âű�îëí˙ňü 
ðŕçëč÷íűĺ ăĺîěĺňðč÷ĺńęčĺ �îńňðîĺíč˙.

■ Ńĺňęŕ �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč ó�îð˙äî÷ĺííóţ �îńëĺäîâŕňĺëüíîńňü ňî÷ĺę, �îęðűâŕţůčő îáëŕńňü 
ðčńóíęŕ â �ðĺäĺëŕő ëčěčňîâ. Îíŕ �îěîăŕĺň âűðŕâíčâŕňü îáúĺęňű č îöĺíčâŕňü ðŕńńňî˙íčĺ ěĺćäó 
íčěč. Ńĺňęŕ íĺ âűâîäčňń˙ íŕ �ĺ÷ŕňü.

■ Řŕăîâŕ˙ �ðčâ˙çęŕ �îçâîë˙ĺň îăðŕíč÷čňü �ĺðĺäâčćĺíčĺ ęóðńîðŕ �î číňĺðâŕëŕě, î�ðĺäĺëĺííűě 
�îëüçîâŕňĺëĺě. Ďðč âęëţ÷ĺííîě ðĺćčěĺ «Řŕă» ęóðńîð ęŕę áű Ň�ðčńňĺăčâŕĺňń˙Ó ę óçëŕě íĺâčäčěîč 
ńĺňęč. Řŕăîâŕ˙ �ðčâ˙çęŕ čń�îëüçóĺňń˙ äë˙ áĺçîřčáî÷íîăî óęŕçŕíč˙ ňî÷ĺę ń �îěîůüţ ęóðńîðŕ.

Задание интервала сетки и шага привязки

Řŕă �ðčâ˙çęč č číňĺðâŕë ńĺňęč íĺ îá˙çŕňĺëüíî ńîâ�ŕäŕţň. Ńĺňęŕ, čń�îëüçóĺěŕ˙ čńęëţ÷čňĺëüíî äë˙ 
íŕăë˙äíîńňč, ěîćĺň čěĺňü äîńňŕňî÷íî áîëüřîč řŕă. Ďðč ýňîě řŕă �ðčâ˙çęč ěîćĺň áűňü áîëĺĺ 
ěĺëęčě, ÷ňîáű �îëüçîâŕňĺëü čěĺë âîçěîćíîńňü óęŕçűâŕňü ňî÷ęč ń áîëüřĺč ňî÷íîńňüţ. Íŕ�ðčěĺð, 
ńëĺäóĺň óńňŕíîâčňü číňĺðâŕë ńĺňęč, ðŕâíűč 10 řŕăŕě �ðčâ˙çęč äë˙ ðčńóíęŕ â ěĺňðč÷ĺńęčő ĺäčíčöŕő 
čëč 12 řŕăŕě äë˙ ðčńóíęŕ â áðčňŕíńęčő ĺäčíčöŕő.

Упражнение. Ограничение перемещения курсора с помощью привязки

1 Ńîçäŕňü íîâűč ðčńóíîę.

2 Íŕćŕňü ęíî�ęó «Řŕă» â ńňðîęĺ ńîńňî˙íč˙.

Ęíî�ęŕ �ĺðĺőîäčň â íŕćŕňîĺ ńîńňî˙íčĺ, óęŕçűâŕ˙ íŕ ňî, ÷ňî ðĺćčě řŕăîâîč �ðčâ˙çęč âęëţ÷ĺí.

3 Ďĺðĺěĺńňčňĺ óęŕçŕňĺëü ěűřč �î ðŕáî÷ĺč îáëŕńňč â ňŕęîě ðĺćčěĺ.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ čçěĺíĺíčĺ őŕðŕęňĺðŕ äâčćĺíč˙ ęóðńîðŕ, ęîňîðűč ęŕę áű «�ðčńňĺăčâŕĺňń˙» 
ę î�ðĺäĺëĺííűě ňî÷ęŕě ýęðŕíŕ, ðŕń�îëîćĺííűě ń îäčíŕęîâűě číňĺðâŕëîě äðóă îň äðóăŕ â îáëŕńňč 
ðčńîâŕíč˙.

Упражнение. Отображение сетки

1 Íŕćŕňü ęíî�ęó «Ńĺňęŕ» â ńňðîęĺ ńîńňî˙íč˙.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî ňî÷ęč ńĺňęč �îęðűâŕţň î�ðĺäĺëĺííóţ îáëŕńňü, ëčěčňű ńĺňęč.

2 Îňęëţ÷čňü ðĺćčěű «Ńĺňęŕ» č «Řŕă».

Ďîńëĺ çóěčðîâŕíč˙ ðčńóíęŕ řŕă ńĺňęč ÷ŕńňî ňðĺáóĺňń˙ čçěĺíčňü, ÷ňîáű �ðčâĺńňč â ńîîňâĺňńňâčĺ 
ń íîâűě ęîýôôčöčĺíňîě ýęðŕííîăî óâĺëč÷ĺíč˙.
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Упражнение. Изменение интервала сетки и шага привязки

1 Âűáðŕňü �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč â ńňðîęĺ ńîńňî˙íč˙ ëčáî ęíî�ęó «Ńĺňęŕ», ëčáî ęíî�ęó «Řŕă».

2 Â îňęðűâřĺěń˙ ęîíňĺęńňíîě ěĺíţ ůĺëęíóňü «Ďŕðŕěĺňðű».

3 Íŕ âęëŕäęĺ «Řŕă č ńĺňęŕ» äčŕëîăîâîăî îęíŕ «Ðĺćčěű ðčńîâŕíč˙» çŕäŕňü íîâűč číňĺðâŕë ńĺňęč 
čëč řŕă �ðčâ˙çęč. Íŕćŕňü «ÎĘ».

4 Âęëţ÷ĺíčĺ ðĺćčěŕ ńĺňęč č řŕăîâîč �ðčâ˙çęč.

Задание лимитов сетки

Упражнение. Изменение лимитов сетки

1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Ëčěčňű ðčńóíęŕ».

2 Îňîáðŕçčňü ëĺâűč íčćíčč č �ðŕâűč âĺðőíčč óăëű �ð˙ěîóăîëüíîč îáëŕńňč, ůĺëęíóâ â äâóő ňî÷ęŕő.

3 Ďîâňîðčňü î�ĺðŕöčţ, óęŕçŕâ ĺůĺ äâĺ ňî÷ęč.

Лимиты сетки, отображаемые 
с помощью ряда точек
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Построения с указанием координат
Ęîîðäčíŕňű őŕðŕęňĺðčçóţň �îëîćĺíčĺ ňî÷ĺę ðčńóíęŕ. Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîńű î ňî÷ęŕő ěîćíî óęŕçűâŕňü 
čő â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ ń �îěîůüţ ęóðńîðŕ čëč ââîäčňü çíŕ÷ĺíč˙ ęîîðäčíŕň â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ.

Декартовы и полярные координаты
Ďðč ðŕáîňĺ â äâóěĺðíîě �ðîńňðŕíńňâĺ çŕäŕíčĺ ňî÷ĺę �ðîčçâîäčňń˙ íŕ �ëîńęîńňč, ęîňîðŕ˙ �îäîáíŕ 
ëčńňó áóěŕăč â ęëĺňęó. Äâóěĺðíűĺ ęîîðäčíŕňű ěîăóň ââîäčňüń˙ ęŕę â äĺęŕðňîâîč  (X,Y), ňŕę č â �îë˙ðíîč 
(ðŕńńňî˙íčĺ<óăîë) ńčńňĺěĺ. 

■ Äĺęŕðňîâŕ ńčńňĺěŕ ęîîðäčíŕň îáðŕçóĺňń˙ äâóě˙ âçŕčěíî �ĺð�ĺíäčęóë˙ðíűěč îń˙ěč X č Y. 
Çíŕ÷ĺíčĺ ęîîðäčíŕňű X îňęëŕäűâŕĺňń˙ �î ăîðčçîíňŕëč, ŕ ęîîðäčíŕňű Y − �î âĺðňčęŕëč. Íŕ�ðčěĺð, 
ęîîðäčíŕňű 5,3 óęŕçűâŕţň ňî÷ęó, óäŕëĺííóţ îň �ðĺäűäóůĺč ňî÷ęč �î îńč X íŕ 5 ĺäčíčö, 
ŕ �î îńč Y – íŕ 3 ĺäčíčöű. Íŕ÷ŕëîě ęîîðäčíŕň ń÷čňŕĺňń˙ ňî÷ęŕ �ĺðĺńĺ÷ĺíč˙ ęîîðäčíŕňíűő îńĺč, 
čěĺţůŕ˙ ęîîðäčíŕňű (0,0).

■ Â �îë˙ðíîč ńčńňĺěĺ ęîîðäčíŕňű ňî÷ęč �ðĺäńňŕâë˙ţň ńîáîč ðŕńńňî˙íčĺ č óăîë, îňń÷čňűâŕĺěűĺ îň 
íŕ÷ŕëŕ ęîîðäčíŕň. Íŕ�ðčěĺð, ęîîðäčíŕňű 5<30 î�ðĺäĺë˙ţň ňî÷ęó, óäŕëĺííóţ îň íŕ÷ŕëŕ ęîîðäčíŕň 
íŕ 5 ĺäčíčö č �îä óăëîě 30 ăðŕäóńîâ îň îńč X.

Â îáîčő ńëó÷ŕ˙ő ęîîðäčíŕňű ěîćíî çŕäŕâŕňü ëčáî â ŕáńîëţňíîč, ëčáî îňíîńčňĺëüíîč ôîðěĺ. 
Ŕáńîëţňíűĺ ęîîðäčíŕňű îňń÷čňűâŕţňń˙ îň íŕ÷ŕëŕ ęîîðäčíŕň. Îňíîńčňĺëüíűĺ ęîîðäčíŕňű 
îňń÷čňűâŕţňń˙ îň �îńëĺäíĺč ââĺäĺííîč ňî÷ęč.

Построения в абсолютных декартовых координатах

Ŕáńîëţňíűĺ äĺęŕðňîâű ęîîðäčíŕňű �ðčěĺí˙ţňń˙, ęîăäŕ čçâĺńňíű ňî÷íűĺ çíŕ÷ĺíč˙ X č Y ňî÷ęč. 
Íŕ�ðčěĺð, íŕ ðčńóíęĺ ňî÷ęŕ ń ęîîðäčíŕňŕěč X=−2 č Y=1 î�ðĺäĺë˙ĺň íŕ÷ŕëî îňðĺçęŕ, ŕ ňî÷ęŕ 
ń ęîîðäčíŕňŕěč 3,4 − ĺăî ęîíĺö. Â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ íóćíî ââĺńňč:

Команда: отрезок
Первая точка: #-2,1
Ńëĺäóţůŕ˙ ňî÷ęŕ čëč [Îňěĺíčňü]: #3,4

Y

XРX

-Y 0,0-2,1

3,4
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Çíŕ÷îę # óęŕçűâŕĺň, ÷ňî ęîîðäčíŕňű ˙âë˙ţňń˙ ŕáńîëţňíűěč.

Построения в относительных декартовых координатах

Îňíîńčňĺëüíűĺ äĺęŕðňîâű ęîîðäčíŕňű �ðčěĺí˙ţňń˙, ĺńëč čçâĺńňíű çíŕ÷ĺíč˙ ńěĺůĺíčč ęîîðäčíŕň 
ňî÷ęč îňíîńčňĺëüíî �ðĺäűäóůĺč ňî÷ęč. Íŕ�ðčěĺð, äë˙ çŕäŕíč˙ ňî÷ęč îňíîńčňĺëüíî ŕáńîëţňíűő 
ęîîðäčíŕň −2,1 íĺîáőîäčěî ââĺńňč çíŕ÷ĺíč˙ ęîîðäčíŕň ń �ðĺôčęńîě @.

Команда: отрезок
Первая точка: #-2,1
Ńëĺäóţůŕ˙ ňî÷ęŕ čëč [Îňěĺíčňü]: @5,3

Çíŕ÷ĺíč˙ @5,3 â ýňîě �ðčěĺðĺ î�ðĺäĺë˙ţň ňóćĺ ňî÷ęó, ÷ňî č çíŕ÷ĺíč˙ #3,4 â �ðĺäűäóůĺě �ðčěĺðĺ.

ЗАМЕЧАНИЕ Абсолютные координаты вводятся иначе, если отключен динамическии ввод (кнопка 
DYN в строке состояния). В этом случае не следует использовать значок # для указания абсолютных 
координат.
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Привязка к характерным точкам объектов

Ěĺňîä îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč ˙âë˙ĺňń˙ îńíîâíűě ěĺňîäîě äë˙ óęŕçŕíč˙ ňî÷íîăî ðŕń�îëîćĺíč˙ őŕðŕęňĺðíűő 
ňî÷ĺę íŕ îáúĺęňŕő, �ðč �ðčěĺíĺíčč ęîňîðîăî íĺ ňðĺáóĺňń˙ óęŕçűâŕňü ęîîðäčíŕňű ňî÷ĺę. Íŕ�ðčěĺð, 
îáúĺęňíóţ �ðčâ˙çęó ěîćíî čń�îëüçîâŕňü �ðč �îńňðîĺíčč îňðĺçęŕ čç öĺíňðŕ îęðóćíîńňč, ęîíĺ÷íîč 
ňî÷ęč äðóăîăî ëčíĺčíîăî ńĺăěĺíňŕ čëč ęŕńŕňĺëüíîč ę äóăĺ. 

Îáúĺęňíóţ �ðčâ˙çęó ěîćíî âęëţ÷ŕňü âî âðĺě˙ ëţáîăî çŕ�ðîńŕ óęŕçŕíč˙ ňî÷ĺę AutoCAD. Ďðč 
íŕâĺäĺíčč ęóðńîðŕ íŕ îáúĺęň AutoCAD î�ðĺäĺë˙ĺň ŕęňčâíóţ ňî÷ęó �ðčâ˙çęč ń �îěîůüţ ěŕðęĺðîâ 
ŕâňî�ðčâ˙çęč č âń�ëűâŕţůčő �îäńęŕçîę.

Разовыи режим объектнои привязки

Ęîăäŕ AutoCAD çŕ�ðŕřčâŕĺň ňî÷ęó, ěîćíî âęëţ÷čňü ðŕçîâűč ðĺćčě îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč. Äë˙ ýňîăî 
ńëĺäóĺň ůĺëęíóňü �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč, óäĺðćčâŕ˙ íŕćŕňîč ęëŕâčřó SHIFT, č â îňęðűâřĺěń˙ ěĺíţ 
îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč âűáðŕňü ňč� îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč. 

Ďîńëĺ âęëţ÷ĺíč˙ ðĺćčěŕ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč ňî÷ęó íŕ îáúĺęňĺ ěîćíî âűáčðŕňü ń �îěîůüţ ęóðńîðŕ.

ЗАМЕЧАНИЕ Все возможные для конкретного объекта точки привязки можно просмотреть, 
последовательно нажимая клавишу TAB.

Нажать клавишу SHIFT 
и щелкнуть правои кнопкои 
мыши для вызова меню 
«Привязка»

объектная привязка
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Установка текущих режимов объектнои привязки

Ĺńëč íĺîáőîäčěî äëčňĺëüíîĺ čń�îëüçîâŕíčĺ îäíîăî č ňîăî ćĺ ðĺćčěŕ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč, ňî ĺăî 
ěîćíî çŕäŕňü ňĺęóůčě. Äŕííűč ðĺćčě áóäĺň äĺčńňâîâŕňü �îńňî˙ííî, �îęŕ íĺ áóäĺň îňęëţ÷ĺí. 
Íŕ�ðčěĺð, äë˙ ňîăî ÷ňîáű ńîĺäčíčňü îňðĺçęŕěč öĺíňðű íĺńęîëüęčő îęðóćíîńňĺč, ðĺćčě «Öĺíňð» 
óńňŕíŕâëčâŕĺňń˙ ňĺęóůčě ðĺćčěîě îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč.

Ěîćíî çŕäŕňü íĺńęîëüęî ňĺęóůčő ðĺćčěîâ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč, íŕ�ðčěĺð «Ęîíňî÷ęŕ» č «Öĺíňð».

Упражнение. Изменение параметров текущего режима объектнои привязки

1 Ůĺëęíóňü �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč ęíî�ęó «Ďðčâ˙çęŕ» â ńňðîęĺ ńîńňî˙íč˙.

2 Â îňęðűâřĺěń˙ ęîíňĺęńňíîě ěĺíţ ůĺëęíóňü «Ďŕðŕěĺňðű».

3 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ðĺćčěű ðčńîâŕíč˙» âűáðŕňü íĺîáőîäčěűĺ ðĺćčěű îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč. 
Íŕćŕňü «ÎĘ».
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Описание режимов объектнои привязки

Â ńëĺäóţůĺč ňŕáëčöĺ ðŕńńěŕňðčâŕţňń˙ îáű÷íî čń�îëüçóĺěűĺ ðĺćčěű îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč.

Объектная 
привязка

Место привязки

Конточка Конечные точки объектов

Средняя точка Средние точки объектов

Пересечение

Пересечение объектов или места пересечения 
объектов при их воображаемом продолжении

По центру

Центры окружностеи, дуг или эллипсов

Квадрант

Квадранты дуг, окружностеи или эллипсов

Нормаль

Точки объектов, которые позволяют построить 
к ним нормаль из последнеи указаннои точки

Касательная
Точки окружностеи или дуг, которые совместно 
с последнеи указаннои точкои позволяют 
построить касательную к данному объекту
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Задание углов и расстоянии

Ěîćíî áűńňðî çŕäŕňü óăîë čëč ðŕńńňî˙íčĺ ń �îěîůüţ ôóíęöčč �îë˙ðíîăî îňńëĺćčâŕíč˙, ěĺňîäŕ 
«íŕ�ðŕâëĺíčĺ−ðŕńńňî˙íčĺ», ŕ ňŕęćĺ čń�îëüçó˙ óăîë îňńëĺćčâŕíč˙.

Использование полярного отслеживания

Ďðč �îńňðîĺíčč îňðĺçęîâ čëč �ĺðĺěĺůĺíčč îáúĺęňîâ ěîćíî �ðčěĺí˙ňü �îë˙ðíîĺ îňńëĺćčâŕíčĺ, 
ęîňîðîĺ ðŕçðĺřŕĺň �ĺðĺěĺůĺíčĺ ęóðńîðŕ ňîëüęî �îä î�ðĺäĺëĺííűě óăëîě (çíŕ÷ĺíčĺ �î óěîë÷ŕíčţ 
90 ăðŕäóńîâ). Íŕ�ðčěĺð, íŕáîð �ĺð�ĺíäčęóë˙ðíűő îňðĺçęîâ ěîćíî �îńňðîčňü, âęëţ÷čâ ðĺćčě 
«Îňń−Ďîë˙ð» �ĺðĺä íŕ÷ŕëîě ðčńîâŕíč˙. Îňðĺçęč �ðč ýňîě ěîăóň áűňü ňîëüęî ăîðčçîíňŕëüíűěč 
č âĺðňčęŕëüíűěč, ň.ĺ. ˙âë˙ţňń˙ �ĺð�ĺíäčęóë˙ðíűěč.

Упражнение. Использование полярного отслеживания

1 Íŕćŕňü ęíî�ęó «Îňń−Ďîë˙ð» â ńňðîęĺ ńîńňî˙íč˙ äë˙ âęëţ÷ĺíč˙ �îë˙ðíîăî îňńëĺćčâŕíč˙.

2 Ďîńňðîčňü íĺńęîëüęî îňðĺçęîâ �îä óăëîě 90 ăðŕäóńîâ äðóă ę äðóăó.

Задание расстоянии

Ń �îěîůüţ ěĺňîäŕ «íŕ�ðŕâëĺíčĺ−ðŕńńňî˙íčĺ» ěîćíî áűńňðî çŕäŕňü î�ðĺäĺëĺííóţ äëčíó îňðĺçęŕ Ń, 
�ĺðĺěĺńňčâ ęóðńîð äë˙ î�ðĺäĺëĺíč˙ íŕ�ðŕâëĺíč˙ č óęŕçŕâ ðŕńńňî˙íčĺ îň íŕ÷ŕëüíîč ňî÷ęč. Ĺńëč 
âęëţ÷ĺíî �îë˙ðíîĺ îňńëĺćčâŕíčĺ, ěĺňîä «íŕ�ðŕâëĺíčĺ−ðŕńńňî˙íčĺ» ó�ðîůŕĺň �îńňðîĺíčĺ 
�ĺð�ĺíäčęóë˙ðíűő ëčíčč î�ðĺäĺëĺííîč äëčíű. 

Полярное отслеживание позволяет
перемещение курсора под определенным углом

линия отслеживания

подсказка

Полярные: 1.5<45

В данном случае в режиме полярного 
отслеживания разрешается перемещение 
курсора под углом 180 градусов...

затем с помощью метода «направление-
расстояние» определяется точная длина 
отрезка (1000)
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Упражнение. Построение нескольких отрезков определеннои длины

1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Îňðĺçîę».

2 Ůĺëęíóňü â î�ðĺäĺëĺííîč ňî÷ęĺ č �ĺðĺěĺńňčňü ęóðńîð â�ðŕâî (�îä óăëîě 0 ăðŕäóńîâ).

3 Ââĺäčňĺ çíŕ÷ĺíčĺ.

4 Ďĺðĺěĺńňčňü ęóðńîð ââĺðő (�îä óăëîě 90 ăðŕäóńîâ) č ââĺńňč äðóăîĺ çíŕ÷ĺíčĺ.

5 Ďîâňîðčňü î�ĺðŕöčţ íĺńęîëüęî ðŕç č çŕňĺě íŕćŕňü ENTER.

Задать угол

Ĺńëč çŕäŕííîĺ çíŕ÷ĺíčĺ óăëŕ áóäĺň �ðčěĺí˙ňüń˙ íĺ÷ŕńňî, ěîćíî ââĺńňč óăîë îňńëĺćčâŕíč˙. Íŕ�ðčěĺð, 
ĺńëč íŕ÷ŕëüíŕ˙ ňî÷ęŕ îňðĺçęŕ čěĺĺň ęîîðäčíŕňű −2,1, č ňðĺáóĺňń˙ �îńňðîčňü îňðĺçîę �îä óăëîě 
10 ăðŕäóńîâ äëčíîč 50, ńëĺäóĺň ââĺńňč

Команда: отрезок
Первая точка: #-2,1
Ńëĺäóţůŕ˙ ňî÷ęŕ čëč [Îňěĺíčňü]: <10
(Переместите курсор в нужном направлении)
Ńëĺäóţůŕ˙ ňî÷ęŕ čëč [Îňěĺíčňü]: 50

Учебное пособие: Точные построения

Â äŕííîě ó÷ĺáíîě �îńîáčč �ðĺäńňŕâëĺíű �ðŕęňč÷ĺńęčĺ çŕäŕíč˙ �î čń�îëüçîâŕíčţ ńðĺäńňâ 
îáĺń�ĺ÷ĺíč˙ ňî÷íîńňč AutoCAD äë˙ ńîçäŕíč˙ ðčńóíęŕ, ęîňîðűč ěîćĺň �îńëóćčňü îńíîâîč äë˙ 
÷ĺðňĺćĺč �î ńëĺäóţůčě �ðîĺęňŕě:

■ îçäîðîâčňĺëüíűč öĺíňð ń áŕńńĺčíîě;
■ çŕůĺëęŕ îęîííîăî çŕěęŕ;

■ ęîð�óń äâčăŕňĺë˙.

ЗАМЕЧАНИЕ Этот рисунок необходимо сохранять в процессе работы. Он будет использоваться еще 
в нескольких пособиях данного руководства.
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1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Ńîçäŕňü».

2 Âűáĺðčňĺ ó÷ĺáíűč ôŕčë řŕáëîíŕ ðčńóíęŕ, ęîňîðűč íŕčáîëĺĺ �îäőîäčň äë˙ äŕëüíĺčřĺăî 
�ðčěĺíĺíč˙ č ńîîňâĺňńňâóĺň ňðĺáóĺěűě ĺäčíčöŕě čçěĺðĺíč˙.

■ Tutorial−mArch.dwt. Îáðŕçĺö ŕðőčňĺęňóðíîăî řŕáëîíŕ (â ěĺňðč÷ĺńęčő ĺäčíčöŕő)

■ Tutorial−mMfg.dwt. Îáðŕçĺö řŕáëîíŕ äë˙ ěĺőŕíč÷ĺńęîăî �ðîĺęňčðîâŕíč˙ (â ěĺňðč÷ĺńęčő 
ĺäčíčöŕő)

■ Tutorial−iArch.dwt. Îáðŕçĺö ŕðőčňĺęňóðíîăî řŕáëîíŕ (â ěĺňðč÷ĺńęčő ĺäčíčöŕő)
■ Tutorial−iMfg.dwt. Îáðŕçĺö řŕáëîíŕ äë˙ ěĺőŕíč÷ĺńęîăî �ðîĺęňčðîâŕíč˙ (â áðčňŕíńęčő 

ĺäčíčöŕő)

3 Ůĺëęíóňü íŕ ˙ðëűęĺ âęëŕäęč «Ěîäĺëü».

4 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Ńîőðŕíčňü». Ôŕčëó ńëĺäóĺň �ðčńâîčňü čě˙ MyDesign.

Использование режимов «Сетка» и «Шаг» для создания контура

1 Â ńňðîęĺ ńîńňî˙íč˙ ńëĺäóĺň âęëţ÷čňü ðĺćčě «Ńĺňęŕ» č «Řŕă». Äčíŕěč÷ĺńęčč ââîä (Äčí) ňŕęćĺ 
äîëćĺí áűňü âęëţ÷ĺí.

2 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Îňðĺçîę» č âűáðŕňü íĺńęîëüęî ňî÷ĺę, ÷ňîáű �îńňðîčňü íĺńęîëüęî 
ëčíĺčíűő ńĺăěĺíňîâ äë˙ ńîçäŕíč˙ �ðîĺęňŕ, î�čńŕííîăî âűřĺ. Íĺîá˙çŕňĺëüíî óęŕçűâŕňü ňî÷íűĺ 
ðŕçěĺðű, îäíŕęî, ńëĺäóĺň čń�îëüçîâŕňü ðŕńńňî˙íč˙, ńîîňâĺňńňâóţůčĺ �ðîĺęňó. Íŕćěčňĺ ENTER 
äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

3 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Ęðóă» ➤ «Öĺíňð, ðŕäčóń».

4 Ůĺëęíóňü â ęŕęîč−ëčáî ňî÷ęĺ, ÷ňîáű óęŕçŕňü öĺíňð ęðóăŕ, ŕ çŕňĺě ůĺëęíóňü â äðóăîč ňî÷ęĺ, ÷ňîáű 
óęŕçŕňü ðŕäčóń.

5 Îňęëţ÷čňü ðĺćčěű «Ńĺňęŕ» č «Řŕă».

Создание отрезка с помощью объектнои привязки

1 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńňĺðĺňü».

Ęóðńîð â ôîðěĺ �ĺðĺęðĺńňü˙ �ðčěĺň ôîðěó ęâŕäðŕňŕ, ęîňîðűč íŕçűâŕĺňń˙ �ðčöĺëîě.

2 Ůĺëęíóňü íĺ�îńðĺäńňâĺííî îäčí čç ńîçäŕííűő îňðĺçęîâ, ŕ çŕňĺě íŕćŕňü ENTER.

Îňðĺçîę áóäĺň óäŕëĺí. Ęŕę ćĺ ńîçäŕňü ňî÷íî ňŕęîč ćĺ îňðĺçîę âěĺńňî óäŕëĺííîăî?

3 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Îňðĺçîę».

4 Íŕćŕňü ęëŕâčřó SHIFT č ůĺëęíóňü �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč. Â îňęðűâřĺěń˙ ěĺíţ îáúĺęňíîč 
�ðčâ˙çęč ůĺëęíóňü «Ęîíňî÷ęŕ».

5 Íŕâĺäčňĺ ęóðńîð íŕ ęîíĺ÷íóţ ňî÷ęó îňðĺçęŕ. Ďðč �î˙âëĺíčč ěŕðęĺðŕ ŕâňî�ðčâ˙çęč ůĺëęíóňü 
ęíî�ęîč ěűřč.

6 Íŕćŕňü ęëŕâčřó SHIFT č ńíîâŕ ůĺëęíóňü �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč. Â îňęðűâřĺěń˙ ěĺíţ îáúĺęňíîč 
�ðčâ˙çęč ůĺëęíóňü «Ęîíňî÷ęŕ».

7 Íŕâĺńňč ęóðńîð íŕ �ðîňčâî�îëîćíóţ ęîíĺ÷íóţ ňî÷ęó č ůĺëęíóňü ęíî�ęîč ěűřč. Íŕćěčňĺ 
ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

Ęîíĺ÷íűĺ ňî÷ęč âíîâü ńîçäŕííîăî îňðĺçęŕ áóäóň ńîâ�ŕäŕňü ń ęîíĺ÷íűěč ňî÷ęŕěč �ðčëĺăŕţůčő 
îňðĺçęîâ.
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8 Âű�îëíčňĺ ńëĺäóţůčĺ äĺčńňâč˙.

■ Ýęń�ĺðčěĺíň �î ńîçäŕíčţ îňðĺçęîâ ń �îěîůüţ ńëĺäóţůčő ðĺćčěîâ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč: 
«Ńĺðĺäčíŕ», «Öĺíňð», «Íîðěŕëü» č «Ęŕńŕňĺëüíŕ˙».

■ Âęëţ÷čňü îáúĺęňíóţ �ðčâ˙çęó č ńîçäŕňü íĺńęîëüęî îňðĺçęîâ.

■ Ďîńňðîčňĺ îňðĺçîę čç öĺíňðŕ ęðóăŕ �îä óăëîě 30 ăðŕäóńîâ äëčíîč 10 ĺäčíčö.

9 Ńîňðčňĺ âńĺ îáúĺęňű çŕ čńęëţ÷ĺíčĺě âűřĺ î�čńŕííűő.

10 Ńîőðŕíčňĺ ðčńóíîę. Ôŕčëó ńëĺäóĺň �ðčńâîčňü čě˙ MyDesign.

Cправочная система

ŃĹŇĘŔ, ŘŔĂ, ÐĹĆČĚÐČŃ, ËČĚČŇŰ, ĎŃĘ, DYNMODE, ĎÐČÂßÇĘŔ, ÍŔŃŇÐÎČĘŔ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 Как отключить точки сетки в области рисования?

2 Какие координаты соответствуют исходнои точке?

3 Какое контекстное меню отображается, если щелкнуть правои кнопкои мыши, удерживая нажатои 
клавишу SHIFT?

4 Какую кнопку следует включить, чтобы построить вертикальныи отрезок?

5 В чем состоит метод «направление-расстояние»?

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Задание шага привязки 
и интервала сетки

«Сервис» ➤ «Режимы рисования», 
вкладка 
«Шаг и сетка»

Разовыи режим объектнои 
привязки

SHIFT+щелкнуть правои кнопкои 
мыши, чтобы открыть контекстное 
меню объектнои привязки

Объектная 
привязка

Установка текущих режимов 
объектнои привязки

«Сервис» ➤ «Режимы рисования», 
вкладка 
«Шаг и сетка»

Объектная 
привязка

Изменение параметров 
автопривязки

«Сервис» ➤ «Настроика», вкладка 
«Построения»

Изменение параметров 
полярнои привязки

«Сервис» ➤ 
«Режимы рисования»

Полярное 
отслеживание





КОПИРОВАТЬ: создание 
копии в определенном 
местоположении

ЗЕРКАЛО: создание точнои копии
путем отображения объектов 
относительно оси

ДИСТ: измерение расстояния 
между двумя точками

СОПРЯЖЕНИЕ: 
соединение двух отрезков 
с помощью дуги

СМЕЩЕНИЕ: построение 
параллельных линии 
и концентрических кругов

ОБРЕЗАТЬ: удаление части объектов, 
которые выступают за указанные 
пользователем режущие кромки
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Выбор объектов для редактирования

Ďðč ðĺäŕęňčðîâŕíčč îáúĺęňîâ îáű÷íî âűáčðŕţňń˙ íĺńęîëüęî îáúĺęňîâ, ôîðěčðóţůčĺ íŕáîð îáúĺęňîâ. 
Čěĺĺňń˙ äâŕ ń�îńîáŕ âűáîðŕ îáúĺęňîâ, ęîňîðűĺ ňðĺáóĺňń˙ čçěĺíčňü.

■ Ďðĺäâŕðčňĺëüíűč âűáîð ęîěŕíäű. Âűáĺðčňĺ ęîěŕíäó ðĺäŕęňčðîâŕíč˙, ŕ çŕňĺě îáúĺęňű, ęîňîðűĺ 
íĺîáőîäčěî îňðĺäŕęňčðîâŕňü.

■ Ďðĺäâŕðčňĺëüíűč âűáîð îáúĺęňîâ. Âűáĺðčňĺ îáúĺęňű, ŕ çŕňĺě óęŕćčňĺ ęîěŕíäó ðĺäŕęňčðîâŕíč˙. 
Ęðîěĺ ňîăî, �ðč čń�îëüçîâŕíčč ýňîăî ěĺňîäŕ äë˙ íĺ�îńðĺäńňâĺííîăî ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ íŕ îáúĺęňŕő 
îňîáðŕćŕţňń˙ ðó÷ęč. Îňěĺíčňü âűáîð ěîćíî �óňĺě íŕćŕňč˙ ESC.

Способы выбора объектов

Äâŕ íŕčáîëĺĺ �î�óë˙ðíűő ń�îńîáîâ âűáîðŕ îáúĺęňîâ ńëĺäóţůčĺ.

■ Âűáîð îňäĺëüíűő îáúĺęňîâ. Âűáîð îáúĺęňîâ �î îäíîěó.
■ Çŕäŕíčĺ îáëŕńňč âűáîðŕ. Ńîçäŕíčĺ �ð˙ěîóăîëüíîč ðŕěęč âîęðóă îáúĺęňîâ, ęîňîðűĺ ňðĺáóĺňń˙ âűáðŕňü.

Задание области выбора

Îáúĺęňű ěîćíî âűáčðŕňü �óňĺě čő îőâŕňŕ �ð˙ěîóăîëüíîč ðŕěęîč âűáîðŕ. Ďð˙ěîóăîëüíŕ˙ ðŕěęŕ 
âűáîðŕ î�ðĺäĺë˙ĺňń˙ äâóě˙ çŕäŕííűěč �ðîňčâî�îëîćíűěč óăëŕěč â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙. Ďðč ýňîě 
âŕćĺí �îð˙äîę, â ęîňîðîě çŕäŕţňń˙ óăëű ðŕěęč. 

■ Ĺńëč ðŕěęŕ çŕäŕĺňń˙ ńëĺâŕ íŕ�ðŕâî, â íŕáîð �î�ŕäŕţň ňîëüęî îáúĺęňű, �îëíîńňüţ ðŕń�îëîćĺííűĺ 
â �ðĺäĺëŕő îáëŕńňč âűáîðŕ. 

■ Ĺńëč ðŕěęŕ çŕäŕĺňń˙ ń�ðŕâŕ íŕëĺâî (âűáîð ńĺęóůĺč ðŕěęîč), â íŕáîð �î�ŕäŕţň îáúĺęňű, 
ęŕę �îëíîńňüţ ðŕń�îëîćĺííűĺ â �ðĺäĺëŕő îáëŕńňč âűáîðŕ, ňŕę č �ĺðĺńĺęŕţůčĺ ðŕěęó.

ЗАМЕЧАНИЕ Объекты можно исключать из текущего набора, удерживая нажатои клавишу SHIFT 
и повторно выбирая исключаемые объекты по отдельности.

выбор объектов рамкои

1

2
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Удаление, обрезка и удлинение объектов

Ďðč čń�îëüçîâŕíčč ýňčő ń�îńîáîâ îáúĺęňű óäŕë˙ţňń˙ čëč čçěĺí˙ĺňń˙ čő äëčíŕ.

■ Ńňĺðĺňü óäŕë˙ĺň îáúĺęň �îëíîńňüţ.
■ Óäëčíčňü óäëčí˙ĺň îáúĺęň äî óęŕçŕííîč ăðŕíčöű.

■ Îáðĺçŕňü óäŕë˙ĺň ÷ŕńňü îáúĺęňŕ, âűőîä˙ůóţ çŕ óęŕçŕííóţ ăðŕíčöó.

Стирание объектов

Äë˙ âű�îëíĺíč˙ ęîěŕíäű ŃŇĹÐĹŇÜ ěîćíî čń�îëüçîâŕňü ëţáîč ń�îńîá âűáîðŕ îáúĺęňîâ. Â ńëĺäóţůĺě 
�ðčěĺðĺ ńňčðŕĺňń˙ ó÷ŕńňîę ňðóáî�ðîâîäíîč ńčńňĺěű, âűáðŕííűč ń �îěîůüţ ðŕěęč. 

Упражнение. Практика в использовании рамки выбора и секущеи рамки

1 Ńîçäŕčňĺ íîâűč ðčńóíîę.

2 Ďîńňðîčňĺ íĺńęîëüęî ëčíčč, äóă č ęðóăîâ.

3 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńňĺðĺňü».

4 Âűáĺðčňĺ íĺńęîëüęî îáúĺęňîâ ń �îěîůüţ ńĺęóůĺč ðŕěęč č íŕćěčňĺ ENTER.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ ňî, ęŕęčĺ îáúĺęňű áűëč âűáðŕíű č óäŕëĺíű.

5 Âűáĺðčňĺ ĺůĺ íĺńęîëüęî îáúĺęňîâ ń �îěîůüţ ðŕěęč âűáîðŕ č íŕćěčňĺ ENTER.

Ńíîâŕ îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ ňî, ęŕęčĺ îáúĺęňű áűëč âűáðŕíű č óäŕëĺíű.

6 Ďî îäíîěó âűáĺðčňĺ îńňŕâřčĺń˙ îáúĺęňű, ńîçäŕííűĺ â �óíęňĺ 1, č íŕćěčňĺ ENTER äë˙ čő óäŕëĺíč˙.

1

2

Результатвыбранные объектывыбор объектов рамкои
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Удлинение объектов

Čěĺĺňń˙ âîçěîćíîńňü óäëčí˙ňü îáúĺęňű ňŕę, ÷ňîáű îíč çŕęŕí÷čâŕëčńü ňî÷íî íŕ ăðŕíčöŕő, î�ðĺäĺëĺííűő 
äðóăčěč îáúĺęňŕěč. Ĺńëč âěĺńňî âűáîðŕ îáúĺęňîâ ęîíňóðîâ íŕćŕňü ENTER, âńĺ âčäčěűĺ îáúĺęňű 
ðčńóíęŕ ńňŕíóň �îňĺíöčŕëüíűěč ęîíňóðŕěč. Íŕ ńëĺäóţůĺě ðčńóíęĺ �îęŕçŕíű ëčíčč, �ðîäîëćĺííűĺ 
ňî÷íî äî �ĺðĺńĺ÷ĺíč˙ ń îęðóćíîńňüţ, î�ðĺäĺë˙ţůĺč ăðŕíčöó.

Упражнение. Удлинение объекта

1 Ďîńňðîčňĺ ęîðîňęóţ ëčíčţ. Çŕňĺě �îńňðîčňĺ ęðóă ňŕę, ÷ňîáű ëčíč˙ áűëŕ âíóňðč ĺăî.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Óäëčíčňü».

3 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń «Âűáĺðčňĺ îáúĺęňű» ůĺëęíčňĺ ęðóă.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî ńíŕ÷ŕëŕ âűáčðŕţňń˙ îáúĺęňű ęîíňóðîâ.

4 Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ âűáîðŕ ăðŕíčö.

Ýňîň řŕă ëĺăęî çŕ�îěíčňü. 

5 Â îňâĺň íŕ ńëĺäóţůčč çŕ�ðîń «Âűáĺðčňĺ îáúĺęňű» ůĺëęíčňĺ îäčí ęîíĺö ëčíčč, ŕ çŕňĺě âňîðîč. 
Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

Обрезка объектов

Îáðĺçęŕ îáúĺęňîâ �îőîćŕ íŕ óäëčíĺíčĺ. Îáðĺçęŕ îáúĺęňŕ âű�îëí˙ĺňń˙ ňî÷íî �î ęðîěęĺ, çŕäŕâŕĺěîč 
îäíčě čëč íĺńęîëüęčěč îáúĺęňŕěč. Ďî óěîë÷ŕíčţ îáúĺęňű, î�ðĺäĺëĺííűĺ ęŕę ðĺćóůčĺ ęðîěęč, 
äîëćíű �ĺðĺńĺęŕňüń˙ ń îáðĺçŕĺěűě îáúĺęňîě.

Выберите объекты для удлинения, 
находящиеся ближе к краю.

Нажмите ENTER, чтобы 
принять все объекты 
в качестве границ.

Результат

выбор режущих кромок 
секущеи рамкои

обрезаемыи объект Результат

1

2

3
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Упражнение. Обрезка объекта

1 Ďîńňðîčňĺ äâĺ ăîðčçîíňŕëüíűĺ č äâĺ âĺðňčęŕëüíűĺ ëčíčč, ęŕę �îęŕçŕíî â ëĺâîč ÷ŕńňč 
�ðĺäűäóůĺăî ðčńóíęŕ.

Äë˙ ňîăî ÷ňîáű óáĺäčňüń˙, ÷ňî äâĺ ăîðčçîíňŕëüíűĺ ëčíčč �ĺðĺńĺęŕţň âĺðňčęŕëüíóţ, ěîćíî 
čń�îëüçîâŕňü �ŕðŕěĺňð «Íîðěŕëü» îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Îáðĺçŕňü».

3 Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń «Âűáĺðčňĺ îáúĺęňű» ůĺëęíčňĺ ňî÷ęč 1 č 2, ęŕę �îęŕçŕíî âűřĺ.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî ńíŕ÷ŕëŕ âűáčðŕţňń˙ îáúĺęňű ęîíňóðîâ.

4 Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ âűáîðŕ ăðŕíčö.

5 Â îňâĺň íŕ ńëĺäóţůčč çŕ�ðîń «Âűáĺðčňĺ îáúĺęňű» ůĺëęíčňĺ âĺðňčęŕëüíóţ ëčíčţ â ňî÷ęĺ 3, 
ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ. Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

ЗАМЕЧАНИЕ При использовании команд УДЛИНИТЬ и ОБРЕЗАТЬ необходимо подтвердить набор 
объектов контуров, нажатием клавиши ENTER. После этого можно выбрать объекты, которые требуется 
обрезать. Если нажать ENTER, не выбрав предварительно объекты контура, все объекты станут 
потенциальными контурами.



94 | Глава 7 Редактирование объектов

Создание копии объектов

Ńîçäŕâŕňü ęî�čč îáúĺęňîâ ěîćíî íĺńęîëüęčěč ń�îńîáŕěč. 

■ Ęî�čðîâŕňü ńîçäŕĺň íîâűĺ îáúĺęňű â óęŕçŕííîě ěĺńňĺ.
■ Ńěĺůĺíčĺ ńîçäŕĺň íîâűĺ îáúĺęňű íŕ çŕäŕííîě ðŕńńňî˙íčč îň čńőîäíűő čëč ń �îěîůüţ 

óęŕçŕííűő ňî÷ĺę.
■ Îňîáðŕçčňü çĺðęŕëüíî ńîçäŕĺň ęî�čţ îáúĺęňŕ îňíîńčňĺëüíî çŕäŕííîč îńč.

Копирование объектов

Äë˙ ęî�čðîâŕíč˙ îáúĺęňîâ íĺîáőîäčěî âűáðŕňü îäčí čëč íĺńęîëüęî îáúĺęňîâ, óęŕçŕňü íŕ÷ŕëüíóţ 
ňî÷ęó, ęîňîðŕ˙ íŕçűâŕĺňń˙ áŕçîâîč ňî÷ęîč, ŕ çŕňĺě óęŕçŕňü âňîðóţ ňî÷ęó, ęîňîðŕ˙ çŕäŕĺň ðŕńńňî˙íčĺ 
č íŕ�ðŕâëĺíčĺ ęî�čðîâŕíč˙. Ýňč äâĺ ňî÷ęč ěîăóň ðŕń�îëŕăŕňüń˙ â ëţáîě ěĺńňĺ ðčńóíęŕ. Íŕ�ðčěĺð, 
â ńëĺäóţůĺě ðčńóíęĺ ęðóă ęî�čðóĺňń˙ čç îäíîăî �ð˙ěîóăîëüíčęŕ â ńîîňâĺňńňâóţůĺĺ ěĺńňî âî âňîðîě 
�ð˙ěîóăîëüíčęĺ.

Упражнение. Копия объекта

1 Ďîńňðîčňĺ äâŕ �ð˙ěîóăîëüíčęŕ č ęðóă, ęŕę �îęŕçŕíî â ëĺâîč ÷ŕńňč �ðĺäűäóůĺăî ðčńóíęŕ.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ęî�čðîâŕňü».

3 Íŕ çŕ�ðîń «Âűáĺðčňĺ îáúĺęňű» ůĺëęíčňĺ ęðóă č íŕćěčňĺ ENTER.

4 Íŕ çŕ�ðîń «Áŕçîâŕ˙ ňî÷ęŕ» íŕćěčňĺ SHIFT č ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ ěĺíţ 
îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč. Ůĺëęíčňĺ «Ęîíňî÷ęŕ».

5 Ůĺëęíčňĺ óăîë �ð˙ěîóăîëüíčęŕ â ňî÷ęĺ 2, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ.

Результат1 Выберите круг

2 Укажите базовую точку (режим объектнои привязки «Конточка»).

3 Укажите базовую точку (режим объектнои привязки «Конточка»).
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6 Íŕ çŕ�ðîń «Âňîðŕ˙ ňî÷ęŕ» íŕćěčňĺ SHIFT č ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ ěĺíţ 
îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč. Ůĺëęíčňĺ «Ęîíňî÷ęŕ».

7 Ůĺëęíčňĺ óăîë �ð˙ěîóăîëüíčęŕ â ňî÷ęĺ 3, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ.

8 Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

Ńęî�čðîâŕííűč ęðóă íŕőîäčňń˙ â ňŕęîě ćĺ �îëîćĺíčč �î îňíîřĺíčţ ę �ð˙ěîóăîëüíčęó, â ęîňîðîě 
îí íŕőîäčňń˙, ÷ňî č čńőîäíűč ęðóă.

Ěîćíî ňŕęćĺ ęî�čðîâŕňü îáúĺęňű �óňĺě óęŕçŕíč˙ áŕçîâîč ňî÷ęč č ââîäŕ ðŕńńňî˙íč˙ �ĺðĺěĺůĺíč˙. 
Ďðč ýňîě îáű÷íî �îë˙ðíŕ˙ �ðčâ˙çęŕ âęëţ÷ĺíŕ.

Ęîěŕíäó «Ęî�čðîâŕňü» ěîćíî ŕâňîěŕňč÷ĺńęč �îâňîð˙ňü, ńîçäŕâŕ˙ ňŕęčě îáðŕçîě íĺńęîëüęî ęî�čč.

Создание подобных объектов

Ďðč ńěĺůĺíčč ńîçäŕĺňń˙ íîâűč îáúĺęň, �îőîćčč �î ôîðěĺ íŕ âűáðŕííűč îáúĺęň č ðŕń�îëŕăŕţůččń˙ 
íŕ çŕäŕííîě ðŕńńňî˙íčč îň íĺăî. Ďîäîáíűĺ ęðóăč čěĺţň äčŕěĺňð, áîëüřčč čëč ěĺíüřčč ðŕäčóńŕ 
čńőîäíîăî, â çŕâčńčěîńňč îň ňîăî, ęŕę çŕäŕíî ńěĺůĺíčĺ. Î�ĺðŕöč˙ �îäîáč˙ – ýňî íŕčáîëĺĺ �ðîńňîč 
ń�îńîá �îńňðîĺíč˙ �ŕðŕëëĺëüíűő îňðĺçęîâ čëč ęîíöĺíňðč÷ĺńęčő ęðóăîâ.

Выбранные объекты Указанная базовая 
точка и введенное 
значение расстояния

Результат

ввод расстояния

Выбранныи объект (куст) Результат

базовая точка (base point)

следующая точка

следующая точка
следующая 
точка

вторая точка
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ЗАМЕЧАНИЕ Смещение нескольких объектов с последующеи обрезкои или удлинением является 
очень эффективнои техникои создания рисунков.

Зеркальное отображение объектов

Çĺðęŕëüíîĺ îňîáðŕćĺíčĺ îáúĺęňîâ �ðîčçâîäčňń˙ îňíîńčňĺëüíî îńč, î�ðĺäĺë˙ĺěîč äâóě˙ ňî÷ęŕěč. 
Ďîńëĺ âű�îëíĺíč˙ î�ĺðŕöčč čńőîäíűĺ îáúĺęňű ěîćíî óäŕëčňü čëč ńîőðŕíčňü.

Çĺðęŕëüíîĺ îňîáðŕćĺíčĺ őîðîřî �îäőîäčň äë˙ ńîçäŕíč˙ ńčěěĺňðč÷íűő îáúĺęňîâ. Âěĺńňî ňîăî, ÷ňîáű 
ńňðîčňü âĺńü îáúĺęň, ěîćíî áűńňðî �îńňðîčňü ĺăî �îëîâčíó, ŕ çŕňĺě ńîçäŕňü âňîðóţ �îëîâčíó 
çĺðęŕëüíűě îňîáðŕćĺíčĺě.

подобныи объект

исходныи 
объект

1

2 3

ось 
отражения

Выбранные объекты ось отражения результат; исходныи объект сохранен

4
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Перемещение и поворот объектов
Îäíčě čç âŕćíűő ń�îńîáîâ ńîçäŕíč˙ îáúĺęňîâ ˙âë˙ĺňń˙ ńîçäŕíčĺ îäíîăî čëč íĺńęîëüęčő îáúĺęňîâ 
č �îâîðîň čëč �ĺðĺěĺůĺíčĺ îáúĺęňîâ äî çŕí˙ňč˙ čěč ňðĺáóĺěîăî �îëîćĺíč˙.

Перемещение объектов
Äë˙ �ĺðĺěĺůĺíč˙ îáúĺęňîâ íĺîáőîäčěî âű�îëíčňü ňŕęčĺ ćĺ äĺčńňâč˙, ęŕę č äë˙ čő ęî�čðîâŕíč˙. 
Íĺîáőîäčěî âűáðŕňü îáúĺęň, ęîňîðűč ňðĺáóĺňń˙ �ĺðĺěĺńňčňü, óęŕçŕňü áŕçîâóţ ňî÷ęó (1), ŕ çŕňĺě 
óęŕçŕňü âňîðóţ ňî÷ęó, ÷ňîáű çŕäŕňü ðŕńńňî˙íčĺ č íŕ�ðŕâëĺíčĺ �ĺðĺěĺůĺíč˙ (2). Íŕ ńëĺäóţůĺě 
ðčńóíęĺ �îęŕçŕíű ýňŕ�ű âű�îëíĺíč˙ �ĺðĺěĺůĺíč˙ îęíŕ âűřĺ č äŕëüřĺ îň äâĺðč. 

Поворот объектов

Äë˙ �îâîðîňŕ îáúĺęňîâ íĺîáőîäčěî óęŕçŕňü áŕçîâóţ ňî÷ęó č óăîë �îâîðîňŕ. Äë˙ çŕäŕíč˙ óăëŕ 
�îâîðîňŕ íĺîáőîäčěî çŕäŕňü ňî÷ęó čëč ââĺńňč çíŕ÷ĺíčĺ óăëŕ.

Â ńëĺäóţůĺě �ðčěĺðĺ óęŕçűâŕĺňń˙ áŕçîâŕ˙ ňî÷ęŕ (1) č âňîðŕ˙ ňî÷ęŕ (2), ęîňîðŕ˙ çŕäŕĺň óăîë �îâîðîňŕ (2) 
äë˙ îðčĺíňŕöčč äîěŕ.

Â ýňîě �ðčěĺðĺ âěĺńňî óęŕçŕíč˙ âňîðîč ňî÷ęč ěîćíî ââĺńňč -35 äë˙ óęŕçŕíč˙ çíŕ÷ĺíč˙ â ăðŕäóńŕő. 
Ĺńëč î�ĺðŕöčţ �îâîðîňŕ �îâňîðčňü ń čń�îëüçîâŕíčĺě ňîč ćĺ áŕçîâîč ňî÷ęč č óăëŕ, äîě â îáůĺč 
ńëîćíîńňč áóäĺň �îâĺðíóň íŕ 70 ăðŕäóńîâ îňíîńčňĺëüíî čńőîäíîč îðčĺíňŕöčč.

ЗАМЕЧАНИЕ По умолчанию при вводе положительного значения угла поворот осуществляется 
в направлении против часовои стрелки. Эту настроику можно изменить с помощью команды ЕДИНИЦЫ.

1 2

Выберите объекты, укажите базовые 
точки и задаите новое местоположение 
для выбранных объектов.

Выбранные объекты Результат

1

базовая точка 
и угол поворота

2
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Сопряжение углов

Ń �îěîůüţ ńî�ð˙ćĺíč˙ ěîćíî ńîĺäčíčňü äâŕ îáúĺęňŕ, čń�îëüçó˙ äóăó ń çŕäŕííűě ðŕäčóńîě, 
ęŕńŕňĺëüíóţ ę îáúĺęňŕě. 

Äë˙ çŕäŕíč˙ ðŕäčóńŕ ńî�ð˙ćĺíč˙ čń�îëüçóčňĺ �ŕðŕěĺňð «Ðŕäčóń» ęîěŕíäű «Ńî�ð˙ćĺíčĺ». Ďðč 
čçěĺíĺíčč ðŕäčóńŕ ńî�ð˙ćĺíč˙ çŕäŕĺňń˙ ðŕäčóń �î óěîë÷ŕíčţ äë˙ �îńëĺäóţůčő ńî�ð˙ćĺíčč. 
Ďî óěîë÷ŕíčţ ńî�ð˙ăŕĺěűĺ îáúĺęňű îáðĺçŕţňń˙ ňŕę, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ.

Číîăäŕ ěîćĺň áűňü �îëĺçíűě óńňŕíîâčňü ðŕäčóń ńî�ð˙ćĺíč˙, ðŕâíűč 0. Ďðč ýňîě äâŕ îáúĺęňŕ 
�ĺðĺńĺęŕţňń˙ �îä îńňðűě óăëîě, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ. Ďîńňðîĺíč˙ äóăč �ðč ýňîě íĺ �ðîčńőîäčň.

ЗАМЕЧАНИЕ При выборе объектов для замены значения текущего радиуса сопряжения на 0 можно 
удерживать нажатои клавишу SHIFT.

Ěîćíî ňŕęćĺ ńî�ð˙ăŕňü ěĺćäó ńîáîč ęðóăč, äóăč č �îëčëčíčč. Âîçěîćíűő ńî�ð˙ćĺíčč ęðóăîâ č äóă 
ěîćĺň ńóůĺńňâîâŕňü íĺńęîëüęî, č âűáîð âŕðčŕíňŕ äĺëŕĺňń˙ íŕ îńíîâŕíčč �îëîćĺíč˙ ňî÷ĺę óęŕçŕíč˙. 
AutoCAD ńňðîčň ńî�ð˙ăŕţůóţ äóăó ňŕę, ÷ňîáű ĺĺ ęîíöű íŕőîäčëčńü áëčćĺ âńĺăî ę ňî÷ęŕě âűáîðŕ 
îáúĺęňîâ.

Учебное пособие: Точное изменение объектов

Â ńëĺäóţůĺě ó÷ĺáíîě �îńîáčč äë˙ čçěĺíĺíč˙ ÷ŕńňč ęŕðňű îöĺíůčęŕ čěóůĺńňâŕ čń�îëüçóţňń˙ 
ńðĺäńňâŕ îáĺń�ĺ÷ĺíč˙ ňî÷íîńňč.

Âëŕäĺëüöű ňĺððčňîðčč, �ðčëĺăŕţůĺč ę �óńňîěó ó÷ŕńňęó â ăîðîäĺ, äîáčëčńü ðŕçðĺřĺíč˙ ó ăîðîäńęîăî 
ńîâĺňŕ íŕ ĺăî �ðčîáðĺňĺíčĺ. Ĺäčíńňâĺííűě óńëîâčĺě, ęîňîðîĺ äîëćíî áűëî áűňü âű�îëíĺíî, áűëî 
äĺëĺíčĺ ó÷ŕńňęŕ íŕ ðŕâíűĺ ÷ŕńňč.

Выбранные объекты Результат

Радиус равен 0, 
выбранные объекты

Результат
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Ęŕę ěîćíî âű�îëíčňü äĺëĺíčĺ �óńňóţůĺăî ó÷ŕńňęŕ?

Âëŕäĺëüöű ó÷ŕńňęîâ �ðčí˙ëč �ðĺäëîćĺíčĺ óâĺëč÷čňü ó÷ŕńňęč 26 č 27, ÷ňîáű îáůčĺ ðŕçěĺðű čő ó÷ŕńňęîâ 
áűëč ðŕâíű. Çŕáîð ěĺćäó ó÷ŕńňęŕěč 38 č 39 áűë óäëčíĺí. Ó÷ŕńňîę 38 áűë áîëüřĺ îńňŕëüíűő, îäíŕęî 
ńčňóŕöč˙ óńëîćí˙ëŕńü ňĺě, ÷ňî îí áűë íĺ�ðŕâčëüíîč ôîðěű.

пустои участок
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Äë˙ čçěĺíĺíč˙ ăðŕíčö ó÷ŕńňęîâ čń�îëüçóčňĺ ńëĺäóţůóţ �ðîöĺäóðó.

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Îňęðűňü».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âűáîð ôŕčëŕ» íŕčäčňĺ �ŕ�ęó /Help/Tutorials â �ŕ�ęĺ óńňŕíîâęč AutoCAD 
č îňęðîčňĺ ôŕčë map.dwg.

3 Äë˙ ó�ðîůĺíč˙ îňîáðŕćĺíč˙ îňęëţ÷čňĺ ńëîč «Ňĺęńň».

Ńíŕ÷ŕëŕ ńîçäŕĺňń˙ íîâŕ˙ ăðŕíčöŕ ó÷ŕńňęŕ â ëĺâîč ÷ŕńňč ňðĺóăîëüíîăî ó÷ŕńňęŕ. Âĺðőíčč ęîíĺö 
íîâîč ăðŕíčöű áóäĺň ńěĺůĺí íŕ 15,73 ôóňîâ, ŕ íčćíčč ęîíĺö − íŕ 39,94 ôóňŕ. Ýňč çíŕ÷ĺíč˙ áűëč 
�îëó÷ĺíű î�űňíűě �óňĺě. Îíč íĺîáőîäčěű äë˙ óðŕâíčâŕíč˙ �ëîůŕäĺč ó÷ŕńňęîâ 26 č 27 ňŕęčě 
îáðŕçîě, ÷ňîáű íĺ óâĺëč÷čňü čëč íĺ ńäĺëŕňü ńëčřęîě óçęčě ó÷ŕńňîę 38.

Äë˙ ýňîăî ńîçäŕĺňń˙ âń�îěîăŕňĺëüíŕ˙ ăĺîěĺňðč˙, îáëĺă÷ŕţůŕ˙ âű�îëíĺíčĺ çŕäŕ÷č.

4 Äë˙ ńîçäŕíč˙ ęðóăŕ ń ðŕäčóńîě 15,73 č ęðóăŕ ðŕäčóńîě 39,94 ń öĺíňðŕěč â ňî÷ęŕő �ĺðĺńĺ÷ĺíč˙ 
(ńě. ðčńóíîę) čń�îëüçóčňĺ ęîěŕíäó «Ęðóă» č �ðčâ˙çęó îáúĺęňîâ.

5 Äë˙ ńîçäŕíč˙ íîâîč ăðŕíčöű ó÷ŕńňęŕ (ńě. ðčńóíîę) čń�îëüçóčňĺ ðĺćčě îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč 
«�ĺðĺńĺ÷ĺíčĺ».



Сопряжение углов | 101

6 Óäŕëčňĺ ńňŕðóţ ăðŕíčöó ó÷ŕńňęŕ č äâŕ �îńňðîĺííűő ęðóăŕ.

Çŕňĺě óäëčíčňĺ ńňŕðóţ ăðŕíčöó ó÷ŕńňęŕ äî äëčíű íîâîč.

7 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Óäëčíčňü».

8 Ůĺëęíčňĺ íîâóţ ăðŕíčöó ó÷ŕńňęŕ. Ýňŕ ëčíč˙ ˙âë˙ĺňń˙ ăðŕíčöĺč óäëčíĺíč˙ ńňŕðîč ăðŕíčöű ó÷ŕńňęŕ.
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9 Íŕćěčňĺ ENTER. Ýňŕ î÷ĺíü âŕćíŕ˙ î�ĺðŕöč˙, î ęîňîðîč ÷ŕńňî çŕáűâŕţň. Ń ĺĺ �îěîůüţ 
ðŕçäĺë˙ţňń˙ îáúĺęňű, ęîňîðűĺ ńëóćŕň ăðŕíčöŕěč óäëčíĺíč˙ äë˙ äðóăčő îáúĺęňîâ.

10 Äë˙ óäëčíĺíč˙ ńňŕðîč ăðŕíčöű ðčńóíęŕ ůĺëęíčňĺ ĺĺ ð˙äîě ń ęîíöîě, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ. 

11 Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

12 Ŕíŕëîăč÷íűě îáðŕçîě óäëčíčňĺ ńňŕðóţ ăðŕíčöó ó÷ŕńňęŕ äî íčćíĺč ăðŕíčöű. 
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13 Óäŕëčňĺ ńňŕðűĺ ăðŕíčöű ó÷ŕńňęŕ äë˙ îňęðűňč˙ äëčííîăî óçęîăî ó÷ŕńňęŕ.

14 Ń �îěîůüţ ðĺćčěŕ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč «Ęîíňî÷ęŕ» ńîĺäčíčňĺ ęîíĺ÷íűĺ ňî÷ęč ăðŕíčö ó÷ŕńňęŕ 
ęîðîňęîč ăðŕíčöĺč ó÷ŕńňęŕ.
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Ďîńňðîĺíčĺ íîâűő ăðŕíčö ó÷ŕńňęŕ çŕâĺðřĺíî. Ęŕęčě îáðŕçîě ňĺ�ĺðü ěîćíî î�ðĺäĺëčňü íîâűĺ 
�ëîůŕäč ó÷ŕńňęîâ?

Определение площадеи участков

1 Â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ ââĺäčňĺ контур.

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ńîçäŕíčĺ ęîíňóðŕ» ůĺëęíčňĺ «Óęŕçŕíčĺ ňî÷ĺę». Çŕňĺě ůĺëęíčňĺ â ęŕćäîě 
ó÷ŕńňęĺ. Íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîěŕíäű.

Çŕěęíóňŕ˙ �îëčëčíč˙ ńîçäŕĺňń˙ ń čń�îëüçîâŕíčĺě ăðŕíčö ó÷ŕńňęîâ äë˙ ęŕćäîăî ó÷ŕńňęŕ. 
Ýňč çŕěęíóňűĺ �îëčëčíčč íŕęëŕäűâŕţňń˙ íŕ ńóůĺńňâóţůčĺ ăðŕíčöű ó÷ŕńňęîâ č ěîăóň áűňü 
â�îńëĺäńňâčč óäŕëĺíű.

Замечание При перемещении курсора по карте выделяются различные полилинии. Если у полилинии 
имеется общии контур, выделяется только одна из них. Во избежание выделения общих контуров 
перемещаите курсор по внешним граням карты. Можно также нажать CTRL и щелкнуть контур, используемыи 
совместно, несколько раз, чтобы последовательно выбрать все объекты, располагающиеся рядом.

3 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńâîčńňâŕ».

4 Ůĺëęíčňĺ îäčí čç ęîíňóðîâ č íŕčäčňĺ çíŕ÷ĺíčĺ �ëîůŕäč â ń�čńęĺ �ŕëčňðű ńâîčńňâ.

5 Íŕćěčňĺ ESC äë˙ îňěĺíű âűáîðŕ îáúĺęňîâ.

6 Íŕčäčňĺ �ëîůŕäü âńĺő îńňŕëüíűő ó÷ŕńňęîâ.

7 Çŕęðîčňĺ ðčńóíîę, íĺ ńîőðŕí˙˙ ĺăî.

Учебное пособие: Создание нового рисунка с точностью

Â äŕííîě ó÷ĺáíîě �îńîáčč î�čńűâŕĺňń˙ ńîçäŕíčĺ �îäðîáíîăî ðčńóíęŕ äĺðćŕňĺë˙, čń�îëüçóĺěîăî äë˙ 
ęðĺ�ëĺíč˙ äâčăŕňĺëĺč ę �ŕńńŕćčðńęčě ńŕěîëĺňŕě ęîěěĺð÷ĺńęčő ŕâčŕëčíčč. Ýňŕ ÷ŕńňü î÷ĺíü íŕäĺćíŕ, 
ňŕę ęŕę îíŕ čçăîňîâëĺíŕ čç âűńîęî�ðî÷íîăî ń�ëŕâŕ, ńîńňî˙ůĺăî čç íčęĺë˙, őðîěŕ č ćĺëĺçŕ.

ЗАМЕЧАНИЕ Не все пункты этого учебного пособия описаны подробно. При возникновении вопросов 
можно вернуться к более ранним частям этого руководства или использовать справочную систему. Доступ 
ко всем командам, используемым в данном учебном пособии, можно получить с помощью меню 
«Рисование» и «Изменить».
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1 Ńîçäŕčňĺ íîâűč ðčńóíîę ń �îěîůüţ ôŕčëŕ řŕáëîíŕ Tutorial−mMfg.dwt.

Äŕííűč řŕáëîí �ðĺäíŕçíŕ÷ĺí äë˙ ěĺőŕíč÷ĺńęîăî �ðîĺęňčðîâŕíč˙ äĺňŕëĺč ń čń�îëüçîâŕíčĺě 
ěĺňðč÷ĺńęčő ĺäčíčö. Äë˙ čçěĺðĺíč˙ ðŕńńňî˙íč˙ čń�îëüçóţňń˙ ěčëëčěĺňðű.

2 Ůĺëęíóňü íŕ ˙ðëűęĺ âęëŕäęč «Ěîäĺëü».

3 Óáĺäčňĺńü, ÷ňî ęíî�ęč «Ďîë˙ðíŕ˙» č «Îáúĺęňíŕ˙ �ðčâ˙çęŕ» â ńňðîęĺ ńîńňî˙íč˙ âęëţ÷ĺíű. 
Â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺăî ńëî˙ äîëćĺí čń�îëüçîâŕňüń˙ ńëîč Ěîäĺëü−ń�ĺðĺäč.

Создание вида спереди

1 Ďîńňðîčňĺ ęðóă ń äčŕěĺňðîâ (íĺ ðŕäčóńîě) 50 ěě ń öĺíňðîě â ňî÷ęĺ ń ęîîðäčíŕňŕěč 180,100.

Замечание В данном учебном пособии точное расположение круга не очень важно, однако 
желательно убедиться, чтобы несколько основных элементов совпадали с точками привязки. При работе 
с одновидовыми рисунками или 3М моделями желательно расположить один из основных элементов 
в исходнои точке (0,0) Это удобно при адресации рисунка из другого рисунка, например во время 
работы с рисунками в сборке.

2 Äë˙ �îńňðîĺíč˙ ęðóăŕ ń äčŕěĺňðîě 24 ń ňĺě ćĺ öĺíňðîě, ÷ňî č �ðĺäűäóůčč ęðóă, čń�îëüçóčňĺ 
ðĺćčě îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč «Öĺíňð».

Ðĺćčě îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč «Öĺíňð» ěîćĺň íĺ áűňü óńňŕíîâëĺí â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺăî ðĺćčěŕ 
�ðčâ˙çęč �î óěîë÷ŕíčţ. Íŕćěčňĺ SHIFT č ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč äë˙ äîńňó�ŕ ę ěĺíţ 
îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč.

3 Óńňŕíîâčňĺ äë˙ óăëŕ çíŕ÷ĺíčĺ 0 ń �îěîůüţ �ŕðŕěĺňðŕ «Ďîë˙ðíŕ˙ �ðčâ˙çęŕ» č ńęî�čðóčňĺ äâŕ 
ęðóăŕ íŕ 125 ěě â�ðŕâî.

Команда: копировать
Âűáĺðčňĺ îáúĺęňű: Âűáĺðčňĺ äâŕ ęðóăŕ č íŕćěčňĺ ENTER
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Áŕçîâŕ˙ ňî÷ęŕ čëč [Ďĺðĺěĺůĺíčĺ]: Щелкните в центре кругов и переместите курсор вправо.

Âňîðŕ˙ ňî÷ęŕ čëč <ń÷čňŕňü �ĺðĺěĺůĺíčĺě �ĺðâóţ ňî÷ęó>: 125

Âňîðŕ˙ ňî÷ęŕ čëč [Âűőîä/Îňěĺíčňü]: Нажмите ENTER

4 Ńěĺńňčňĺ âíóňðĺííčč ęðóă íŕ 4 ěě âëĺâî íŕðóćó.

Команда: отступ
Óęŕćčňĺ ðŕńńňî˙íčĺ ńěĺůĺíč˙ čëč [×ĺðĺç/Óäŕëčňü/Ńëîč]: 4

Âűáĺðčňĺ îáúĺęň äë˙ ńěĺůĺíč˙ čëč [Âűőîä/Îňěĺíčňü]: Выберите левыи внутреннии круг.

Óęŕćčňĺ ňî÷ęó, î�ðĺäĺë˙ţůóţ ńňîðîíó ńěĺůĺíč˙, čëč [Âűőîä/Íĺńęîëüęî/Îňěĺíčňü]: Щелкните 
в любом месте за пределами кругов.

5 Ďîńňðîčňĺ ęðóă ń čń�îëüçîâŕíčĺě �ŕðŕěĺňðŕ ĘĘÐ (ęŕńŕňĺëüíŕ˙, ęŕńŕňĺëüíŕ˙, ðŕäčóń). Ðŕäčóń 
äîëćĺí ńîńňŕâë˙ňü 250 ěě. Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî ěŕðęĺð ŕâňî�ðčâ˙çęč äë˙ ęŕńŕňĺëüíîč 
âęëţ÷ŕĺňń˙ ŕâňîěŕňč÷ĺńęč.

Команда: круг
Центр круга или [3Т/2Т/ККР (кас, кас, радиус)]: мт
Укажите точку на объекте, задающую первую касательную: Выберите внешнии круг рядом с планируемым 
местом расположения касательнои.
Укажите точку на объекте, задающую вторую касательную: Выберите внешнии круг, как показано 
на рисунке.
Радиус круга: 250 (на рисунке показана только часть круга)

6 Îáðĺćüňĺ áîëüřîč ęðóă, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ.
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7 Äë˙ �îńňðîĺíč˙ çĺðęŕëüíîăî îňîáðŕćĺíč˙ äóăč ń čń�îëüçîâŕíčĺě öĺíňðŕëüíűő ňî÷ĺę ëĺâîăî 
č �ðŕâîăî ęðóăîâ (îńü îňðŕćĺíč˙) čń�îëüçóčňĺ ęîěŕíäó «Çĺðęŕëî». Ďîâňîðíî íŕćěčňĺ SHIFT 
č ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč äë˙ äîńňó�ŕ ę ěĺíţ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč.

Čěĺţňń˙ ŕëüňĺðíŕňčâíűĺ ń�îńîáű âű�îëíĺíč˙ äĺčńňâčč ęŕćäîăî �óíęňŕ. Íŕ�ðčěĺð, äë˙ �îńňðîĺíč˙ 
íčćíĺč äóăč ěîćíî áűëî čń�îëüçîâŕňü ęîěŕíäó «Ńî�ð˙ćĺíčĺ» äë˙ ńî�ð˙ćĺíč˙ äâóő âíĺříčő 
ęðóăîâ ń ðŕäčóńîě 250 ěě.

8 Îáðĺćüňĺ íŕðóćíűč ëĺâűč ęðóă, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ.

Âčä ń�ĺðĺäč äë˙ äĺňŕëč �îńňðîĺí. Ňĺ�ĺðü îáúĺęňű âčäŕ ń�ĺðĺäč áóäóň čń�îëüçîâŕíű äë˙ �îńňðîĺíč˙ 
âčäŕ ńâĺðőó.

Построение вида сверху.

1 Óńňŕíîâčňĺ â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺăî ńëî˙ ńëîč Ěîäĺëü−âĺðőí˙˙ ńňîðîíŕ. Äë˙ ýňîăî ěîćíî čń�îëüçîâŕňü 
ó�ðŕâë˙ţůčč ń�čńîę «Ńëîč» íŕ �ŕíĺëč «Ńëîč» čëč Äčń�ĺň÷ĺð ńâîčńňâ ńëîĺâ.

2 Äë˙ �îńňðîĺíč˙ ëčíčč, íŕ÷číŕţůĺčń˙ â ëĺâîč ÷ŕńňč äĺňŕëč, čń�îëüçóčňĺ ðĺćčě îáúĺęňíîč 
�ðčâ˙çęč «Ęâŕäðŕíň». Âęëţ÷čňĺ �îë˙ðíóţ �ðčâ˙çęó č �ĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð ââĺðő, �îńëĺ ÷ĺăî 
ââĺäčňĺ 100, ÷ňîáű �îńňðîčňü ëčíčţ äëčíîč 100 ěě. Çŕňĺě �îńňðîčňĺ ëčíčţ äëčíîč 100 ěě 
â �ðŕâîč ÷ŕńňč äĺňŕëč.
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3 Äë˙ ńîĺäčíĺíč˙ âĺðőíčő ęîíöîâ âĺðňčęŕëüíűő ëčíčč čń�îëüçóčňĺ îáúĺęňíóţ �ðčâ˙çęó «Ęîíňî÷ęŕ».

4 Ńěĺńňčňĺ ăîðčçîíňŕëüíóţ ëčíčţ íŕ 12 ěě âíčç.

5 Îáðĺćüňĺ íčćíčĺ ęîíöű âĺðňčęŕëüíűő ëčíčč äë˙ �îńňðîĺíč˙ �ð˙ěîóăîëüíîăî ęîíňóðŕ âčäŕ ńâĺðőó.

6 Ńěĺńňčňĺ ńŕěóţ âĺðőíţţ ăîðčçîíňŕëüíóţ ëčíčţ ââĺðő íŕ 3 ěě. Ďîńňðîčňĺ âĺðňčęŕëüíűĺ ëčíčč 
îň ęâŕäðŕíňîâ äðóăčő ęðóăîâ, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ.

7 Îáðĺćüňĺ ÷ĺňűðĺ âĺðňčęŕëüíűĺ ëčíčč, �ðĺäńňŕâë˙ţůčĺ ńîáîč ńčëóýňíűĺ ęðîěęč îňâĺðńňčč, ęŕę 
�îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ. Ďîńëĺ âűáîðŕ ăîðčçîíňŕëüíűő ëčíčč ðŕçäĺëŕ îá˙çŕňĺëüíî íŕćěčňĺ ENTER 
äë˙ îáðĺçęč.
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8 Îáðĺćüňĺ äðóăčĺ âĺðňčęŕëüíűĺ ëčíčč, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ. Ďðč íĺîáőîäčěîńňč âű�îëíčňĺ 
î�ĺðŕöčč çóěčðîâŕíč˙ č �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙.

9 Îáðĺćüňĺ ńŕěóţ âĺðőíţţ ăîðčçîíňŕëüíóţ ëčíčţ, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ. 

10 Ďîńňðîčňĺ âĺðňčęŕëüíóţ ëčíčţ ń íŕ÷ŕëîě â ęîíĺ÷íîč ňî÷ęĺ äóăč �ĺð�ĺíäčęóë˙ðíî ę ăîðčçîíňŕëüíîč 
ëčíčč, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ. Ýňŕ ëčíč˙ áóäĺň ðĺćóůčě ęîíňóðîě äë˙ áčĺíč˙ äĺňŕëč.

11 Îáðĺćüňĺ ăîðčçîíňŕëüíóţ ëčíčţ �î ëčíčč ðŕçäĺëŕ, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ.

линия раздела
для обрезки

линия раздела
для обрезки
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12 Óäŕëčňĺ âĺðňčęŕëüíóţ ëčíčţ ðŕçäĺëŕ.

13 Óäëčíčňĺ îńňŕâřóţń˙ âĺðňčęŕëüíóţ ëčíčţ, ęŕę �îęŕçŕíî íŕ ðčńóíęĺ.

14 Äîáŕâüňĺ ńî�ð˙ćĺíč˙ â 1 ěě ę íŕðóćíűě óăëŕě.

Âčä ńâĺðőó �î÷ňč �îńňðîĺí. Ńęðűňűĺ ëčíčč ńčëóýňíűő ęðîěîę îňâĺðńňčč âńĺ ĺůĺ íĺîáőîäčěî 
çŕěĺíčňü íŕ řňðčőîâîč ňč� ëčíčč.

Äë˙ čçěĺíĺíč˙ ňč�ŕ ëčíčč îäíîč čç ÷ĺňűðĺő âĺðňčęŕëüíűő ëčíčč íĺîáőîäčěî čçěĺíčňü çíŕ÷ĺíčĺ ňč�ŕ 
ëčíčč, íŕçíŕ÷ĺííîĺ äë˙ íčő â íŕńňî˙ůĺĺ âðĺě˙. Ęŕę áűëî ńęŕçŕíî, ěîćíî âűáðŕňü îáúĺęňű č çŕňĺě 
čń�îëüçîâŕňü ëčáî �ŕëčňðó ńâîčńňâ čëč �ŕíĺëü číńňðóěĺíňîâ «Ńâîčńňâŕ» äë˙ çŕäŕíč˙ ňðĺáóĺěîăî 
ňč�ŕ ëčíčč.

Изменение типа линии

1 Âűáĺðčňĺ ÷ĺňűðĺ ńčëóýňíűĺ ęðîěęč îňâĺðńňčč. 

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńâîčńňâŕ».

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî �ðč âűáîðĺ íĺńęîëüęčő îáúĺęňîâ â ń�čńęĺ îňîáðŕćŕţňń˙ ňîëüęî 
ňĺ ńâîčńňâŕ, ęîňîðűĺ �ðčńóůč âńĺě âűáðŕííűě îáúĺęňŕě.

3 Â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ ůĺëęíčňĺ «Ňč� ëčíčč». Ůĺëęíčňĺ ńňðĺëęó č âűáĺðčňĺ â ń�čńęĺ 
ACAD_ISO02W100.

линия раздела
для обрезки

удаление линии

Удлините оставшуюся 
вертикальную линию, 
как показано на рисунке.

силуэтные кромки
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4 Ůĺëęíčňĺ «Ěŕńřňŕá ňč�ŕ ëčíčč». Ââĺäčňĺ 0,3 â �îëĺ çíŕ÷ĺíč˙ ěŕńřňŕáŕ ňč�ŕ ëčíčč 
č íŕćěčňĺ ENTER. 

5 Ďĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð çŕ �ŕëčňðó ńâîčńňâ č íŕćěčňĺ ęëŕâčřó ESC äë˙ îňěĺíű âűäĺëĺíč˙.

Ňĺ�ĺðü ÷ĺňűðĺ ëčíčč îňîáðŕćŕţňń˙ řňðčőîâîč ëčíčĺč.

ЗАМЕЧАНИЕ Отдельно изменять тип линии для четырех линии необязательно. Вместо этого можно 
создать новыи слои для скрытых линии. Для параметра типа линии этого слоя можно установить значение 
ACAD_ISO02W100. Затем для изменения типа линии для этих четырех линии потребуется назначить слои 
этих линии новому слою.

6 Ó÷ĺáíîĺ �îńîáčĺ çŕâĺðřĺíî. Ĺńëč ðčńóíîę �îňðĺáóĺňń˙ â�îńëĺäńňâčč, ńîőðŕíčňĺ ĺăî ńĺč÷ŕń.

Копирование своиств

Ěîćíî ęî�čðîâŕňü ńâîčńňâŕ čç îäíîăî îáúĺęňŕ â äðóăčĺ. Ęî�čðîâŕňü ěîćíî öâĺň, ńëîč, ňč� ëčíčč, 
ěŕńřňŕá ňč�ŕ ëčíčč, ňîëůčíó ëčíčč, âűńîňó îáúĺęňŕ, ńňčëü �ĺ÷ŕňč č, â íĺęîňîðűő ńëó÷ŕ˙ő, ðŕçěĺðíűĺ 
ńňčëč, ňĺęńňîâűĺ ńňčëč č řňðčőîâęó.

Упражнение. Копирование своиств из объекта в другие объекты

1 Ńîçäŕčňĺ íîâűč ðčńóíîę.

2 Ďîńňðîčňĺ íĺńęîëüęî îáúĺęňîâ ń ðŕçíűěč ńâîčńňâŕěč öâĺňŕ.

3 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ęî�čðîâŕňü ńâîčńňâŕ».

4 Ůĺëęíčňĺ čńőîäíűč îáúĺęň, ńâîčńňâŕ ęîňîðîăî íĺîáőîäčěî ńęî�čðîâŕňü.

5 Âűáĺðčňĺ îáúĺęňű, â ęîňîðűĺ íĺîáőîäčěî ńęî�čðîâŕňü ńâîčńňâŕ.

Äë˙ çŕäŕíč˙ íŕáîðŕ ęî�čðóĺěűő ńâîčńňâ ěîćíî âîń�îëüçîâŕňüń˙ î�öčĺč «Íŕńňðîčęč» ęîěŕíäű. 
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Использование дополнительных средств редактирования

Ýôôĺęňčâíîńňü ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ ðčńóíęîâ äîńňčăŕĺňń˙ �ðč čń�îëüçîâŕíčč ńëĺäóţůčő 
äî�îëíčňĺëüíűő ńðĺäńňâ:

■ Ðó÷ęč čń�îëüçóţňń˙ äë˙ ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ îáúĺęňîâ ń �îěîůüţ ęóðńîðŕ č ęîíňĺęńňíîăî ěĺíţ.
■ Îáëŕęŕ äë˙ �îěĺňîę čń�îëüçóţňń˙ äë˙ î�ðĺäĺëĺíč˙ îáëŕńňĺč, ęîňîðűĺ áűëč îáíîâëĺíű.

Редактирование с помощью ручек

Ðó÷ęŕěč íŕçűâŕţňń˙ ń�ĺöčŕëüíűĺ ěŕðęĺðű â âčäĺ ěŕëĺíüęčő ęâŕäðŕňčęîâ, ðŕń�îëîćĺííűĺ 
íŕ âűáðŕííîě îáúĺęňĺ. Ðó÷ęč íŕőîä˙ňń˙ â őŕðŕęňĺðíűő ňî÷ęŕő îáúĺęňîâ č ˙âë˙ţňń˙ óäîáíűě 
číńňðóěĺíňîě ðĺäŕęňčðîâŕíč˙. 

Ďîńëĺ âűáîðŕ îáúĺęňŕ ěîćíî ůĺëęíóňü ðó÷ęó č �ĺðĺěĺńňčňü ĺĺ ń �îěîůüţ ęóðńîðŕ. Äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ 
äî�îëíčňĺëüíűő �ŕðŕěĺňðîâ ůĺëęíčňĺ ðó÷ęó �ðŕâîč ęíî�ęîč. Îňîáðŕçčňń˙ ęîíňĺęńňíîĺ ěĺíţ. Çŕňĺě 
âűáĺðčňĺ ðĺćčě ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ ń �îěîůüţ ðó÷ĺę.

выбор линии щелкните ручку
перемещение ручки к концу 
горизонтальнои линии

1

2

Режимы редактирования 
с помощью ручек

Параметры режима редактирования 
с помощью ручек
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Упражнение. Редактирование объектов с помощью ручек

1 Ďîńňðîčňĺ íĺńęîëüęî îáúĺęňîâ.

2 Ůĺëęíčňĺ íĺńęîëüęî îáúĺęňîâ, ÷ňîáű âűáðŕňü čő č îňîáðŕçčňü čő ðó÷ęč.

3 Ůĺëęíčňĺ ðó÷ęó íŕ îáúĺęňĺ č ĺĺ íîâîč ěĺńňî�îëîćĺíčĺ. Ýňî ðĺćčě «Ðŕńň˙ăčâŕíčĺ», âűáðŕííűč 
�î óěîë÷ŕíčţ.

■ Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ ðĺćčě ðó÷ĺę â ňî âðĺě˙, ęîăäŕ îáúĺęňíŕ˙ �ðčâ˙çęŕ âęëţ÷ĺíŕ.
■ Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ ðĺćčě ðó÷ęč �ðč ðŕńň˙ăčâŕíčč ðó÷ęč íŕ äðóăóţ ðó÷ęó.

4 Ůĺëęíčňĺ ðó÷ęó íŕ îáúĺęňĺ, ŕ çŕňĺě ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč.

5 Âűáĺðčňĺ äðóăîč ðĺćčě ðó÷ĺę, íŕ�ðčěĺð «Ďĺðĺěĺůĺíčĺ», «Çĺðęŕëî», «Ďîâîðîň» čëč «Ěŕńřňŕá».

6 Äë˙ âűőîäŕ čç ðĺćčěŕ ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ ń �îěîůüţ ðó÷ĺę íŕćěčňĺ ESC.

Создание пометочных облаков

Ďðîńěîňð ðčńóíęîâ č �ðîöĺńń âíĺńĺíč˙ ýëĺęňðîííűő �îěĺňîę ěîćíî ńäĺëŕňü áîëĺĺ óäîáíűě, ĺńëč 
čń�îëüçîâŕňü âîçěîćíîńňü ðŕçěĺůĺíč˙ íŕ ðčńóíęĺ îáëŕęîâ äë˙ �îěĺňîę, ęîňîðűĺ �îçâîë˙ţň âűäĺë˙ňü 
�îěĺňęč, âíîńčěűĺ â ðčńóíîę. Îáëŕęî äë˙ �îěĺňîę âîęðóă âűäĺë˙ĺěîăî îáúĺęňŕ ńňðîčňń˙ �îëčëčíčĺč, 
�î ôîðěĺ íŕ�îěčíŕţůĺč îáëŕęî (ńě. ðčńóíîę).

Упражнение. Создание облака для пометок

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Îáëŕęî».

2 Ůĺëęíčňĺ â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ č �ĺðĺěĺńňčňĺ ęóðńîð, ÷ňîáű âűáðŕňü îáëŕńňü.

3 Âű�îëíčňĺ ęîěŕíäó �îâňîðíî, ÷ňîáű �ðîâĺðčňü, âńĺăäŕ ëč âěĺńňĺ ń îáëŕęîě äë˙ �îěĺňîę ńîçäŕĺňń˙ 
äóăŕ č ěîćíî ëč îňěĺíčňü ĺĺ �îńňðîĺíčĺ.
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Получение сведении о рисунке

Čěĺĺňń˙ âîçěîćíîńňü �îëó÷ŕňü ðŕçëč÷íîăî ðîäŕ ńâĺäĺíč˙ î ěîäĺëč ń �îěîůüţ ń�ĺöčŕëüíűő ęîěŕíä. 
Íŕčáîëĺĺ ÷ŕńňî čń�îëüçóĺěîč ˙âë˙ĺňń˙ ęîěŕíäŕ ÄČŃŇ.

Ń �îěîůüţ ęîěŕíäű ÄČŃŇ ěîćíî áűńňðî �îëó÷čňü číôîðěŕöčţ î âçŕčěíîě ðŕń�îëîćĺíčč �ŕðű 
ňî÷ĺę. ňî÷ĺę:

■ Ðŕńńňî˙íčĺ ěĺćäó ňî÷ęŕěč, âűðŕćĺííîĺ â ĺäčíčöŕő ðčńóíęŕ
■ Óăîë ěĺćäó ňî÷ęŕěč â �ëîńęîńňč XY

■ Óăîë ěĺćäó ňî÷ęŕěč â �ëîńęîńňč XY
■ Äĺëüňŕ, čëč ðŕçíîńňü ęîîðäčíŕň ňî÷ĺę �î îń˙ě X, Y č Z

Упражнение. Определение расстояния и угла между точками

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ńĺðâčń» ➤ «Ńâĺäĺíč˙» ➤ «Ðŕńńňî˙íčĺ».

2 Ń �îěîůüţ îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč íŕčäčňĺ ňî÷ęó íŕ îáúĺęňĺ.

3 Ń �îěîůüţ äðóăîč îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč íŕčäčňĺ ňî÷ęó íŕ äðóăîě îáúĺęňĺ.

4 Ďðîâĺðüňĺ äŕííűĺ, îňîáðŕćŕĺěűĺ â îęíĺ ęîěŕíä.

5 Äë˙ �ðîńěîňðŕ äŕííűő â îęíĺ áîëüřîăî ðŕçěĺðŕ, íŕçűâŕĺěîě Ňĺęńňîâîĺ îęíî, íŕćěčňĺ F2.

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Стирание объектов «Изменить» ➤ «Стереть» Редактирование

Удлинение объектов «Изменить» ➤ «Удлинить» Редактирование

Обрезка объектов «Изменить» ➤ «Обрезать» Редактирование

Копирование объектов в рисунке
Копирование объектов между 
рисунками

«Изменить» ➤ «Копировать»
«Правка» ➤ «Копировать»

Редактирование
Стандартныи

Смещение объектов «Изменить» ➤ «Смещение» Редактирование

Зеркальное отображение объектов «Изменить» ➤ «Зеркало» Редактирование

Перемещение объектов «Изменить» ➤ «Перенести» Редактирование

Поворот объектов «Изменить» ➤ «Повернуть» Редактирование

Сопряжение объектов «Изменить» ➤ «Сопряжение» Редактирование
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Cправочная система

ŃŇĹÐĹŇÜ, ÓÄËČÍČŇÜ, ÎÁÐĹÇŔŇÜ, ĘÎĎČÐÎÂŔŇÜ, ĘÁÓÔĹÐ, ÂŃŇÁÓÔĹÐ, ŃĚĹŮĹÍČĹ, ÇĹÐĘŔËÎ, 
ĎĹÐĹÍĹŃŇČ, ĎÎÂÎÐÎŇ, ĹÄČÍČÖŰ, ŃÎĎÐßĆĹÍČĹ, ŃÂÎČŃŇÂŔ, ĘÎĎČÐÎÂŔŇÜŃÂ, ĎŔÐŔĚĹŇÐŰ, 
ÎÁËŔĘÎ, ÄČŃŇ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 В чем отличия между секущеи рамкои и рамкои выбора?

2 Каким способом можно максимально быстро построить несколько параллельных линии?

3 Каким способом легче всего создать дугу, касательную к двум другим объектам?

4 Что нужно сделать для вызова меню объектнои привязки при создании или изменении объекта?

5 Назовите легкии способ вычислить расстояние между двумя точками рисунка.

Редактирование своиств «Сервис» ➤ «Своиства»
«Изменить» ➤ «Своиства»

Стандартныи

Копирование своиств «Изменить» ➤ «Копировать 
своиства»

Стандартныи

Создание пометочных облаков «Рисование» ➤ «Облако» Рисование

Извлечение информации 
из объектов

«Сервис» ➤ «Сведения» ➤ 
«Расстояние»

Сведения

Способы вызова функции

Функция Меню Панель



Для идентификации или назначения материалов 
на области наносятся штриховки различных 
образцов или сплошных цветов.

Для многократного 
использования рисунков или их 
частеи можно создавать блоки

Эти символы, называемые в AutoCAD блоками,
используются для обозначения стандартных 
объектов, например деревьев и кустарников
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Базовые понятия для блоков
Â AutoCAD ńňŕíäŕðňíűĺ ýëĺěĺíňű, ęŕę äĺðĺâü˙ č ęóńňŕðíčęč, íŕçűâŕţňń˙ áëîęŕěč. Áëîę − ýňî 
ńîâîęó�íîńňü îáúĺęňîâ, îáðŕáŕňűâŕĺěűő ęŕę ĺäčíűč îáúĺęň. Áëîęč ěîăóň �ðĺäńňŕâë˙ňü ńîáîč ňŕęčĺ 
îáúĺęňű, ęŕę äĺðĺâî, ęðĺ�ĺćíűč ýëĺěĺíň čëč äâĺðü.

Îáű÷íî áëîęč î�ðĺäĺë˙ţňń˙ č őðŕí˙ňń˙ â ôŕčëŕő ðčńóíęîâ, íŕçűâŕĺěűő áčáëčîňĺęŕěč ęîě�îíĺíňîâ 
čëč áčáëčîňĺęŕěč ńčěâîëîâ. Čç ýňčő ôŕčëîâ čő ěîćíî âńňŕâčňü â äðóăčĺ ðčńóíęč. Â ęŕ÷ĺńňâĺ áëîęŕ 
ěîćíî âńňŕâčňü ðčńóíîę öĺëčęîě.

Áëîę ňŕęćĺ ěîćĺň âęëţ÷ŕňü ŕňðčáóňű, â ęîňîðűő őðŕí˙ňń˙ ňŕęčĺ äŕííűĺ, ęŕę řčôðű ęîě�îíĺíňŕ, 
äŕňű č �ðîčçâîäčňĺëüíîńňü.

Преимущества блоков
Ďðčěĺíĺíčĺ áëîęîâ çŕěĺňíî ó�ðîůŕĺň č óńęîð˙ĺň �ðîöĺńń �îäăîňîâęč ðčńóíęŕ:

■ Ýôôĺęňčâíîĺ ńîçäŕíčĺ ðčńóíęîâ äîńňčăŕĺňń˙ �ðč čń�îëüçîâŕíčč î�ĺðŕöčč âńňŕâęč, �ĺðĺěĺůĺíč˙ 
č ęî�čðîâŕíč˙ öĺëűő áëîęîâ, ŕ íĺ îňäĺëüíűő ăĺîěĺňðč÷ĺńęčő îáúĺęňîâ.

■ Ńîçäŕíčĺ ńňŕíäŕðňíîč áčáëčîňĺęč ÷ŕńňî čń�îëüçóĺěűő îáîçíŕ÷ĺíčč čëč äĺňŕëĺč.

■ Ńîőðŕíĺíčĺ číôîðěŕöčč, ńâ˙çŕííîč ń ŕňðčáóňŕěč áëîęŕ, ęîňîðóţ ěîćíî čçâëĺ÷ü äë˙ 
ńîńňŕâëĺíč˙ îň÷ĺňŕ.

■ Ó�ðŕâëĺíčĺ áëîęŕěč ń �îěîůüţ Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙. Ń �îěîůüţ Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙ îáĺń�ĺ÷čâŕĺňń˙ 
óäîáíŕ˙ îðăŕíčçŕöč˙ č äîńňó� ę ňűń˙÷ŕě ęîě�îíĺíňîâ íŕ ęîě�üţňĺðĺ, â ëîęŕëüíîč ńĺňčč â Čňĺðíĺňĺ.

Источники блоков
Čěĺĺňń˙ âîçěîćíîńňü âńňŕâë˙ňü áëîęč â ðčńóíîę čç íĺńęîëüęčő čńňî÷íčęîâ.

■ Ęîě�üţňĺð. Áîëĺĺ 300 ńňŕíäŕðňíűő áëîęîâ ńîäĺðćŕňń˙ â 15 ðčńóíęŕő−áčáëčîňĺęŕő ęîě�îíĺíňîâ 
â �ŕ�ęĺ Öĺíňð ó�ðŕâëĺíč˙ �ðîăðŕěěű AutoCAD.

■ Ëîęŕëüíŕ˙ ńĺňü ęîě�ŕíčč. Ňŕęćĺ ěîćíî ńîçäŕâŕňü ńîáńňâĺííűĺ áëîęč č áčáëčîňĺęč áëîęîâ, ęðîěĺ 
ňîăî, ęîě�ŕíč˙ ěîćĺň îáëŕäŕňü ńîáńňâĺííűěč ńňŕíäŕðňíűěč áčáëčîňĺęŕěč.

■ Ńĺňü Číňĺðíĺň. Ěíîăî÷čńëĺííűĺ áčáëčîňĺęč ęîě�îíĺíňîâ Autodesk č äðóăčő ęîě�ŕíčč, â ęîňîðűő 
ńîäĺðćŕňń˙ ňűń˙÷č äîńňó�íűő áëîęîâ, ěîćíî �ðčîáðĺńňč íŕ ęîěěĺð÷ĺńęîč îńíîâĺ. Ďîëó÷čňü 
äîńňó� ę íĺńęîëüęčě áĺń�ëŕňíűě áčáëčîňĺęŕě ęîě�îíĺíňîâ ěîćíî ń �îěîůüţ âęëŕäęč 
«Číňĺðíĺň» Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙.

ЗАМЕЧАНИЕ Такие темы, как создание блоков, атрибутов блоков или библиотек блоков, 
не рассмотрены в данном руководстве.

вхождения блоков 
крепежного 
элемента, 
вставленного 
в рисунок

определение 
блока крепежного 
элемента
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Вставка блоков

AutoCAD �ðĺäîńňŕâë˙ĺň ňðč ń�îńîáŕ âńňŕâęč áëîęîâ â ðčńóíęč:

■ Äčŕëîăîâîĺ îęíî «Âńňŕâęŕ». Çŕäŕčňĺ ňî÷ęó âńňŕâęč, ěŕńřňŕá č óăîë �îâîðîňŕ âńňŕâë˙ĺěîăî áëîęŕ.
■ »Öĺíňð ó�ðŕâëĺíč˙». Î�ðĺäĺëčňĺ ěĺńňîíŕőîćäĺíčĺ áčáëčîňĺę ęîě�îíĺíňîâ č �ĺðĺňŕůčňĺ áëîę čç 

âűáðŕííîč áčáëčîňĺęč â ðčńóíîę čëč íŕ číńňðóěĺíňŕëüíóţ �ŕëčňðó. Čń�îëüçóčňĺ Öĺíňð 
ó�ðŕâëĺíč˙ äë˙ ðŕçěĺůĺíč˙ č ó�ðŕâëĺíč˙ áëîęŕěč č áčáëčîňĺęŕěč áëîęîâ.

■ Îęíî číńňðóěĺíňŕëüíűő �ŕëčňð. Ďĺðĺňŕůčňĺ áëîę â ðčńóíîę. Čń�îëüçóčňĺ číńňðóěĺíňŕëüíűĺ 
�ŕëčňðű äë˙ îðăŕíčçŕöčč č äîńňó�ŕ ę ÷ŕńňî čń�îëüçóĺěűě áëîęŕě.

Учебное пособие: Добавление блоков

1 Îňęðîčňĺ ńîçäŕííűč â �ðĺäűäóůĺě ó÷ĺáíîě �îńîáčč ðčńóíîę ń čěĺíĺě MyDesign.

2 Ńěĺńňčňĺ ëčíčč �ŕðŕëëĺëüíî äðóă äðóăó, ÷ňîáű ńîçäŕňü ńňĺíű (äë˙ îçäîðîâčňĺëüíîăî ęóðîðňŕ čëč 
ęîð�óń äâčăŕňĺë˙) čëč ðó÷ęč (äë˙ çŕäâčćęč îęîííîăî çŕěęŕ). Çŕäŕčňĺ íĺîáőîäčěîĺ çíŕ÷ĺíčĺ 
ńěĺůĺíč˙. Î÷čńňčňĺ óăëű, čń�îëüçó˙ číńňðóěĺíň «Ńî�ð˙ćĺíčĺ» ń ðŕäčóńîě ńî�ð˙ćĺíč˙, ðŕâíűě 0.
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Откроите библиотеку компонентов

1 Čç ěĺíţ «Ńĺðâčń» âűáðŕňü a «Öĺíňð ó�ðŕâëĺíč˙».

Îęíî Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙ ńîńňîčň čç äâóő ÷ŕńňĺč. Ëĺâŕ˙ ÷ŕńňü íŕçűâŕĺňń˙ îáëŕńňüţ ńňðóęňóðű, 
�ðŕâŕ˙ ÷ŕńňü – îáëŕńňüţ ńîäĺðćčěîăî. 

2 Â îęíĺ «Öĺíňð ó�ðŕâëĺíč˙» âűáĺðčňĺ âęëŕäęó «Ďŕ�ęč» �ðč íĺîáőîäčěîńňč. Â îáëŕńňč ńňðóęňóðű 
âűáĺðčňĺ �ŕ�ęó Ń�ŕâęŕ\Ó÷ĺáíűĺ �îńîáč˙\Áčáëčîňĺęč ęîě�îíĺíňîâ.

3 Ůĺëęíčňĺ çíŕę (+) îęîëî áčáëčîňĺęč ęîě�îíĺíňîâ, ńîîňâĺňńňâóţůĺč ðčńóíęó:

■ Fasteners − Metric.dwg

■ Fasteners − US.dwg

■ Office − Metric.dwg

■ Office − US.dwg

4 Ůĺëęíčňĺ ýëĺěĺíň «Áëîęč» �îä ðŕçâĺðíóňűě ðčńóíęîě. Áëîęč îňîáðŕç˙ňń˙ â îáëŕńňč ńîäĺðćčěîăî 
Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙.

Размещение блока с помощью Центра управления

1 Ďĺðĺňŕůčňĺ îäčí čç áëîęîâ čç Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙ â ðčńóíîę. Ňî÷íîńňü ðŕçěĺůĺíč˙ çíŕ÷ĺíč˙ 
íĺ čěĺĺň.

2 Ůĺëęíčňĺ áëîę. Îňîáðŕçčňń˙ öâĺňíŕ˙ ðó÷ęŕ. Ďĺðĺňŕůčňĺ ðó÷ęó äë˙ �ĺðĺěĺůĺíč˙ áëîęŕ íŕ ěĺńňî.

3 Âűáĺðčňĺ ðó÷ęč č ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč. Â ęîíňĺęńňíîě ěĺíţ âűáĺðčňĺ «Ďîâĺðíóňü». 
Ďîâĺðíčňĺ áëîę ëčáî ń �îěîůüţ ęóðńîðŕ, ëčáî âű�îëíčâ ââîä çíŕ÷ĺíč˙ óăëŕ �îâîðîňŕ.

4 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ äðóăîč áëîę â Öĺíňðĺ ó�ðŕâëĺíč˙.

5 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âńňŕâčňü» â ăðó��ĺ «Ďîâîðîň» ůĺëęíčňĺ «Óęŕçŕňü íŕ ýęðŕíĺ». Íŕćŕňü «ÎĘ».

6 Âűáĺðčňĺ �îëîćĺíčĺ íŕ ðčńóíęĺ. Ďî˙âčňń˙ çŕ�ðîń óăëŕ �îâîðîň. Ďîâĺðíčňĺ áëîę ëčáî ń �îěîůüţ 
ęóðńîðŕ, ëčáî âű�îëíčâ ââîä çíŕ÷ĺíč˙ óăëŕ �îâîðîňŕ.

7 Çŕęðîčňĺ îęíî Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙.

Размещение блоков с помощью диалогового окна «Вставка»

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Âńňŕâčňü» ➤ «Áëîę».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âńňŕâęŕ» ůĺëęíčňĺ ńňðĺëęó ð˙äîě ń �îëĺě «Čě˙». Ýňî î�čńŕíč˙ áëîęîâ 
íŕőîä˙ůčőń˙ íŕ ðčńóíęĺ â ňĺęóůčč ěîěĺíň. Âűáĺðčňĺ îäčí čç íčő č íŕćěčňĺ «OK». Óęŕćčňĺ 
�îëîćĺíčĺ äë˙ áëîęŕ.

3 Äîáŕâüňĺ ĺůĺ íĺńęîëüęî áëîęîâ â ðčńóíîę. Ńîőðŕíčňĺ ðčńóíîę.

Доступ к библиотекам блоков в сети Интернет

1 Îňęðîčňĺ Öĺíňð ó�ðŕâëĺíč˙.

2 Ďĺðĺčäčňĺ íŕ âęëŕäęó «Číňĺðíĺň» â Öĺíňðĺ ó�ðŕâëĺíč˙. Ĺńëč ęîě�üţňĺð �îäęëţ÷ĺí ę ńĺňč 
Číňĺðíĺň, ěîćíî íŕčňč äîńňó�íűĺ �ëŕňíűĺ áčáëčîňĺęč ęîě�îíĺíňîâ.
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Обзор штриховок
Îáðŕçöîě řňðčőîâęč íŕçűâŕĺňń˙ çŕðŕíĺĺ î�ðĺäĺëĺííűč óçîð čç îňðĺçęîâ č/čëč ňî÷ĺę, ÷ŕńňî čń�îëüçóĺěűč 
äë˙ ńőĺěŕňč÷íîăî �ðĺäńňŕâëĺíč˙ ðŕçëč÷íűő ěŕňĺðčŕëîâ − íŕ�ðčěĺð, áĺňîíŕ, ńňŕëč čëč ňðŕâű. 
Â AutoCAD îáðŕçĺö řňðčőîâęč ěîćĺň áűňü ń�ëîříîč çŕëčâęîč čëč ăðŕäčĺíňíîč çŕëčâęîč.

Использование стандартных образцов штриховки
Â �îńňŕâęó AutoCAD âőîäčň áîëĺĺ 60 áðčňŕíńęčő îáðŕçöîâ řňðčőîâîę č řňðčőîâîę ISO, 
óäîâëĺňâîð˙ţůčő îáůĺ�ðčí˙ňűě ńňŕíäŕðňŕě �ðĺä�ðč˙ňčč. Ďîěčěî îáðŕçöîâ, �îńňŕâë˙ĺěűő 
ń AutoCAD, ěîćíî čń�îëüçîâŕňü îáðŕçöű čç âíĺříčő áčáëčîňĺę. Îáðŕçöű řňðčőîâîę őðŕí˙ňń˙ 
â ôŕčëŕő ń ðŕńřčðĺíčĺě PAT.

Ассоциативные штриховки
Ďî óěîë÷ŕíčţ řňðčőîâęč ˙âë˙ţňń˙ ŕńńîöčŕňčâíűěč. Ŕńńîöčŕňčâíîč íŕçűâŕĺňń˙ ňŕęŕ˙ řňðčőîâęŕ, 
ęîňîðŕ˙ ŕâňîěŕňč÷ĺńęč îáíîâë˙ĺňń˙ �ðč čçěĺíĺíčč ĺĺ ęîíňóðŕ. Ŕńńîöčŕňčâíîńňü řňðčőîâęč ěîćíî 
â ëţáîč ěîěĺíň îňęëţ÷čňü.

Нанесение штриховки или сплошнои заливки
Ńóůĺńňâóĺň âîçěîćíîńňü řňðčőîâŕíč˙ îáúĺęňîâ ńëĺäóţůčěč ń�îńîáŕěč:

■ Âűáĺðčňĺ «Řňðčőîâęŕ» čç ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» čëč �ŕíĺëč äë˙ ńîçäŕíč˙ řňðčőîâîę č ń�ëîříűő çŕëčâîę.
■ Ń �îěîůüţ Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙ ěîćíî �ĺðĺňŕńęčâŕňü řňðčőîâęč íŕ ðčńóíîę čëč 

číńňðóěĺíňŕëüíóţ �ŕëčňðó. 
■ Ń �îěîůüţ číńňðóěĺíňŕëüíîč �ŕëčňðű ěîćíî áűńňðî �ĺðĺňŕńęčâŕňü íŕ ðčńóíîę ÷ŕńňî 

čń�îëüçóĺěűĺ řňðčőîâęč.

образцы штриховки по 
отраслевым стандартам

ANSI31

INSUL

Осколки

заштрихованныи 
объект

результат редактирования
контура при неассоциативном 
штриховании

результат редактирования 
контура при ассоциативном 
штриховании
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Определение контуров штриховки

Ęîíňóðű řňðčőîâîę ěîăóň �ðĺäńňŕâë˙ňü ńîáîč ëţáóţ ęîěáčíŕöčţ ňŕęčő îáúĺęňîâ, ęŕę îňðĺçęč, äóăč, 
ęðóăč, �îëčëčíčč č áëîęč. Ęîíňóðű řňðčőîâîę äîëćíű �ðĺäńňŕâë˙ňü ńîáîč çŕěęíóňóţ îáëŕńňü, ęîňîðŕ˙, 
îäíŕęî, ěîćĺň âęëţ÷ŕňü îńňðîâęč (çŕěęíóňűĺ îáëŕńňč âíóňðč îáëŕńňč řňðčőîâęč), ęîňîðűĺ ěîćíî 
řňðčőîâŕňü čëč îńňŕâë˙ňü íĺçŕřňðčőîâŕííűěč.

Учебное пособие: Нанесение штриховки на рисунок

Ńîăëŕńíî číńňðóęöč˙ě äŕííîăî ó÷ĺáíîăî �îńîáč˙ ěîćíî çŕřňðčőîâŕňü ÷ŕńňü ðčńóíęŕ ńëĺäóţůčě îáðŕçîě.

1 Îňęðîčňĺ ńîçäŕííűč â �ðĺäűäóůĺě ó÷ĺáíîě �îńîáčč ðčńóíîę ń čěĺíĺě MyDesign.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Řňðčőîâęŕ».

3 Íŕ âęëŕäęĺ «Řňðčőîâęŕ» â �îëĺ «Ňč� č îáðŕçĺö» îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ íŕ čě˙ îáðŕçöŕ řňðčőîâęč 
č ńňðóęňóðó řňðčőîâęč. Âűáĺðčňĺ äðóăîč îáðŕçĺö řňðčőîâęč.

4 Â �îëĺ «Ęîíňóðű» íŕćěčňĺ ęíî�ęó «Äîáŕâčňü»: «Ňî÷ęč âűáîðŕ». Çŕňĺě ůĺëęíčňĺ â ęŕęîě−ëčáî 
ěĺńňĺ ěĺćäó �ŕðŕëëĺëüíűěč ëčíč˙ěč äë˙ ńîçäŕíč˙ ńňĺí č íŕćěčňĺ ęëŕâčřó ENTER.

Результатобнаруженные контурывыбор внутреннеи точки

внутренняя 
точка

островки
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5 Íŕćěčňĺ ęíî�ęó «Ďðîńěîňð» â íčćíĺč ÷ŕńňč äčŕëîăîâîăî îęíŕ. 

Âîçěîćíî, �îňðĺáóĺňń˙ çŕřňðčőîâŕňü ęðóă, čçěĺíčňü óăîë řňðčőîâęč č číňĺðâŕë řňðčőîâęč. 

6 Íŕćěčňĺ ęëŕâčřó ESC äë˙ âîçâðŕůĺíč˙ â äčŕëîăîâîĺ îęíî.

7 Íŕćěčňĺ ęíî�ęó > (Äî�îëíčňĺëüíî) â �ðŕâîě íčćíĺě óăëó äčŕëîăîâîăî îęíŕ.

8 Â �îëĺ «Îńňðîâęč» âűáĺðčňĺ «Âíĺříčč». Çŕňĺě íŕćěčňĺ ęíî�ęó < (Ńâĺðíóňü îęíî).

9 Â �îëĺ «Óăîë» č «Ěŕńřňŕá» čçěĺíčňĺ çíŕ÷ĺíč˙ äë˙ óăëŕ č ěŕńřňŕáŕ. Ĺńëč řňðčőîâęŕ ńëčřęîě 
�ëîňíŕ˙, ńëĺäóĺň óâĺëč÷čňü çíŕ÷ĺíčĺ ěŕńřňŕáŕ, �ðčěĺíčâ ěŕńřňŕáíűč ęîýôôčöčĺíň, ðŕâíűč 10.

10 Íŕćěčňĺ ęíî�ęó «Ďðîńěîňð». Ĺńëč âńĺ ĺůĺ íĺ óäŕëîńü äîńňč÷ü ňðĺáóĺěîăî ðĺçóëüňŕňŕ řňðčőîâęč, 
âĺðíčňĺńü ę řŕăó 6. Ĺńëč ňðĺáóĺěűč ðĺçóëüňŕň äîńňčăíóň, ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč čëč 
íŕćěčňĺ ENTER äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ î�ĺðŕöčč.

11 Ńîőðŕíčňĺ ôŕčë ðčńóíęŕ.

Cправочная система

ÖÓÂĘË, ÁËÎĘ, ÐŔŃ×ËĹÍČŇÜ, ÂŃŇŔÂČŇÜ, ČÍŃŇÐĎŔËÂĘË, ŘŇÐČŐ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 Что такое блок?

2 Что такое библиотека компонентов?

3 Ęŕę ěîćíî čń�îëüçîâŕňü îáúĺęňíóţ �ðčâ˙çęó �ðčěĺíčňĺëüíî ę áëîęŕě?

4 Какими тремя способами можно заштриховать какую-либо область на рисунке?

5 Как можно выполнить сплошную заливку области с помощью определенного цвета?

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Вставка блоков »Вставить» ➤ «Блок» Рисование

Открытие Центра 
управления

»Сервис» ➤ «Центр управления» Стандартныи

Откроите окно 
инструментальных палитр

»Сервис» ➤ «Окно инструментальных палитр» Стандартныи

Штриховка области »Рисование» ➤ «Штриховка»
»Сервис» ➤ «Центр управления»
»Сервис» ➤ «Окно инструментальных палитр»

Рисование
Стандартныи
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Создание и редактирование текста

Â AutoCAD ńóůĺńňâóĺň ňĺęńňîâűč ðĺäŕęňîð äë˙ âńňŕâęč ňĺęńňŕ â ðčńóíęč. Ňĺęńňîâűč ðĺäŕęňîð, 
čń�îëüçóĺěűč â ěĺńňĺ ðĺäŕęňčðîâŕíč˙, �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč îęíî ń ëčíĺčęîč â âĺðőíĺč ÷ŕńňč č �ŕíĺëüţ 
ôîðěŕňčðîâŕíč˙ ňĺęńňŕ.

Ňĺęńňîâűč ðĺäŕęňîð, čń�îëüçóĺěűč â ěĺńňĺ ðĺäŕęňčðîâŕíč˙, �îçâîë˙ĺň áűńňðî óńňŕíŕâëčâŕňü 
ðŕçëč÷íűĺ �ŕðŕěĺňðű ńðŕçó äë˙ âńĺăî ňĺęńňîâîăî îáúĺęňŕ čëč ňîëüęî äë˙ ĺăî âűäĺëĺííîč ÷ŕńňč. 
Ěîćíî ňŕęćĺ çŕäŕâŕňü îňńňó�ű ŕáçŕöĺâ.

Ďĺðĺä ńîçäŕíčĺě ňĺęńňŕ çŕäŕĺňń˙ ĺăî řčðčíŕ �óňĺě óęŕçŕíč˙ äâóő �ðîňčâî�îëîćíűő óăëîâ ňĺęńňîâîč 
ðŕěęč. Čçěĺíčňń˙ ňîëüęî řčðčíŕ îęíŕ. AutoCAD âńňŕâë˙ĺň ââĺäĺííűč â äčŕëîăîâîě îęíĺ ňĺęńň 
ń ó÷ĺňîě çŕäŕííîč řčðčíű č �ĺðĺíîńčň ńëîâŕ, âűőîä˙ůčĺ çŕ óęŕçŕííűĺ ăðŕíčöű, íŕ äðóăóţ ńňðîęó.

Ďðč čń�îëüçîâŕíčč ňĺęńňîâîăî ðĺäŕęňîðŕ ěîćíî čçěĺí˙ňü řčðčíó ňĺęńňŕ �óňĺě �ĺðĺňŕńęčâŕíč˙ 
�ðŕâîăî ęðŕ˙ ëčíĺčęč ðĺäŕęňîðŕ. 

ЗАМЕЧАНИЕ Самыи быстрыи способ редактирования существующего текстового объекта - дважды 
щелкнуть объект левои кнопкои мыши. В результате откроется текстовыи редактор, используемыи в месте 
редактирования, где отобразится текст, которыи требуется изменить.

отображение параметров меню

отображение линеики

сохранение изменении 
и выход

задание ширины 
объектов 
многострочного текста

линеикаотступ 
абзаца

отступ первои строки

позиции табуляции
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Ńóůĺńňâóţň äî�îëíčňĺëüíűĺ âîçěîćíîńňč äë˙ ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ ňĺęńňŕ ðčńóíęîâ.

■ Ďðîâĺðęŕ îðôîăðŕôčč ń �îěîůüţ íŕńňðŕčâŕčěűő ńëîâŕðĺč

■ Äčŕëîăîâîĺ îęíî «Ďîčńę č çŕěĺíŕ» äë˙ î�ðĺäĺëĺíč˙ �îëîćĺíč˙ č čń�ðŕâëĺíč˙ ňĺęńňŕ
■ Âîçěîćíîńňü çĺðęŕëüíîăî îňîáðŕćĺíč˙ ňĺęńňŕ

Упражнение. Создание многострочных текстовых объектов

1 Ńîçäŕčňĺ íîâűč ðčńóíîę.

2 ×ňîáű îňîáðŕçčňü ňĺęńň íĺîáőîäčěîăî ðŕçěĺðŕ, ńëĺäóĺň óâĺëč÷čňü čçîáðŕćĺíčĺ íĺáîëüřîč 
îáëŕńňč íŕä îńíîâíîč íŕä�čńüţ.

3 Ůĺëęíóňü ěĺíţ «Ðčńîâŕíčĺ» ➤ «Ňĺęńň» ➤ «Ěíîăîńňðî÷íűč ňĺęńň».

4 Ůĺëęíóňü â äâóő ňî÷ęŕő äë˙ î�ðĺäĺëĺíč˙ řčðčíű ňĺęńňîâîăî îáúĺęňŕ.

5 Â ňĺęńňîâîě ðĺäŕęňîðĺ, čń�îëüçóĺěîě â ěĺńňĺ ðĺäŕęňčðîâŕíč˙, ââĺńňč ňĺęńň.

6 Âűäĺëčňü ęŕęîĺ−ëčáî ńëîâî č âűáðŕňü �ŕðŕěĺňðű ôîðěŕňčðîâŕíč˙.

Ýňč �ŕðŕěĺňðű ŕíŕëîăč÷íű �ŕðŕěĺňðŕě ëţáîăî ňĺęńňîâîăî ðĺäŕęňîðŕ.

7 Íŕćŕňü ęíî�ęó OK â �ŕíĺëč «Ôîðěŕňčðîâŕíčĺ ňĺęńňŕ».

Упражнение. Редактирование существующего текстового объекта

1 Äâŕćäű ůĺëęíóňü âíóňðč ňĺęńňîâîăî îáúĺęňŕ.

2 Âűäĺëčňü íĺńęîëüęî ńëîâ čëč âĺńü ŕáçŕö č âűáðŕňü äî�îëíčňĺëüíűĺ �ŕðŕěĺňðű ôîðěŕňčðîâŕíč˙.

3 Íŕćŕňü ęíî�ęó OK â �ŕíĺëč «Ôîðěŕňčðîâŕíčĺ ňĺęńňŕ».
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Работа с текстовыми стилями

Ń ęŕćäűě ňĺęńňîâűě îáúĺęňîě â ðčńóíęĺ AutoCAD ńâ˙çŕí ęŕęîč−ëčáî ňĺęńňîâűč ńňčëü. Ďðč ââîäĺ 
ňĺęńňŕ AutoCAD čń�îëüçóĺň ňĺęóůčč ňĺęńňîâűč ńňčëü, ęîňîðűč î�ðĺäĺë˙ĺň ńëĺäóţůčĺ ńâîčńňâŕ ňĺęńňŕ.

■ Řðčôň î�ðĺäĺë˙ĺň ôîðěó ňĺęńňîâűő ńčěâîëîâ.
■ Íŕ÷ĺðňŕíčĺ î�ðĺäĺë˙ĺň ęóðńčâíîĺ č �îëóćčðíîĺ âűäĺëĺíčĺ äë˙ řðčôňîâ TrueType
■ Âűńîňŕ î�ðĺäĺë˙ĺň ðŕçěĺð ňĺęńňŕ â ĺäčíčöŕő ðčńóíęŕ

■ Óăîë íŕęëîíŕ î�ðĺäĺë˙ĺň íŕęëîí ńčěâîëîâ â�ðŕâî čëč âëĺâî îňíîńčňĺëüíî �ĺð�ĺíäčęóë˙ðŕ 
ę îńíîâŕíčţ ńňðîęč 

■ Îðčĺíňŕöč˙ î�ðĺäĺë˙ĺň âĺðňčęŕëüíîĺ čëč ăîðčçîíňŕëüíîĺ ðŕń�îëîćĺíčĺ îäíîńňðî÷íîăî ňĺęńňŕ
■ Äðóăčĺ �ŕðŕěĺňðű î�ðĺäĺë˙ţň ňŕęčĺ ýôôĺęňű, ęŕę ńćŕňčĺ/ðŕńň˙ćĺíčĺ ňĺęńňŕ č ðŕń�îëîćĺíčĺ 

ňĺęńňŕ ń�ðŕâŕ íŕëĺâî.

Создание и редактирование текстовых стилеи

Âńĺ ňĺęńňîâűĺ ńňčëč, ęðîěĺ ńňčë˙ STANDARD �îëüçîâŕňĺëţ íĺîáőîäčěî ńîçäŕâŕňü ńŕěîńňî˙ňĺëüíî. 
Â�îńëĺäńňâčč ňĺęńňîâűč ńňčëü ěîćĺň áűňü ěîäčôčöčðîâŕí, �ĺðĺčěĺíîâŕí čëč óäŕëĺí. Ńîçäŕíčĺ 
č čçěĺíĺíčĺ ňĺęńňîâűő ńňčëĺč îńóůĺńňâë˙ĺňń˙ â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ňĺęńňîâűĺ ńňčëč». 

Čçěĺíĺíčĺ řðčôňŕ â î�čńŕíčč ňĺęńňîâîăî ńňčë˙ �ðčâîäčň ę îáíîâëĺíčţ âńĺő ňĺęńňîâűő îáúĺęňîâ, 
čń�îëüçóţůčő äŕííűč ńňčëü.

ЗАМЕЧАНИЕ При создании примечании и пометок непосредственно на листе в пространстве листа 
масштабирование не требуется. Размер текста примечании и пометок, создаваемых в пространстве модели, 
должен соответствовать масштабу видового экрана листа.

выберите другои 
текстовыи 
стиль

создаите 
новыи 
текстовыи 
стиль

пример текста 
показывает 
произведенные 
изменения

определите-
другои текстовыи 
шрифт для 
текстового стиля
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Установка размера текста для масштабирования видового экрана

Ń �îěîůüţ AutoCAD ěîćíî ńîçäŕâŕňü ňĺęńň ëčáî â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč, ëčáî â �ðîńňðŕíńňâĺ ëčńňŕ. 
Ďðîńňðŕíńňâî, â ęîňîðîě ńîçäŕĺňń˙ ňĺęńň, çŕâčńčň îň î�ðĺäĺëĺííűő îáńňî˙ňĺëüńňâ.

■ Ĺńëč ńîäĺðćŕíčĺ ňĺęńňŕ â áîëüřĺč ńňĺ�ĺíč ńâ˙çŕíî ń �îëîćĺíčĺě íŕ ëčńňĺ, ĺăî ńëĺäóĺň ńîçäŕâŕňü 
â �ðîńňðŕíńňâĺ ëčńňŕ. Â äŕííîě ńëó÷ŕĺ íĺň ęŕęčő−ëčáî îăðŕíč÷ĺíčč �î ðŕçěĺðó č ňĺęńň ěîćíî 
ńîçäŕâŕňü â ěŕńřňŕáĺ 1:1.

■ Ĺńëč ńîäĺðćŕíčĺ ňĺęńňŕ â áîëüřĺ ńňĺ�ĺíč ńâ˙çŕíî ń ěîäĺëüţ č �ðĺä�îëŕăŕĺňń˙ čń�îëüçîâŕňü ěîäĺëü 
čëč ňĺęńň čç äðóăčő ðčńóíęîâ čëč âčäîâ, ňî ňĺęńň ńëĺäóĺň ńîçäŕâŕňü â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč. Â ýňîě 
ńëó÷ŕĺ îáű÷íî ňðĺáóĺňń˙ čçěĺíčňü ěŕńřňŕá ňĺęńňŕ.

Ďðč �îäăîňîâęĺ îäíîăî čëč íĺńęîëüęčő âčäîâ íŕ ëčńňĺ ðčńóíęŕ îíč îáű÷íî îňîáðŕćŕţňń˙ â âčäîâűő 
ýęðŕíŕő ëčńňŕ â ěŕńřňŕáĺ, îňëč÷íîě îň 1:1. Ďðč ńîçäŕíčč ňĺęńňŕ â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč ńëĺäóĺň 
óńňŕíîâčňü ĺăî ðŕçěĺð äë˙ �ðŕâčëüíîăî îňîáðŕćĺíč˙ č âűâîäŕ ňĺęńňŕ â �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ.

Установка размера текста в пространстве модели

Â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč ðŕçěĺð ňĺęńňŕ ěîćíî óńňŕíîâčňü ń �îěîůüţ ńëĺäóţůĺč ôîðěóëű.

Размер текста в пространстве модели = требуемыи размер текста/масштаб видового экрана листа

■ Ďðčěĺð 1: Ĺńëč ňðĺáóĺěűč ðŕçěĺð ňĺęńňŕ ðŕâĺí 3 ěě, ŕ ěŕńřňŕá âčäîâîăî ýęðŕíŕ 1:4 (0,25), 
ňîăäŕ ðŕçěĺð ňĺęńňŕ â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč áóäĺň ðŕâĺí 3/0,25 = 12 ěě.

■ Ďðčěĺð 2: Ĺńëč ňðĺáóĺěűč ðŕçěĺð ňĺęńňŕ ðŕâĺí 1/8 äţčěŕ, ŕ ěŕńřňŕá âčäîâîăî ýęðŕíŕ 1" = 4' (1:48), 
ňîăäŕ ðŕçěĺð ňĺęńňŕ â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč áóäĺň ðŕâĺí (1/8)/(1/48) = 48/8 = 6 äţčěŕě.

Î÷ĺâčäíî, ÷ňî ńîçäŕâŕňü ňĺęńň íĺ�îńðĺäńňâĺííî íŕ ëčńňĺ ăîðŕçäî �ðîůĺ, �îńęîëüęó íĺ ňðĺáóĺňń˙ 
čçěĺí˙ňü ěŕńřňŕá. Ðĺęîěĺíäóĺňń˙ ńîçäŕâŕňü ňĺęńň äë˙ î�ðĺäĺëĺííîăî âčäŕ â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč, 
ŕ îáůčĺ �ðčěĺ÷ŕíč˙, ňŕáëčöű č �îěĺňęč − â �ðîńňðŕíńňâĺ ëčńňŕ.

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Создание многострочного текста »Рисование» ➤ «Текст» ➤ 
«Многострочныи текст»

Рисование, 
Текст

Изменение текста »Редакт» ➤ «Объект» ➤ «Текст» Текста

Проверка орфографии в рисунке »Сервис» ➤ «Орфография»

Поиск и замена текста »Правка» ➤ «Наити» Текста

Создание текстовых стилеи »Формат» ➤ «Текстовые стили» Текста
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Cправочная система

ÍŔČŇČ, ĚŇĹĘŃŇ, MIRRTEXT, MTEXTED, ÎÐÔÎ, ŃŇČËÜ, ĚŔŃŘŇĹĘŃŇ, ÂŰÐŇĹĘŃŇ, ŃŇČËÜ, ĹÄĎÐÎŃŇ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 Какои самыи быстрыи способ открытия текстового редактора, используемого в месте редактирования, 
при необходимости изменения существующего текста?

2 Каковы преимущества создания дополнительных текстовых стилеи?

3 Как определить, где необходимо создавать текст: в пространстве модели или в пространстве листа?

4 Какои размер текста следует использовать в пространстве модели, если требуемыи размер текста равен 
2.5 мм, а масштаб отображения для видового экрана листа равен 1/50 (0,02)?
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Основные понятия

Ðŕçěĺðű �îęŕçűâŕţň őŕðŕęňĺðčńňčęč č âçŕčěíîĺ ðŕń�îëîćĺíčĺ îáúĺęňîâ â âčäĺ ÷čńëîâűő çíŕ÷ĺíčč 
ëčíĺčíűő č óăëîâűő âĺëč÷čí. AutoCAD �îçâîë˙ĺň �ðîńňŕâë˙ňü ðŕçěĺðű ÷ĺňűðĺő ňč�îâ. 

■ Ëčíĺčíűĺ. Óęŕçűâŕţň ðŕńńňî˙íč˙ ěĺćäó ňî÷ęŕěč č ěîăóň áűňü ăîðčçîíňŕëüíűěč, âĺðňčęŕëüíűěč, 
�ŕðŕëëĺëüíűěč, �îâĺðíóňűěč, îň îáůĺč áŕçű č â âčäĺ öĺ�ĺč.

■ Îðäčíŕňíűĺ. Čçěĺð˙ţň ðŕńńňî˙íčĺ îň ęŕęîč−ëčáî ňî÷ęč äî óęŕçŕííîč čńőîäíîč ňî÷ęč âäîëü 
ęîîðäčíŕňíîč îńč.

■ Ðŕäčŕëüíűĺ. Óęŕçűâŕţň ðŕäčóńű č äčŕěĺňðű äóă č ęðóăîâ.
■ Óăëîâűĺ. Íŕíîń˙ňń˙ äë˙ îáîçíŕ÷ĺíč˙ óăëîâ ěĺćäó äâóě˙ îňðĺçęŕěč čëč ňðĺě˙ ňî÷ęŕěč.

Размерные элементы

Áîëüřčíńňâî ðŕçěĺðîâ ńîäĺðćŕň â ńĺáĺ ńëĺäóţůčĺ ýëĺěĺíňű: 

■ Ðŕçěĺðíŕ˙ ëčíč˙. Ăðŕôč÷ĺńęč �îęŕçűâŕĺň âĺëč÷číó ðŕçěĺðŕ č ĺăî îðčĺíňŕöčţ íŕ ðčńóíęĺ. Â ńëó÷ŕĺ 
óăëîâîăî ðŕçěĺðŕ ðŕçěĺðíŕ˙ ëčíč˙ �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč äóăó. 

■ Âűíîńíŕ˙ ëčíč˙. Ëčíčč, ęîňîðűĺ �ðîâîä˙ňń˙ îň čçěĺð˙ĺěîăî îáúĺęňŕ ę ðŕçěĺðíîč ëčíčč.
■ Ðŕçěĺðíűč ňĺęńň. Óęŕçűâŕĺň âĺëč÷číó ðŕçěĺðŕ; ěîćĺň ńîäĺðćŕňü ðŕçëč÷íűĺ ń�ĺöčŕëüíűĺ 

îáîçíŕ÷ĺíč˙ (â âčäĺ �ðĺôčęńîâ č ńóôôčęńîâ), ŕ ňŕęćĺ äî�óńęč. Ďîëüçîâŕňĺëü ěîćĺň çŕäŕňü 
ńîáńňâĺííűč ňĺęńň čëč âîâńĺ �îäŕâčňü âűâîä ðŕçěĺðíîăî ňĺęńňŕ.

■ Ńňðĺëęŕ. Îăðŕíč÷čâŕĺň ðŕçěĺðíóţ ëčíčţ č čçîáðŕćŕĺňń˙ íŕ ĺĺ ęîíöŕő. Čěĺĺňń˙ âîçěîćíîńňü 
čń�îëüçîâŕíč˙ ńňðĺëîę íĺńęîëüęčő ňč�îâ, âęëţ÷ŕ˙ çŕńĺ÷ęč č ňî÷ęč.

■ Âűíîńęŕ. Ďðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč ëčíčţ, ńîĺäčí˙ţůóţ íŕ ðčńóíęĺ �î˙ńíčňĺëüíóţ íŕä�čńü ń îáúĺęňîě, 
ę ęîňîðîěó îíŕ îňíîńčňń˙. Â çŕâčńčěîńňč îň ðŕçěĺðíîăî ńňčë˙, âűíîńęč ěîăóň ńîçäŕâŕňüń˙ 
ŕâňîěŕňč÷ĺńęč, ĺńëč ðŕçěĺðíűč ňĺęńň íĺ â�čńűâŕĺňń˙ ěĺćäó âűíîńíűěč ëčíč˙ěč. Ěîćíî ňŕęćĺ 
ńîçäŕâŕňü âűíîńęč äë˙ ńîĺäčíĺíč˙ ňĺęńňîâűő îáúĺęňîâ čëč áëîęîâ ń ýëĺěĺíňŕěč ðčńóíęŕ.

Ассоциативные размеры и выноски

Ďî óěîë÷ŕíčţ ńîçäŕâŕĺěűĺ AutoCAD ðŕçěĺðű ˙âë˙ţňń˙ ŕńńîöčŕňčâíűěč. Čçěĺðĺíč˙, îňîáðŕćŕĺěűĺ 
ń �îěîůüţ ŕńńîöčŕňčâíűő ðŕçěĺðîâ, îáíîâë˙ţňń˙ �ðč ęŕćäîě čçěĺíĺíčč îáúĺęňîâ, ń ęîňîðűěč 
îíč ńâ˙çŕíű.

Âűíîńęŕ �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč ńîńňŕâíîč îáúĺęň, ęóäŕ âőîä˙ň ňĺęńň, ëčíč˙ âűíîńęč č ńňðĺëęŕ. 

■ Ďðč �ĺðĺěĺůĺíčč ňĺęńňŕ ðĺăóëčðóĺňń˙ ňŕęćĺ č âűíîńíŕ˙ ëčíč˙.
■ Ďðč �ĺðĺěĺůĺíčč, ðŕńň˙ăčâŕíčč čëč čçěĺíĺíčč ěŕńřňŕáŕ ăĺîěĺňðč÷ĺńęîăî îáúĺęňŕ, ń ęîňîðűě 

ńâ˙çŕíŕ âűíîńęŕ, ňŕęćĺ îáíîâë˙ţňń˙ ńňðĺëęŕ č îáúĺęň âűíîńęč.

размерная линия

выносная линия

размерныи текст

размерная стрелка (arrowhead)

выноска
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Нанесение размеров

Ěîćíî čçěĺð˙ňü îňðĺçęč, äóăč, ęðóăč č íĺęîňîðűĺ äðóăčĺ ňč�ű îáúĺęňîâ. Ńóůĺńňâóţň äâŕ îńíîâíűő 
ń�îńîáŕ íŕíĺńĺíč˙ ðŕçěĺðîâ:

■ Âűáðŕňü îáðŕçěĺðčâŕĺěűč îáúĺęň (1) č çŕäŕňü ðŕń�îëîćĺíčĺ ðŕçěĺðíîč ëčíčč (2), ęŕę ýňî �îęŕçŕíî 
â ńëĺäóţůčő �ðčěĺðŕő.

■ Čń�îëüçó˙ îáúĺęňíóţ �ðčâ˙çęó, óęŕçŕňü íŕ÷ŕëüíűĺ ňî÷ęč âűíîńíűő ëčíčč, çŕňĺě çŕäŕňü 
ðŕń�îëîćĺíčĺ ðŕçěĺðíîč ëčíčč. Čńőîäíűĺ ňî÷ęč âűíîńíîč ëčíčč ěîăóň ðŕń�îëŕăŕňüń˙ íŕ ðŕçíűő 
îáúĺęňŕő.

Учебное пособие: Нанесение размеров

Ń �îěîůüţ äŕííîăî ó÷ĺáíîăî �îńîáč˙ ěîćíî íŕó÷čňüń˙ óńňŕíŕâëčâŕňü ěŕńřňŕá ðčńóíęŕ č äîáŕâë˙ňü 
ðŕçěĺðű ę �ðîĺęňó.

1 Îňęðîčňĺ ńîçäŕííűč â �ðĺäűäóůčő ó÷ĺáíűő �îńîáč˙ő ðčńóíîę ń čěĺíĺě MyDesign.

2 Â ëĺâîě íčćíĺě óăëó îęíŕ �ðčëîćĺíč˙ âűáĺðčňĺ âęëŕäęó «Ëčńň».

Выбор отрезка, 
соответствующего какому-либо 
размеру

Выбор круга, соответствующего 
какому-либо размеру

1

2

1

2
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Установите масштаб отображения для видового экрана.

1 ×ňîáű âűáðŕňü âčäîâîč ýęðŕí ëčńňŕ, ůĺëęíčňĺ ĺăî ăîëóáîč ęðŕč.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńâîčńňâŕ».

3 Â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ âűáĺðčňĺ «Ďîęŕç áëîęčðîâŕííîăî» č íŕćěčňĺ «Íĺň».

Замечание Настоятельно рекомендуется блокировать отображение на видовых экранах листа, 
за исключением тех случаев, когда изменяется масштаб видового экрана. Данныи параметр служит 
для предотвращения случаиного увеличения или уменьшения изображения или изменения масштаба 
отображения.

4 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ âíóňðč âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ. Ňĺ�ĺðü čç ëčńňŕ áóäĺň îňęðűň äîńňó� 
â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč.

5 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Âčä» ➤ «Çóěčðîâŕíčĺ» ➤ «Ăðŕíčöű».

Âčä áóäĺň ðŕçěĺůĺí �î öĺíňðó.

6 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ çŕ �ðĺäĺëŕěč âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ, ÷ňîáű âĺðíóňüń˙ â �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ.

Ňĺ�ĺðü ěîćíî óęŕçŕňü ňî÷íűč ěŕńřňŕá äë˙ �ëŕíŕ çäŕíč˙ čëč ĺăî ÷ŕńňč.

7 ×ňîáű âűáðŕňü âčäîâîč ýęðŕí ëčńňŕ, ůĺëęíčňĺ ĺăî ăîëóáîč ęðŕč. Â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ â �îëĺ 
«Ðŕçíîĺ» âűáĺðčňĺ «Ńňŕíäŕðňíűč ěŕńřňŕá».

8 Íŕćěčňĺ íŕ ńňðĺëęó, ÷ňîáű îňîáðŕçčňü ń�čńîę ěŕńřňŕáîâ. Âűáĺðčňĺ íŕčáîëĺĺ �îäőîä˙ůčč �î 
ôîðěŕňó ëčńňŕ č ðŕçěĺðó �ëŕíŕ çäŕíč˙ čëč ĺăî ÷ŕńňč. Ďðč íĺîáőîäčěîńňč ěîćíî âűáðŕňü äðóăîč 
ěŕńřňŕá.

9 Çŕáëîęčðóčňĺ âčäîâîč ýęðŕí ëčńňŕ.

Нанесение размеров

1 Çŕěĺíčňĺ ňĺęóůčč ńëîč íŕ ńëîč «Ðŕçěĺðű».

Ëó÷řĺ čń�îëüçîâŕňü îňäĺëüíűč ńëîč, çŕðĺçĺðâčðîâŕííűč äë˙ ðŕçěĺðîâ.

2 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ âíóňðč âčäîâîăî ýęðŕíŕ, ÷ňîáű �ĺðĺęëţ÷čňüń˙ â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč.

Ðŕçěĺðű óäîáíĺĺ ńîçäŕâŕňü ń �îěîůüţ âęëŕäęč «Ëčńň», ŕ íĺ âęëŕäęč «Ěîäĺëü». Ďðč íŕíĺńĺíčč 
ðŕçěĺðŕ îáúĺęňîâ �ðîńňðŕíńňâŕ ěîäĺëč ń �îěîůüţ âęëŕäęč «Ëčńň» ěŕńřňŕá ðŕçěĺðîâ 
ŕâňîěŕňč÷ĺńęč čçěĺí˙ĺňń˙ îňíîńčňĺëüíî ěŕńřňŕáŕ âčäîâîăî ýęðŕíŕ.

3 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ðŕçěĺðű» ➤ «Ëčíĺčíűč». ×ňîáű ńîçäŕňü íĺńęîëüęî ëčíĺčíűő ðŕçěĺðîâ, 
ńëĺäóčňĺ �îäńęŕçęŕě.



Нанесение размеров | 137

4 Ďîâňîðčňĺ î�ĺðŕöčţ ń äðóăčěč ňč�ŕěč ðŕçěĺðîâ.

ЗАМЕЧАНИЕ Автоматическое масштабирование размеров отключено для всех рисунков и во всех 
фаилах шаблонов рисунков. Автоматическое масштабирование выполняется, только если для системнои 
переменнои DIMSCALE установлено значение, равное 0. Значение переменнои DIMSCALE можно ввести 
в команднои строке. Дополнительную информацию о системнои переменнои DIMSCALE см. 
в соответствующем разделе справочнои системы.

Выполнение надписеи

1 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ çŕ �ðĺäĺëŕěč âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ, ÷ňîáű âĺðíóňüń˙ â �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ.

2 Čçěĺíčňĺ ňĺęóůčč ńëîč íŕ ńëîč «Ňĺęńň».

3 Ńîçäŕčňĺ íĺńęîëüęî �ðčěĺ÷ŕíčč, čń�îëüçó˙ ěíîăîńňðî÷íűč ňĺęńň.

4 Ńîőðŕíčňĺ ðčńóíîę.
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Дополнительные возможности нанесения размеров

Ęðîěĺ îńíîâíűő ňč�îâ ðŕçěĺðîâ â AutoCAD ńóůĺńňâóţň äðóăčĺ �ŕðŕěĺňðű, âęëţ÷čňü č îňęëţ÷čňü 
ęîňîðűĺ ěîćíî ń �îěîůüţ �ŕíĺëč č ěĺíţ «Ðŕçěĺðű».

■ Ěŕðęĺðű öĺíňðŕ č öĺíňðîâűĺ ëčíčč îáîçíŕ÷ŕţň ňî÷íűĺ ěĺńňî�îëîćĺíč˙ öĺíňðîâ ęðóăîâ č äóă.
■ Âűíîńęč ńîĺäčí˙ţň íŕä�čńč ń ýëĺěĺíňŕěč ðčńóíęŕ.
■ Äî�óńęč ôîðěű č ðŕń�îëîćĺíč˙ �îęŕçűâŕţň îňęëîíĺíč˙ ôîðěű, ńĺ÷ĺíč˙, îðčĺíňŕöčč 

č ðŕń�îëîćĺíč˙ ýëĺěĺíňîâ ðčńóíęŕ.

Нанесение маркеров центра и центровых линии

Ěîćíî ëĺăęî ńîçäŕňü ěŕðęĺð öĺíňðŕ čëč öĺíňðîâóţ ëčíčţ äë˙ ęðóăŕ čëč äóăč. Ðŕçěĺð č ńňčëü 
ěŕðęĺðîâ öĺíňðŕ čëč öĺíňðîâűő ëčíčč î�ðĺäĺë˙ĺň ðŕçěĺðíűč ńňčëü.

Упражнение. Нанесение маркеров центра и центровых линии

1 Ńîçäŕčňĺ íîâűč ðčńóíîę č ůĺëęíčňĺ âęëŕäęó «Ěîäĺëü».

2 Ďîńňðîčňĺ ěŕëĺíüęčč ęðóă.

3 Ůĺëęíčňĺ «Ðŕçěĺðű» ➤ «Ěŕðęĺð öĺíňðŕ», ŕ çŕňĺě ůĺëęíčňĺ âíóňðč ęðóăŕ.

Â öĺíňðĺ ęðóăŕ áóäóň ńîçäŕíű äâŕ îňðĺçęŕ, �ĺðĺńĺęŕţůčĺ äðóă äðóăŕ, â ôîðěĺ çíŕęŕ «�ëţń».

Ěŕðęĺðű öĺíňðŕ ěîăóň �ðîńňŕâë˙ňüń˙ ňŕęćĺ �ðč íŕíĺńĺíčč ðŕäčóńîâ č äčŕěĺňðîâ.

маркер центра

осевые линии
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Построение выносок с пояснительными надписями

Čěĺĺňń˙ âîçěîćíîńňü �îńňðîĺíč˙ âűíîńęč îň ëţáîč ňî÷ęč čëč ýëĺěĺíňŕ ðčńóíęŕ. Âűíîńęč ěîăóň 
čěĺňü âčä ëîěŕíűő ëčíčč čëč ăëŕäęčő ń�ëŕčíîâűő ęðčâűő. Öâĺň âűíîńîę, ěŕńřňŕá č ńňčëü ńňðĺëîę 
î�ðĺäĺë˙ţňń˙ ňĺęóůčě ðŕçěĺðíűě ńňčëĺě. Íĺáîëüřîč îňðĺçîę, íŕçűâŕĺěűč �îëęîč, îáű÷íî 
ńîĺäčí˙ĺň �î˙ńíčňĺëüíóţ íŕä�čńü č âűíîńęó. Íŕä�čńü äë˙ âűíîńęč ěîćĺň �ðĺäńňŕâë˙ňü ńîáîč 
ěíîăîńňðî÷íűč ňĺęńň, ðŕěęó äî�óńęŕ ôîðěű č ðŕń�îëîćĺíč˙ čëč âőîćäĺíčĺ áëîęŕ.

Â ńëĺäóţůĺě �ðčěĺðĺ �ðîńňŕ˙ âűíîńęŕ ńîçäŕíŕ óęŕçŕíčĺě íŕ÷ŕëüíîč (1) č ęîíĺ÷íîč (2) ňî÷ĺę 
âűíîńęč, �îńëĺ ÷ĺăî íŕćčěŕĺňń˙ ęëŕâčřŕ ENTER č ââîäčňń˙ ňĺęńň �î˙ńíčňĺëüíîč íŕä�čńč.

2

1
линия выноски

полка
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Создание и изменение размерных стилеи

Ęŕćäîěó ðŕçěĺðíîěó îáúĺęňó íŕçíŕ÷ŕĺňń˙ ðŕçěĺðíűč ńňčëü. Ðŕçěĺðíűĺ ńňčëč �îçâîë˙ţň 
óńňŕíŕâëčâŕňü î�ðĺäĺëĺííűĺ ńňŕíäŕðňű, �ðčěĺí˙ĺěűĺ �ðč íŕíĺńĺíčč ðŕçěĺðîâ. Ęðîěĺ ňîăî, 
ń �îěîůüţ ńňčëĺč óäîáíî čçěĺí˙ňü ôîðěŕň ðŕçěĺðîâ č čő �îâĺäĺíčĺ. Ðŕçěĺðíűč ńňčëü î�ðĺäĺë˙ĺň 
ńëĺäóţůčĺ őŕðŕęňĺðčńňčęč ðŕçěĺðîâ:

■ Âčä č ðŕń�îëîćĺíčĺ ðŕçěĺðíűő ëčíčč, âűíîńíűő ëčíčč, ńňðĺëîę č ěŕðęĺðîâ öĺíňðŕ
■ Âíĺříčč âčä, �îëîćĺíčĺ č �îâĺäĺíčĺ ðŕçěĺðíîăî ňĺęńňŕ

■ Ďðŕâčëŕ âçŕčěíîăî ðŕń�îëîćĺíč˙ ňĺęńňŕ č ðŕçěĺðíűő ëčíčč
■ Ăëîáŕëüíűč ěŕńřňŕá ðŕçěĺðîâ
■ Ôîðěŕň č ňî÷íîńňü îńíîâíűő, ŕëüňĺðíŕňčâíűő č óăëîâűő ĺäčíčö

■ Ôîðěŕň č ňî÷íîńňü �ðĺäńňŕâëĺíč˙ çíŕ÷ĺíčč äî�óńęîâ

Íîâűĺ ðŕçěĺðű �ðîńňŕâë˙ţňń˙ ń ó÷ĺňîě ňĺęóůčő �ŕðŕěĺňðîâ, çŕäŕííűő â äčŕëîăîâîě îęíĺ 
Äčń�ĺň÷ĺðŕ ðŕçěĺðíűő ńňčëĺč. Ďî óěîë÷ŕíčţ äë˙ ðŕçěĺðîâ íŕçíŕ÷ŕĺňń˙ ńňčëü STANDARD äî ňĺő �îð, 
�îęŕ ňĺęóůčě íĺ áóäĺň óńňŕíîâëĺí ęŕęîč−ëčáî äðóăîč ńňčëü.

Ń �îěîůüţ �ĺðĺî�ðĺäĺëĺíčč ěîćíî íŕńňðŕčâŕňü ňĺęóůčč ðŕçěĺðíűč ńňčëü. Óńňŕíîâëĺííűĺ 
�ĺðĺî�ðĺäĺëĺíč˙ �ðčěĺí˙ţňń˙ �ðč ńîçäŕíčč âńĺő �îńëĺäóţůčő ðŕçěĺðîâ, äî ňĺő �îð �îęŕ íîâűč ńňčëü 
íĺ áóäĺň óńňŕíîâëĺí â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺăî. Ďĺðĺî�ðĺäĺëĺíč˙ čçěĺí˙ţň �ŕðŕěĺňðű ðŕçěĺðíîăî ńňčë˙ 
ëčřü âðĺěĺííî. Ňŕęćĺ ěîćíî �ĺðĺî�ðĺäĺë˙ňü ńâîčńňâŕ ðŕçěĺðîâ ń �îěîůüţ �ŕëčňðű ńâîčńňâ.

Ďðč íŕćŕňčč ęíî�ęč «Íîâűč», «Čçěĺíčňü» čëč «Ďĺðĺî�ðĺäĺëčňü» â îęíĺ Äčń�ĺň÷ĺðŕ ðŕçěĺðíűő 
ńňčëĺč ńňŕíîâčňń˙ äîńňó�íűě îäčí č ňîň ćĺ íŕáîð �ŕðŕěĺňðîâ. 

■ Ëčíčč î�ðĺäĺë˙ţň âíĺříčč âčä č �îâĺäĺíčĺ ðŕçěĺðíűő č âűíîńíűő ëčíčč.

■ Ńčěâîëű č ńňðĺëęč î�ðĺäĺë˙ţň âíĺříčč âčä č �îâĺäĺíčĺ ńňðĺëîę, ěŕðęĺðîâ öĺíňðŕ 
č öĺíňðîâűő ëčíčč.
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■ Ňĺęńň çŕäŕĺň âíĺříčč âčä ðŕçěĺðíîăî ňĺęńňŕ, ĺăî �îëîćĺíč˙ č âűðŕâíčâŕíč˙.
■ Ðŕçěĺůĺíčĺ î�ðĺäĺë˙ĺň �ðŕâčëŕ âçŕčěíîăî ðŕń�îëîćĺíč˙ ðŕçěĺðíűő ëčíčč, âűíîńíűő ëčíčč 

č ňĺęńňŕ. Ęðîěĺ ňîăî, ńóůĺńňâóĺň �ŕðŕěĺňð ŕâňîěŕňč÷ĺńęîăî ěŕńřňŕáčðîâŕíč˙ ðŕçěĺðîâ.
■ Îńíîâíűĺ ĺäčíčöű î�ðĺäĺë˙ţň ôîðěŕň (íŕ�ðčěĺð, íŕó÷íűč, äĺń˙ňč÷íűč čëč ŕðőčňĺęňóðíűč) 

č ňî÷íîńňü îńíîâíűő ĺäčíčö ëčíĺčíűő č óăëîâűő ðŕçěĺðîâ.
■ Ŕëüň. ĺäčíčöű î�ðĺäĺë˙ţň ôîðěŕň č ňî÷íîńňü ŕëüňĺðíŕňčâíűő ĺäčíčö. Ýňîň �ŕðŕěĺňð 

�îääĺðćčâŕĺň äâîčíűĺ ðŕçěĺðű, ęîňîðűĺ îňîáðŕćŕţň, íŕ�ðčěĺð, č ěĺňðč÷ĺńęčĺ č áðčňŕíńęčĺ 
ĺäčíčöű. 

■ Äî�óńęč î�ðĺäĺë˙ţň çíŕ÷ĺíč˙ č ňî÷íîńňü äî�óńęîâ.

ЗАМЕЧАНИЕ При создании размерного стиля, отвечающего промышленным стандартам или 
стандартам компании, требуется обеспечение соответствия более чем по 70 параметрам. Необходимо 
создать и поддерживать один или несколько размерных стилеи компании.
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Редактирование размеров

Ðĺäŕęňčðîâŕíčĺ ðŕçěĺðîâ ěîćĺň âű�îëí˙ňń˙ ń �îěîůüţ ðó÷ĺę čëč ęîěŕíä ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ AutoCAD. 
Ęðîěĺ ňîăî, �îëüçîâŕňĺëü ěîćĺň čçěĺí˙ňü č �ĺðĺî�ðĺäĺë˙ňü ðŕçěĺðíűĺ ńňčëč, ęŕę ýňî î�čńŕíî 
â �ðĺäűäóůčő ðŕçäĺëŕő ăëŕâű. Ĺńëč ňðĺáóĺňń˙ â çíŕ÷čňĺëüíîč ńňĺ�ĺíč čçěĺíčňü ðŕçěĺðíűč îáúĺęň, 
ňî áóäĺň �ðîůĺ ńňĺðĺňü č íŕíĺńňč ðŕçěĺð çŕíîâî.

Äë˙ âű�îëíĺíč˙ íĺçíŕ÷čňĺëüíűő čçěĺíĺíčč �ðîůĺ âńĺăî âîń�îëüçîâŕňüń˙ ðó÷ęŕěč. Íŕ�ðčěĺð, ěîćíî 
�ðîńňî �ĺðĺňŕůčňü ðŕçěĺðíóţ ëčíčţ, ÷ňîáű âűðîâí˙ňü ĺĺ ń äðóăîč.

Ěîćíî ňŕęćĺ �ĺðĺňŕůčňü ňĺęńň ðŕçěĺðíîăî îáúĺęňŕ â äðóăîĺ �îëîćĺíčĺ.

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Нанесение линеиных размеров «Размеры» ➤ «Линеиныи»

Нанесение параллельных размеров «Размеры» ➤ «Параллельныи»

Нанесение ординатных размеров «Размеры» ➤ «Ординатныи»

1 Щелкните размерныи объект

2 Щелкните 
ручку в конце 
размернои линии

3 Переместите ручку 
в новое положение 
размерного объекта

1 Щелкните 
размерныи объект

2Щелкните ручку 
размерного текста 3 Переместите ручку для переопределения 

положения размерного текста
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Cправочная система

ÐÇĚĎŔÐŔË, ÐÇĚÓĂËÎÂÎČ, ÐÇĚÖĹÍŇÐ, ÐÇĚÖĹĎÜ, ÐÇĚÄČŔĚĹŇÐ, ËÎĚËČÍÐŔÇĚ, ÐÇĚËČÍĹČÍŰČ, 
ÐÇĚÎÐÄČÍŔŇŔ, ÐÇĚÐŔÄČÓŃ, DIMSCALE, ÐÇĚŃŇČËÜ, ÐÇĚÐĹÄ, ÐÇĚÐĹÄŇĹĘŃŇ, ÐÇĚĎÎÄŔÂČŇÜ, 
ÐÇĚÖĹÍŇÐ, ÁÂŰÍÎŃĘŔ, ÐÇĚŃŇČËÜ, ÐÇĚÐĹĂĹÍ

Нанесение размеров радиуса «Размеры» ➤ «Радиус»

Нанесение диаметров «Размеры» ➤ «Диаметр»

Нанесение угловых размеров «Размеры» ➤ «Уголовои»

Нанесение базовых размеров «Размеры» ➤ «Базовыи»

Нанесение размерных цепеи «Размеры» ➤ «Цепь»

Создание и изменение
размерного стиля

«Размеры» ➤ «Размерныи стиль»

Обновление существующего размера 
для отображения изменении стиля

«Размеры» ➤ «Обновить»

Создание маркера центра «Размеры» ➤ «Маркер центра»

Построение выносок 
с пояснительными надписями

«Размеры» ➤ «Выноска»

Способы вызова функции

Функция Меню Панель
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Обзор и вопросы для самопроверки

1 Как проявляется поведение ассоциативных выносок и ассоциативных размеров?

2 Почему следует блокировать видовые экраны листа?

3 Для какои системнои переменнои необходимо установить значение, равное 0, чтобы обеспечить 
масштабирование размеров в соответствии с масштабом видового экрана листа?

4 Опишите самыи простои способ изменения положения элементов размерного объекта, таких как 
размерные линии или размерныи текст?





Модель
В масштабе 1:1. Текст и размерные 
объекты в пространстве модели 
масштабируются, для того чтобы 
соответствовать масштабным 
коэффициентам, используемым 
в видовых экранах листа

Лист
Представляет собои 
лист рисунка, 
на котором 
отображается 
основная надпись, 
один или несколько 
видовых экранов 
и текстовые 
объекты

Видовые экраны листа
Отображают один или несколько видов модели, каждыи из которых 
можно масштабировать в отдельности

Стили печати
Временно подавляют некоторые своиства, 
такие как цвет и вес линии при печати

Параметры листа
 Сохраняют параметры печати 
с указанием имени для листа
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Работа с листами

Ëčńňű čń�îëüçóţňń˙ äë˙ ęîě�îíîâęč âčäîâ ðčńóíęŕ. Íŕ ëčńňĺ îáű÷íî ńîäĺðćŕňń˙ ńëĺäóţůčĺ ýëĺěĺíňű.

■ Îáůčĺ �ðčěĺ÷ŕíč˙ č ňŕáëčöű
■ Áëîęč ěŕðîę č áëîęč−čäĺíňčôčęŕňîðű äë˙ î�ðĺäĺëĺííîăî âčäŕ (ýňî äî�îëíčňĺëüíŕ˙ ňĺěŕ, ęîňîðŕ˙ 

íĺ ðŕńńěŕňðčâŕĺňń˙ â äŕííîě ðóęîâîäńňâĺ)
■ Âčäîâűĺ ýęðŕíű ëčńňŕ

Íŕ ëčńňŕő îňîáðŕćŕţňń˙ ðŕěęŕ č óńňŕíîâëĺííŕ˙ �ĺ÷ŕňŕĺěŕ˙ îáëŕńňü. Ôîðěŕň ëčńňŕ č �ĺ÷ŕňŕĺěŕ˙ 
îáëŕńňü çŕâčń˙ň îň �ðčíňĺðŕ čëč �ëîňňĺðŕ, íŕçíŕ÷ĺííîăî äë˙ ëčńňŕ.

Создание нового листа

Ńóůĺńňâóĺň äâĺ íŕčáîëĺĺ ðŕń�ðîńňðŕíĺííűĺ �ðč÷číű ńîçäŕíč˙ íîâîăî ëčńňŕ.

■ Ńîçäŕíčĺ íîâîăî ôŕčëŕ řŕáëîíŕ ðčńóíęŕ, čěĺţůĺăî äðóăîč ôîðěŕň č îðčĺíňŕöčţ.
■ Äîáŕâëĺíčĺ ëčńňŕ ń äðóăčě ôîðěŕňîě, îðčĺíňŕöčĺč č îńíîâíîč íŕä�čńüţ ę ńóůĺńňâóţůĺěó 

ðčńóíęó.

рамка листапечатаема
я область

лист (вкладка) видовои экран листа, 
отображает вид 
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Íŕčáîëĺĺ �ðîńňűě �óňĺě ńîçäŕíč˙ íîâîăî ëčńňŕ − ýňî čń�îëüçîâŕíčĺ ěŕńňĺðŕ ęîě�îíîâęč ëčńňŕ. 
Íŕ čěĺţůĺěń˙ ëčńňĺ ěîćíî čçěĺíčňü îńíîâíóţ íŕä�čńü, ŕ ňŕęćĺ ńîçäŕňü čëč óäŕëčňü âčäîâűĺ ýęðŕíű.

Упражнение. Создание слоя

1 Ńîçäŕčňĺ íîâűč ðčńóíîę.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ńĺðâčń» ➤ «Ěŕńňĺðŕ» ➤ «Ńîçäŕíčĺ ëčńňŕ».

3 Âű�îëíčňĺ äĺčńňâč˙, �ðĺäëŕăŕĺěűĺ ěŕńňĺðîě, äë˙ ńîçäŕíč˙ ëčńňŕ ń äðóăčě ôîðěŕňîě 
č ńîîňâĺňńňâóţůĺč îńíîâíîč íŕä�čńüţ.

4 Ůĺëęíčňĺ �ðŕâîč ęíî�ęîč ěűřč âęëŕäęó ëčńňŕ. Čç ęîíňĺęńňíîăî ěĺíţ âűáðŕňü «Ďĺðĺčěĺíîâŕňü». 
Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ďĺðĺčěĺíîâŕíčĺ ëčńňŕ» ââĺäčňĺ íîâîĺ čě˙ ëčńňŕ. Íŕćŕňü «ÎĘ».

Äë˙ ńîőðŕíĺíč˙ ýňîăî ôŕčëŕ ęŕę íîâîăî ôŕčëŕ řŕáëîíŕ ðčńóíęŕ ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ 
«Ńîőðŕíčňü ęŕę». Â ń�čńęĺ «Ňč� ôŕčëŕ» äčŕëîăîâîăî îęíŕ «Ńîőðŕíĺíčĺ ðčńóíęŕ» âűáĺðčňĺ 
ðŕńřčðĺíčĺ DWT.

Использование видовых экранов

Â âčäîâűő ýęðŕíŕő ëčńňŕ íŕ âęëŕäęĺ «Ëčńň» îňîáðŕćŕţňń˙ âčäű �ðîńňðŕíńňâŕ ěîäĺëč. Â ńëĺäóţůčő 
�óíęňŕő �ðčâĺäĺíŕ číôîðěŕöč˙ î âçŕčěîńâ˙çč âčäîâűő ýęðŕíîâ ëčńňŕ č �ðîńňðŕíńňâŕ ěîäĺëč.

■ Áîëüřčíńňâî îáúĺęňîâ ðčńóíęŕ, ńîçäŕâŕĺěűő â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč, ðŕçěĺůŕĺňń˙ íŕ âęëŕäęĺ 
«Ěîäĺëü».

■ Äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ č ěŕńřňŕáčðîâŕíč˙ âčäîâ �ðîńňðŕíńňâŕ ěîäĺëč ëčńňŕ ńîçäŕţňń˙ âčäîâűĺ ýęðŕíű 
�ðîńňðŕíńňâŕ ěîäĺëč.

■ Âőîä â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč îńóůĺńňâë˙ĺňń˙ ÷ĺðĺç âčäîâîč ýęðŕí ëčńňŕ â �ĺðâóţ î÷ĺðĺäü äë˙ 
�ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ âčäŕ č čçěĺíĺíč˙ âčäčěîńňč ńëîĺâ.

■ Ó�ðŕâë˙ňü âčäčěîńňüţ ńëîĺâ ěîćíî â ęŕćäîě âčäîâîě ýęðŕíĺ ëčńňŕ �î îňäĺëüíîńňč.
■ Äë˙ âíĺńĺíč˙ çíŕ÷čňĺëüíîăî ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ â ðčńóíîę čń�îëüçóčňĺ âęëŕäęó «Ěîäĺëü».
■ Äë˙ ńîçäŕíč˙ ðŕçěĺðîâ ń ęîððĺęňíűě ěŕńřňŕáîě čń�îëüçóčňĺ âęëŕäęó ëčńňŕ äë˙ âőîäŕ 

â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč, ŕ çŕňĺě óęŕćčňĺ ðŕçěĺðű ěîäĺëč.

Создание и изменение видовых экранов листа

Ďðč ńîçäŕíčč íîâîăî ëčńňŕ �î óěîë÷ŕíčţ äîáŕâë˙ĺňń˙ îäčí âčäîâîč ýęðŕí ëčńňŕ. Äë˙ íĺçŕâčńčěűő 
âčäîâ, íŕ�ðčěĺð äë˙ �îäðîáíîńňĺč č 3Ě âčäîâ ěîćíî äîáŕâë˙ňü äî�îëíčňĺëüíűĺ âčäîâűĺ ýęðŕíű 
ëčńňŕ. Ęŕćäűč âčäîâîč ýęðŕí čěĺĺň ńîáńňâĺííűĺ �ŕðŕěĺňðű �ĺ÷ŕňč, ěŕńřňŕáíűč ęîýôôčöčĺíň 
č íŕńňðîčęč âčäčěîńňč ńëîĺâ.

Учебное пособие: Работа с видовыми экранами листа

Â äŕííîě ó÷ĺáíîě �îńîáčč �ðčâĺäĺíű �ðŕęňč÷ĺńęčĺ çŕäŕíč˙ �î âű�îëíĺíčţ îńíîâíűő î�ĺðŕöčč 
ń âčäîâűěč ýęðŕíŕěč ëčńňŕ.
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Изменение масштаба вида на видовом экране листа

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Îňęðűňü».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âűáîð ôŕčëŕ» íŕčäčňĺ �ŕ�ęó /Help/Tutorials â �ŕ�ęĺ óńňŕíîâęč AutoCAD 
č îňęðîčňĺ ôŕčë arbor.dwg.

3 Â Äčń�ĺň÷ĺðĺ ńâîčńňâ ńëîĺâ ůĺëęíčňĺ çíŕ÷îę ń čçîáðŕćĺíčĺě ëŕě�î÷ęč äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ îáúĺęňîâ 
íŕ ýňîě ńëîĺ. Íŕćŕňü «ÎĘ».

Ăîëóáűĺ ăðŕíčöű âčäîâűő ýęðŕíîâ ëčńňŕ ňĺ�ĺðü âčäčěű.

4 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńâîčńňâŕ». Çŕňĺě ůĺëęíčňĺ ăîëóáóţ ăðŕíčöó �ðŕâîăî âĺðőíĺăî 
âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ ńîäĺðćŕňń˙ íŕńňðîčęč ńâîčńňâ äë˙ âčäîâîăî 
ýęðŕíŕ ëčńňŕ.

5 Â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ â ń�čńęĺ «Ðŕçíîĺ» ůĺëęíčňĺ «Ďîęŕçŕňü áëîęčðîâŕííűĺ». Ůĺëęíčňĺ ńňðĺëî÷ęó 
č âűáĺðčňĺ «Íĺň».

Ďŕðŕěĺňðű âűâîäŕ čçîáðŕćĺíč˙ äë˙ âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ ňĺ�ĺðü ðŕçáëîęčðîâŕíű. Çŕňĺě 
íĺîáőîäčěî čçěĺíčňü ňî÷íűč ěŕńřňŕá âčäŕ, îňîáðŕćŕţůĺăîń˙ â âčäîâîě ýęðŕíĺ ëčńňŕ.

6 Â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ âűáĺðčňĺ «Ńňŕíäŕðňíűč ěŕńřňŕá».

7 Ůĺëęíčňĺ ńňðĺëęó, ÷ňîáű îňîáðŕçčňü ń�čńîę ěŕńřňŕáîâ, č âűáĺðčňĺ 1:40.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî âčä čçěĺí˙ĺňń˙ ńðŕçó �îńëĺ çŕäŕíč˙ íîâîăî ěŕńřňŕáŕ.

8 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ âíóňðč âčäîâîăî ýęðŕíŕ, ÷ňîáű �ĺðĺęëţ÷čňüń˙ â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč. 
Ďðč íĺîáőîäčěîńňč âű�îëíčňĺ �ŕíîðŕěčðîâŕíčĺ čçîáðŕćĺíč˙. Íĺ čń�îëüçóčňĺ ęîěŕíäó 
«Çóěčðîâŕíčĺ» äë˙ čçěĺíĺíč˙ ěŕńřňŕáŕ âčäŕ. Çŕňĺě äâŕćäű ůĺëęíčňĺ çŕ �ðĺäĺëŕěč âčäîâîăî 
ýęðŕíŕ ëčńňŕ, ÷ňîáű âĺðíóňüń˙ â �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ.

9 Äë˙ áëîęčðîâęč âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ čń�îëüçóčňĺ �ŕëčňðó ńâîčńňâ.

Áëîęčðîâęŕ âčäîâűő ýęðŕíîâ čń�îëüçóĺňń˙ äë˙ �ðĺäîňâðŕůĺíč˙ ńëó÷ŕčíîăî �ŕíîðŕěčðîâŕíč˙ 
č çóěčðîâŕíč˙. Ňŕęčě îáðŕçîě, �îëîćĺíčĺ âčäŕ č ěŕńřňŕá â âčäîâîě ýęðŕíĺ çŕůčůĺíű.

Удаление видового экрана листа

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Čçěĺíčňü» ➤ «Ńňĺðĺňü».

2 Ůĺëęíčňĺ ăðŕíčöó �ðŕâîăî âĺðőíĺăî âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ č íŕćěčňĺ ENTER.

Âčäîâîč ýęðŕí ëčńňŕ ˙âë˙ĺňń˙ îáúĺęňîě. Ęŕę č äðóăčĺ îáúĺęňű, ĺăî ěîćíî �ĺðĺěĺůŕňü, ęî�čðîâŕňü 
č óäŕë˙ňü.

Создание нового видового экрана

1 Çŕäŕčňĺ ńëîč âčäîâîăî ýęðŕíŕ â ęŕ÷ĺńňâĺ ňĺęóůĺăî.

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Âčä» ➤ «Âčäîâűĺ ýęðŕíű» ➤ «1 ÂÝęðŕí».

3 Ůĺëęíčňĺ äâĺ ňî÷ęč â �óńňîč îáëŕńňč íŕ ëčńňĺ. Ýňč äâĺ ňî÷ęč ˙âë˙ţňń˙ �ðîňčâî�îëîćíűěč 
óăëŕěč íîâîăî âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ.

Íîâűč âčäîâîč ýęðŕí ëčńňŕ ěîćĺň �ĺðĺęðűâŕňü ńóůĺńňâóţůčč âčäîâîč ýęðŕí.
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4 Ůĺëęíčňĺ ăðŕíčöó âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ ðó÷ĺę.

5 Îňðĺăóëčðóčňĺ ðŕçěĺð âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ, ůĺëęíóâ ðó÷ęó, �ĺðĺěĺńňčâ ęóðńîð č âűáðŕâ íîâîĺ 
ěĺńňî�îëîćĺíčĺ. Äë˙ �ĺðĺěĺůĺíč˙ âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ čń�îëüçóčňĺ ęîěŕíäó «Ďĺðĺíĺńňč».

6 Äë˙ çŕäŕíč˙ ěŕńřňŕáŕ îňîáðŕćĺíč˙ âčäŕ íŕ âčäîâîě ýęðŕíĺ ëčńňŕ čń�îëüçóčňĺ �ŕëčňðó ńâîčńňâ.

7 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ íŕ âčäîâîě ýęðŕíĺ č âű�îëíčňĺ �ŕíîðŕěčðîâŕíčĺ âčäŕ. Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ 
çŕ �ðĺäĺëŕěč âńĺő âčäîâűő ýęðŕíîâ, ÷ňîáű âĺðíóňüń˙ â �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ.

8 Äë˙ áëîęčðîâęč âčäîâîăî ýęðŕíŕ ëčńňŕ čń�îëüçóčňĺ �ŕëčňðó ńâîčńňâ.

9 Îňęëţ÷čňĺ ńëîč âčäîâîăî ýęðŕíŕ.

10 Çŕęðîčňĺ ðčńóíîę, íĺ ńîőðŕí˙˙ ĺăî.

ЗАМЕЧАНИЕ Убедитесь, что видовые экраны листа создаются на определенном слое. При выводе 
листа на печать отключите слои, чтобы границы видового экрана не отображались при печати.
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Выбор и настроика плоттеров

AutoCAD �îääĺðćčâŕĺň řčðîęčč íŕáîð �ðčíňĺðîâ č �ëîňňĺðîâ. Ĺńëč �ŕðŕěĺňð ńęðűňč˙ ńčńňĺěíűő 
�ðčíňĺðîâ îňęëţ÷ĺí, ňî óńňðîčńňâŕ �ĺ÷ŕňč, óńňŕíîâëĺííűĺ â Windows, ŕâňîěŕňč÷ĺńęč ńňŕíîâ˙ňń˙ 
äîńňó�íűěč äë˙ �ĺ÷ŕňč. Ěíîăčĺ íĺńčńňĺěíűĺ �ëîňňĺðű, íĺ čěĺţůčĺ äðŕčâĺðîâ äë˙ Windows, ěîăóň 
áűňü íŕńňðîĺíű äë˙ ðŕáîňű â AutoCAD ń �îěîůüţ äðŕčâĺðîâ, �îńňŕâë˙ĺěűő ôčðěîč Autodesk čëč 
�ðîčçâîäčňĺë˙ěč îáîðóäîâŕíč˙.

Ěîćíî ňŕęćĺ íŕńňðŕčâŕňü äðŕčâĺðű äë˙ ńîőðŕíĺíč˙ ðčńóíęîâ â íĺńęîëüęčő ôîðěŕňŕő ôŕčëîâ. 
Ýňč ôîðěŕňű âęëţ÷ŕţň â ńĺá˙ ôŕčëű DWF™ äë˙ �ðîńěîňðŕ ń �îěîůüţ îáîçðĺâŕňĺë˙ Číňĺðíĺňŕ 
čëč äðóăčő âíĺříčő �ðîăðŕěě, ôŕčëű ôîðěŕňŕ PostScript äë˙ čń�îëüçîâŕíč˙ â ńðĺäńňâŕő �ðîńěîňðŕ 
č ôŕčëű ðŕńňðîâîč ăðŕôčęč.

Ĺńëč íĺîáőîäčěîĺ óńňðîčńňâî âűâîäŕ îňńóňńňâóĺň â ń�čńęĺ äčŕëîăîâîăî îęíŕ «Ďĺ÷ŕňü» čëč 
«Ďŕðŕěĺňðű ëčńňŕ», ëčáî ĺăî �ŕðŕěĺňðű çŕäŕíű íĺâĺðíî, ęîíôčăóðŕöčţ �ðčíňĺðŕ čëč �ëîňňĺðŕ 
ěîćíî ëĺăęî äîáŕâčňü čëč čçěĺíčňü.

Добавление конфигурации плоттера

Äčń�ĺň÷ĺð �ëîňňĺðîâ �ðĺäńňŕâë˙ĺň ńîáîč �ŕ�ęó, �îçâîë˙ţůóţ óńňŕíŕâëčâŕňü, óäŕë˙ňü č čçěĺí˙ňü 
ęîíôčăóðŕöčč �ëîňňĺðîâ. Ôŕčëű ęîíôčăóðŕöčč �ëîňňĺðîâ čěĺţň ðŕńřčðĺíčĺ.pc3 č őðŕí˙ňń˙ â �ŕ�ęĺ 
Plotters. Äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ �ŕ�ęč Plotters ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Äčń�ĺň÷ĺð �ëîňňĺðîâ».

Äčń�ĺň÷ĺð �ëîňňĺðîâ ńîäĺðćčň ôŕčëű ęîíôčăóðŕöčč (PC3) äë˙ âńĺő óńňŕíîâëĺííűő �ðčíňĺðîâ, 
ęîňîðűĺ íĺ ˙âë˙ţňń˙ ńčńňĺěíűěč. Ńîçäŕíčĺ ôŕčëîâ �ŕðŕěĺňðîâ �ëîňňĺðŕ äë˙ ńčńňĺěíűő �ðčíňĺðîâ 
Windows® �îçâîë˙ĺň čń�îëüçîâŕňü íŕńňðîčęč �ĺ÷ŕňč, îňëč÷íűĺ îň çŕäŕííűő â î�ĺðŕöčîííîč ńčńňĺěĺ 
Windows.

Äë˙ äîáŕâëĺíč˙ ęîíôčăóðŕöčč �ëîňňĺðŕ äâŕćäű ůĺëęíčňĺ «Ěŕńňĺð óńňŕíîâęč �ëîňňĺðîâ» 
â Äčń�ĺň÷ĺðĺ �ëîňňĺðîâ. Ěŕńňĺð çŕ�ðŕřčâŕĺň ó �îëüçîâŕňĺë˙ ńëĺäóţůóţ íĺîáőîäčěóţ číôîðěŕöčţ 
î �ëîňňĺðĺ â �ðîöĺńńĺ óńňŕíîâęč.

Диспетчер плоттеров
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■ Ń�îńîá �îäęëţ÷ĺíč˙ �ëîňňĺðŕ (ëîęŕëüíűč čëč ńĺňĺâîč)
■ Ňč� �ëîňňĺðŕ (�ðîčçâîäčňĺëü č ěîäĺëü)
■ Íĺîáőîäčěîńňü �ĺðĺíîńŕ ôŕčëŕ �ŕðŕěĺňðîâ �ĺ÷ŕňč čç �ðĺćíčő âĺðńčč �ðîăðŕěěű.

■ Íŕ�ðŕâëĺíčĺ âűâîäŕ (�îðň ęîě�üţňĺðŕ čëč ôŕčë)
■ Íŕńňðîčęč ðŕńňðîâîč č âĺęňîðíîč ăðŕôčęč.

■ Íŕńňðŕčâŕĺěűĺ ńâîčńňâŕ, çŕâčń˙ůčĺ îň ňč�ŕ �ëîňňĺðŕ.
■ Óíčęŕëüíîĺ čě˙ íîâîăî ôŕčëŕ �ŕðŕěĺňðîâ �ëîňňĺðŕ

Ďîńëĺ ńîçäŕíč˙ íîâîăî ôŕčëŕ PC3 ęîíôčăóðŕöčţ �ëîňňĺðŕ ěîćíî čń�îëüçîâŕňü äë˙ íŕńňðîčęč 
�ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ č âűâîäŕ íŕ �ĺ÷ŕňü.

Редактирование параметров плоттера

Ðĺäŕęňîð �ŕðŕěĺňðîâ �ëîňňĺðŕ čń�îëüçóĺňń˙ äë˙ ńëĺäóţůčő ôóíęöčč.

■ Čçěĺíĺíčĺ �îðňîâ čëč ôŕčëîâ âűâîäŕ.

■ Čçěĺíĺíčĺ čëč äîáŕâëĺíčĺ ôîðěŕňîâ áóěŕăč č ëčńňîâ.
■ Ó�ðŕâë˙ňü ðĺćčěŕěč âűâîäŕ âĺęňîðíîč č ðŕńňðîâîč ăðŕôčęč
■ Íŕńňðîčęŕ �ëîňňĺðîâ.

Äë˙ çŕ�óńęŕ ðĺäŕęňîðŕ �ŕðŕěĺňðîâ �ëîňňĺðŕ óńňŕíîâčňĺ îäíî čç íŕńňðŕčâŕĺěűő ńâîčńňâ �ëîňňĺðŕ, 
äâŕćäű ůĺëęíčňĺ PC3−ôŕčë čëč âűáĺðčňĺ «Ńâîčńňâŕ» â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ďĺ÷ŕňü».

Использование стилеи печати для переопределения своиств

A ńňčëü �ĺ÷ŕňč ̇ âë˙ĺňń˙ äî�îëíčňĺëüíűě ěĺňîäîě äë˙ ó�ðŕâëĺíč˙ �ĺ÷ŕňüţ ęŕćäîăî îáúĺęňŕ čëč ńëî˙. 
Ďðčńâîĺíčĺ îáúĺęňŕě čëč ńëî˙ě �ĺ÷ŕňč ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč �ĺðĺî�ðĺäĺë˙ĺň ňŕęčĺ ńâîčńňâŕ, ęŕę öâĺň 
č ňîëůčíó ëčíčč. Ýňî îňíîńčňń˙ ňîëüęî ę �ðîöĺńńó âűâîäŕ îáúĺęňîâ íŕ �ĺ÷ŕňü.

Ňŕáëčöű ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč čń�îëüçóţňń˙ äë˙ ńáîðŕ ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč č čő ńîőðŕíĺíč˙ â ôŕčë, ęîňîðűč 
â�îńëĺäńňâčč ěîćíî óęŕçŕňü �ðč �ĺ÷ŕňč. Äčń�ĺň÷ĺð ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč − ýňî �ŕ�ęŕ, â ęîňîðîč ńîäĺðćŕňń˙ 
âńĺ äîńňó�íűĺ ňŕáëčöű ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč č Ěŕńňĺð ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč.

Ńňčëč �ĺ÷ŕňč áűâŕţň äâóő âčäîâ:

■ Ňŕáëčöű öâĺňîçŕâčńčěűő ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč. Öâĺň îáúĺęňŕ âëč˙ĺň íŕ ňî, ęŕę îí âűâîäčňń˙ íŕ �ĺ÷ŕňü. 
Ôŕčëű čěĺţň ðŕńřčðĺíčĺ.ctb. Íŕçíŕ÷ĺíčĺ öâĺňîçŕâčńčěűő ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč íĺ�îńðĺäńňâĺííî 
îáúĺęňŕě íĺ ðŕçðĺřĺíî. Âěĺńňî ýňîăî äë˙ ó�ðŕâëĺíč˙ �ĺ÷ŕňüţ îáúĺęňŕ čçěĺí˙ĺňń˙ ĺăî öâĺň. 
Íŕ�ðčěĺð, âńĺ îáúĺęňű ęðŕńíîăî öâĺňŕ â ðčńóíęĺ âűâîä˙ňń˙ íŕ �ĺ÷ŕňü ń ňîëůčíîč ëčíčč 0,50 ěě.

■ Ňŕáëčöű čěĺíîâŕííűő ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč. Ńňčëč �ĺ÷ŕňč íŕçíŕ÷ŕţňń˙ íĺ�îńðĺäńňâĺííî îáúĺęňŕě 
č ńëî˙ě. Ôŕčëű čěĺţň ðŕńřčðĺíčĺ.stb. Čń�îëüçîâŕíčĺ čěĺíîâŕííűő ńňčëĺč äŕĺň âîçěîćíîńňü 
âűâîäŕ ęŕćäîăî îáúĺęňŕ íŕ �ĺ÷ŕňü ń ðŕçëč÷íűěč őŕðŕęňĺðčńňčęŕěč, íĺçŕâčńčěî îň öâĺňŕ ńŕěčő 
îáúĺęňîâ.

Ń �îěîůüţ Äčń�ĺň÷ĺðŕ ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč ěîćíî äîáŕâë˙ňü, óäŕë˙ňü, �ĺðĺčěĺíîâűâŕňü, ęî�čðîâŕňü 
č ðĺäŕęňčðîâŕňü ňŕáëčöű ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč. Äîńňó� ę Äčń�ĺň÷ĺðó ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč ěîćíî �îëó÷čňü čç ěĺíţ 
«Ôŕčëű».
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Печать из вкладки листа

Ďîńëĺ çŕâĺðřĺíč˙ ðčńóíęŕ ěîćíî �ĺðĺőîäčňü ę âűâîäó ĺăî íŕ �ĺ÷ŕňü. Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ďĺ÷ŕňü» 
ńëĺäóĺň âűáðŕňü �ðčíňĺð čëč �ëîňňĺð č äðóăčĺ �ŕðŕěĺňðű �ĺ÷ŕňč.

Ďĺðĺä âűâîäîě ÷ĺðňĺćŕ íŕ �ĺ÷ŕňü ðĺęîěĺíäóĺňń˙ âîń�îëüçîâŕňüń˙ �ðĺäâŕðčňĺëüíűě �ðîńěîňðîě. Ýňî 
�îěîăŕĺň âű˙âčňü ðŕçëč÷íűĺ íĺäî÷ĺňű, ęîňîðűĺ óńňðŕí˙ţňń˙ �óňĺě čçěĺíĺíč˙ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ čëč 
�ĺðĺíŕçíŕ÷ĺíč˙ ňŕáëčöű ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč.

Параметры листа

×ňîáű ó�ðŕâë˙ňü �ŕðŕěĺňðŕěč �ĺ÷ŕňč, čě ńëĺäóĺň �ðčńâîčňü čě˙ č ńîőðŕíčňü ęŕę íŕáîð �ŕðŕěĺňðîâ 
ëčńňŕ ń �îěîůüţ Äčń�ĺň÷ĺðŕ íŕáîðîâ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňîâ. Ęîăäŕ âńĺ ăîňîâî äë˙ �ĺ÷ŕňč, ěîćíî 
î�ðĺäĺëčňü čě˙ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ďĺ÷ŕňü».

Íŕ�ðčěĺð, áűëî �ðîčçâĺäĺíî �îäęëţ÷ĺíčĺ ę äðóăîěó �ëîňňĺðó äë˙ âűâîäŕ öâĺňŕ. Ěîćíî áűńňðî 
âîńńňŕíîâčňü �ŕðŕěĺňðű, ńâ˙çŕííűĺ ń ýňčě �ëîňňĺðîě, óęŕçŕâ čě˙ ńîőðŕíĺííîăî ðŕíĺĺ íŕáîðŕ �ŕðŕěĺňðîâ 
ëčńňŕ. ×ňîáű �ĺðĺęëţ÷čňüń˙ îáðŕňíî, ěîćíî óęŕçŕňü čě˙ čńőîäíîăî íŕáîðŕ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ.

Äë˙ ęŕćäîč âęëŕäęč «Ëčńň» íŕçíŕ÷ĺí ńâîč íŕáîð �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ. Ďŕðŕěĺňðű ëčńňîâ ńîőðŕí˙ţňń˙ 
â ðčńóíęĺ.
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Упражнение. Создание набора параметров листа

1 Ńîçäŕčňĺ íîâűč ðčńóíîę. Ĺńëč íĺîáőîäčěî, ůĺëęíčňĺ âęëŕäęó «Ëčńň».

2 Ůĺëęíčňĺ ôŕčë «Ěĺíţ» ➤ «Äčń�ĺň÷ĺð íŕáîðîâ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňîâ».

3 Ůĺëęíčňĺ «Ńîçäŕňü».

4 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ńîçäŕíčĺ íŕáîðŕ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ» ââĺäčňĺ My_New_Plotter. Íŕćěčňĺ 
ęíî�ęó «OK».

5 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ďŕðŕěĺňðű ëčńňŕ» čçěĺíčňĺ íóćíűĺ íŕńňðîčęč. Íŕćŕňü «ÎĘ».

Čě˙ íîâîăî íŕáîðŕ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ áóäĺň îňîáðŕćĺíî â Äčń�ĺň÷ĺðĺ íŕáîðîâ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňîâ.

6 Ůĺëęíčňĺ «My_New_Plotter» č âűáĺðčňĺ «Óńňŕíîâčňü».

Íŕáîð �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ «My_New_Plotter» ňĺ�ĺðü áóäĺň íŕçíŕ÷ĺí ňĺęóůĺč âęëŕäęĺ «Ëčńň».

7 Íŕćŕňü ęíî�ęó «Çŕęðűňü».

Ĺńëč â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ďŕðŕěĺňðű ëčńňŕ» çŕäŕíű íĺ âńĺ �ŕðŕěĺňðű, ňî čő ěîćíî óęŕçŕňü 
íĺ�îńðĺäńňâĺííî �ĺðĺä íŕ÷ŕëîě âűâîäŕ íŕ �ĺ÷ŕňü.

Учебное пособие: Печать рисунка

Â ýňîě ó�ðŕćíĺíčč �îęŕçŕíî, ęŕę čçěĺíčňü �ŕðŕěĺňðű ńóůĺńňâóţůĺăî ëčńňŕ, ęŕę ńîçäŕňü íîâűč ëčńň 
č íŕíĺńňč íŕ íĺăî îńíîâíóţ íŕä�čńü, ŕ ňŕęćĺ ęŕę âűâĺńňč ðčńóíîę íŕ �ĺ÷ŕňü.

Редактирование существующего листа

Ďîäăîňîâęŕ ę �ĺ÷ŕňč čç âęëŕäęč «Ëčńň» çŕęëţ÷ŕĺňń˙ â óńňŕíîâęĺ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ, ńîçäŕíčč âčäîâűő 
ýęðŕíîâ č íŕíĺńĺíčč íĺîáőîäčěűő ðŕçěĺðîâ. 

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Îňęðűňü».

2 Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Âűáîð ôŕčëŕ» íŕčäčňĺ �ŕ�ęó \Help\Tutorials č âűáĺðčňĺ ôŕčë plan.dwg.

3 Íŕćŕňü ęíî�ęó «Îňęðűňü».

Â âűáðŕííîě ðčńóíęĺ ńîäĺðćŕňń˙ ôŕńŕä č �ëŕí çäŕíč˙.

4 Ůĺëęíčňĺ âęëŕäęó ëčńňŕ «Elevation».

Äë˙ ëčńňŕ «Elevation» óćĺ çŕäŕíű �ĺ÷ŕňŕĺěŕ˙ îáëŕńňü č ôîðěŕň ëčńňŕ. Ęðîěĺ ňîăî, ëčńňó íŕçíŕ÷ĺíŕ 
î�ðĺäĺëĺííŕ˙ ęîíôčăóðŕöč˙ �ëîňňĺðŕ.

5 Ůĺëęíčňĺ ôŕčë «Ěĺíţ» ➤ «Äčń�ĺň÷ĺð íŕáîðîâ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňîâ».

6 Â Äčń�ĺň÷ĺðĺ íŕáîðîâ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňîâ ůĺëęíčňĺ ěűřüţ íŕ ęíî�ęĺ «Čçěĺíčňü».

7 Â ăðó��ĺ «Ňŕáëčöŕ ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč (�ðčńâîĺíč˙ �ĺðüĺâ)» îňęðîčňĺ ðŕńęðűâŕţůččń˙ ń�čńîę 
č âűáĺðčňĺ ôŕčë monochrome.ctb. Â îňâĺň íŕ çŕ�ðîń ń �ðĺäëîćĺíčĺě �ðčěĺíčňü ňŕáëčöó ńňčëĺč 
�ĺ÷ŕňč äë˙ âńĺő ëčńňîâ âűáĺðčňĺ «Íĺň».

8 Âűáĺðčňĺ «Ďîęŕçŕňü ńňčëč �ĺ÷ŕňč». Íŕćŕňü «ÎĘ».

9 Ůĺëęíóňü «Çŕęðűňü» äë˙ çŕęðűňč˙ «Äčń�ĺň÷ĺðŕ �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňŕ».

Ðčńóíîę áóäĺň �ĺðĺðčńîâŕí ń îňňĺíęŕěč ńĺðîăî, ňŕę ęŕę íŕ ëčńňĺ îí îňîáðŕćŕĺňń˙ ń ó÷ĺňîě 
óńňŕíîâëĺííîăî ÷ĺðíî−áĺëîăî ńňčë˙ �ĺ÷ŕňč.

10 Ůĺëęíóňü íŕ ˙ðëűęĺ âęëŕäęč «Ěîäĺëü». Ňŕě ěîäĺëü �î−�ðĺćíĺěó îňîáðŕćŕĺňń˙ â öâĺňĺ.
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Создание нового листа

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ńĺðâčń» ➤ «Ěŕńňĺðŕ» ➤ «Ńîçäŕíčĺ ëčńňŕ». 

Ěŕńňĺð ęîě�îíîâęč ëčńňŕ �îçâîë˙ĺň �îńëĺäîâŕňĺëüíî âű�îëíčňü âńĺ äĺčńňâč˙, íĺîáőîäčěűĺ äë˙ 
ńîçäŕíč˙ íîâîăî ëčńňŕ.

2 Íŕ ńňðŕíčöĺ «Íŕ÷ŕëî» çŕäŕţň čě˙ íîâîăî ëčńňŕ. Ââĺäčňĺ Фасад и план. Íŕćŕňü «Äŕëĺĺ».

3 Íŕ ńňðŕíčöĺ «Ďðčíňĺð» âűáĺðčňĺ óńňðîčńňâî �ĺ÷ŕňč, �ðĺäíŕçíŕ÷ĺííîĺ äë˙ �ĺ÷ŕňč ńîçäŕâŕĺěîăî 
ëčńňŕ. Âűáĺðčňĺ DWF6 ePlot.pc3. Íŕćŕňü «Äŕëĺĺ».

Â äŕííîě ó÷ĺáíîě �îńîáčč �ðčâĺäĺí �ðčěĺð, ęîăäŕ ðčńóíîę âűâîäčňń˙ â ôŕčë DWF, ŕ íĺ íŕ 
�ëîňňĺð. Ôŕčëű DWF (Design Web Format) čń�îëüçóţňń˙ äë˙ �ĺðĺäŕ÷č ðčńóíęîâ �î ýëĺęňðîííîč 
�î÷ňĺ, ðŕçěĺůĺíč˙ čő íŕ FTP−ńĺðâĺðŕő, âĺá−óçëŕő �ðîĺęňîâ čëč ęî�čðîâŕíč˙ íŕ ęîě�ŕęň−äčńęč. 
Čő ěîćíî �ðîńěîňðĺňü ń �îěîůüţ áĺń�ëŕňíîăî �ðčëîćĺíč˙ Autodesk® DWF Viewer. Ôŕčëű DWF 
ěĺíüřĺ �î ðŕçěĺðó č ðŕáîňŕ ń íčěč îńóůĺńňâë˙ĺňń˙ áűńňðĺĺ. Îíč ňŕęćĺ îáĺń�ĺ÷čâŕţň áîëĺĺ 
âűńîęîĺ ðŕçðĺřĺíčĺ �î ńðŕâíĺíčţ ń äðóăčěč ÷ŕńňî čń�îëüçóĺěűěč �ŕðŕěĺňðŕěč.

4 Íŕ ńňðŕíčöĺ «Ôîðěŕň» âűâîäčňń˙ ń�čńîę ôîðěŕňîâ ëčńňŕ, �îääĺðćčâŕĺěűő âűáðŕííűě 
�ðčíňĺðîě. Âűáĺðčňĺ ôîðěŕň «Letter» čëč «ANSI A (8,5 ↔ 11,0 äţčěîâ)». Óáĺäčňĺńü, ÷ňî 
â �ŕðŕěĺňðŕő «Âűáðŕííűč ôîðěŕň» äë˙ řčðčíű óęŕçŕíî çíŕ÷ĺíčĺ 11 äţčěîâ (279,4 ěě), 
äë˙ âűńîňű − 8,5 äţčěîâ (215,9 ěě). Íŕćŕňü «Äŕëĺĺ».

5 Â ăðó��ĺ «Îðčĺíňŕöč˙ ÷ĺðňĺćŕ» âűáĺðčňĺ «Ęíčćíŕ˙». Íŕćŕňü «Äŕëĺĺ».

6 Íŕ ńňðŕíčöĺ «Îńíîâíŕ˙ íŕä�čńü» â ń�čńęĺ äîńňó�íűő îńíîâíűő íŕä�čńĺč ůĺëęíčňĺ «Íĺň». Íŕćŕňü 
«Äŕëĺĺ». (Îńíîâíŕ˙ íŕä�čńü áóäĺň âńňŕâëĺíŕ �îçäíĺĺ.)

7 Íŕ ńňðŕíčöĺ «Âčäîâűĺ ýęðŕíű» â ăðó��ĺ «Ń�îńîá ðŕń�îëîćĺíč˙» ůĺëęíčňĺ «Ěŕńńčâ». Îńňŕâüňĺ 
â ń�čńęĺ «Ěŕńřňŕá âčäîâűő ýęðŕíîâ» ŕęňčâíűě çíŕ÷ĺíčĺ «Â�čńŕňü». Ěŕńřňŕá áóäĺň çŕäŕí 
�îçäíĺĺ. Â �îëĺ «Ð˙äîâ» ââĺäčňĺ 2. Â �îëĺ «Ńňîëáöîâ» ââĺäčňĺ 1. Â �îëĺ «Číňĺðâŕë ěĺćäó ð˙äŕěč» 
ââĺäčňĺ 0,25. Â �îëĺ «Číňĺðâŕë ěĺćäó ńňîëáöŕěč» ââĺäčňĺ 0,1. Ńîçäŕţňń˙ äâŕ âčäîâűő ýęðŕíŕ, 
ðŕń�îëîćĺííűő îäčí íŕä äðóăčě ń çŕäŕííűě číňĺðâŕëîě. Íŕćŕňü «Äŕëĺĺ».

выберите
«Массив».

задаите 2 ряда 
и 1 столбец.
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8 Íŕ ńňðŕíčöĺ «Ďîëîćĺíčĺ» íŕćěčňĺ ęíî�ęó «Ďîëîćĺíčĺ». Â îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ ůĺëęíčňĺ 
č �ĺðĺňŕůčňĺ ěűřü, ÷ňîáű ńîçäŕňü �ð˙ěîóăîëüíűč âčäîâîč ýęðŕí ëčńňŕ âíóňðč �ĺ÷ŕňŕĺěîč 
îáëŕńňč (�óíęňčðíűĺ ëčíčč).

9 Íŕ ńňðŕíčöĺ «Ęîíĺö» íŕćěčňĺ «Ăîňîâî» äë˙ çŕâĺðřĺíč˙ ęîě�îíîâęč íîâîăî ëčńňŕ č âčäîâűő 
ýęðŕíîâ íŕ íĺě.

Îáðŕňčňĺ âíčěŕíčĺ, ÷ňî áűëč ńîçäŕíű äâŕ âčäîâűő ýęðŕíŕ.

Нанесите на лист основную надпись

1 Óáĺäčňĺńü, ÷ňî ŕęňčâíîč ˙âë˙ĺňń˙ îäíŕ čç âęëŕäîę �ðîńňðŕíńňâŕ ëčńňŕ («Elevation» čëč «Ôŕńŕä 
č �ëŕí»).

2 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Âńňŕâčňü» ➤ «Áëîę».

3 Â ń�čńęĺ «Čě˙» äčŕëîăîâîăî îęíŕ «Âńňŕâęŕ» âűáĺðčňĺ «Letter (portrait)».

4 Â ăðó��ĺ «Ňî÷ęŕ âńňŕâęč» î�óńňčňĺ ôëŕćîę «Óęŕçŕňü íŕ ýęðŕíĺ». Â �îë˙ő X č Y ââĺäčňĺ 0,4. Ďîëĺ 
Z äîëćíî ńîäĺðćŕňü 0.0.

5 Â ăðó��ĺ «Ěŕńřňŕá» î�óńňčňĺ ôëŕćîę «Óęŕçŕňü íŕ ýęðŕíĺ». Â �îë˙ő X, Y č Z ââĺäčňĺ 1, �îńęîëüęó 
ëčńň áóäĺň �ĺ÷ŕňŕňüń˙ â ĺäčíč÷íîě ěŕńřňŕáĺ.

6 Â ăðó��ĺ «Óăîë �îâîðîňŕ» î�óńňčňĺ ôëŕćîę «Óęŕçŕňü íŕ ýęðŕíĺ». Â �îëĺ «Óăîë» ââĺäčňĺ 0 äë˙ 
ăîðčçîíňŕëüíîăî ðŕń�îëîćĺíč˙ îńíîâíîč íŕä�čńč.

7 Íŕćŕňü «ÎĘ».

Настроика видовых экранов для вывода на печать

Ďîńëĺ ňîăî ęŕę áűëč ńîçäŕíű âčäîâűĺ ýęðŕíű, ńëĺäóĺň óęŕçŕňü ěŕńřňŕá âčäŕ �ðîńňðŕíńňâŕ ěîäĺëč, 
îňîáðŕćŕĺěîăî íŕ ęŕćäîě âčäîâîě ýęðŕíĺ. ×ňîáű čçěĺíčňü ěŕńřňŕá âčäîâîăî ýęðŕíŕ, ńëĺäóĺň 
čçěĺíčňü ńňĺ�ĺíü ęðŕňęîâðĺěĺííîăî óâĺëč÷ĺíčĺ âčäŕ. Äë˙ ńěĺíű ôðŕăěĺíňŕ ðčńóíęŕ �ðîńňðŕíńňâŕ 
ěîäĺëč, îňîáðŕćŕĺěîăî íŕ âčäîâîě ýęðŕíĺ, áĺç âű�îëíĺíč˙ ěŕńřňŕáčðîâŕíč˙ ńëĺäóĺň 
�ŕíîðŕěčðîâŕňü âčä.

1 Âűáĺðčňĺ îáŕ âčäîâűő ýęðŕíŕ ůĺë÷ęîě ěűřč íŕ čő ăðŕíčöŕő.

2 Čç ěĺíţ «Ðĺäŕęň» âűáĺðčňĺ «Ńâîčńňâŕ». 

3 Â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ ůĺëęíčňĺ «Ńëîč» č čç ðŕńęðűâŕţůĺăîń˙ ń�čńęŕ âűáĺðčňĺ ńëîč «Viewports».
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4 Â �ŕëčňðĺ ńâîčńňâ ůĺëęíčňĺ â �îëĺ «Ńňŕíäŕðňíűč ěŕńřňŕá» č âűáĺðčňĺ ěŕńřňŕá 3/32"=1' 
čç ðŕńęðűâŕţůĺăîń˙ ń�čńęŕ.

5 Îáúĺęňű �ðîńňðŕíńňâŕ ěîäĺëč ěŕńřňŕáčðóţňń˙ äë˙ âűâîäŕ íŕ �ĺ÷ŕňü â ěŕńřňŕáĺ 3/32"=1' (1:128).

6 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ âíóňðč âĺðőíĺăî âčäîâîăî ýęðŕíŕ äë˙ �ĺðĺőîäŕ â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč. Âű�îëíčňĺ 
�ŕíîðŕěčðîâŕíčĺ čçîáðŕćĺíč˙ íŕ âčäîâîě ýęðŕíĺ ňŕę, ÷ňîáű îňîáðŕćŕëń˙ ňîëüęî âčä ôŕńŕäŕ.

7 Ůĺëęíčňĺ âíóňðč íčćíĺăî âčäîâîăî ýęðŕíŕ äë˙ óńňŕíîâęč ĺăî ňĺęóůčě. Âű�îëíčňĺ 
�ŕíîðŕěčðîâŕíčĺ čçîáðŕćĺíč˙ íŕ âčäîâîě ýęðŕíĺ ňŕę, ÷ňîáű îňîáðŕćŕëń˙ ňîëüęî �ëŕí.

8 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôîðěŕň» ➤ «Ńëîč».

9 Â îęíĺ Äčń�ĺň÷ĺðŕ ńâîčńňâ ńëîĺâ â ńňîëáöĺ «Čě˙» âűáĺðčňĺ ńëîč «Viewports». Â ńňîëáöĺ «Ďĺ÷ŕňü» 
ůĺëęíčňĺ íŕ çíŕ÷ęĺ äë˙ çŕ�ðĺůĺíč˙ �ĺ÷ŕňč ńëî˙ «Viewport». Íŕćŕňü «ÎĘ».

10 Äâŕćäű ůĺëęíčňĺ çŕ �ðĺäĺëŕěč âčäîâűő ýęðŕíîâ, ÷ňîáű âĺðíóňüń˙ â �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ. Çŕňĺě 
çŕáëîęčðóčňĺ îáŕ âčäîâűő ýęðŕíŕ.

Îáúĺęňű, îňîáðŕćŕĺěűĺ íŕ âčäîâűő ýęðŕíŕő, áóäóň âűâîäčňüń˙ íŕ �ĺ÷ŕňü, ŕ ăðŕíčöű âčäîâűő ýęðŕíîâ − 
íĺň. Âěĺńňî ýňîăî ěîćíî áűëî áű îňęëţ÷čňü ńëîč âčäîâűő ýęðŕíîâ.

Печать листа

Ňĺ�ĺðü, ęîăäŕ ńîçäŕí ëčńň č âčäîâűĺ ýęðŕíű ëčńňŕ �îäăîňîâëĺíű ę �ĺ÷ŕňč, ěîćíî �ĺ÷ŕňŕňü ðčńóíîę.

1 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Ďĺ÷ŕňü».

Çäĺńü �î óěîë÷ŕíčţ âűáðŕí �ëîňňĺð, ęîňîðűč áűë óęŕçŕí â Ěŕńňĺðĺ ęîě�îíîâęč ëčńňŕ.
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2 Ďðč íĺîáőîäčěîńňč ěîćíî ůĺëęíóňü ěűřüţ íŕ ęíî�ęĺ â íčćíĺě �ðŕâîě óăëó äčŕëîăîâîăî îęíŕ 
«Ďĺ÷ŕňü» äë˙ îňîáðŕćĺíč˙ âńĺő î�öčč �ĺ÷ŕňč.

3 Â ăðó��ĺ «Ňŕáëčöŕ ńňčëĺč �ĺ÷ŕňč (�ðčńâîĺíč˙ �ĺðüĺâ)» čç ń�čńęŕ «Čě˙» âűáĺðčňĺ ôŕčë 
monochrome.ctb.

4 Â �îëĺ «Ďĺ÷ŕňŕĺěŕ˙ îáëŕńňü» âűáĺðčňĺ «Ăðŕíčöű».

Ń �îěîůüţ ýňîăî �ŕðŕěĺňðŕ íŕ �ĺ÷ŕňü âűâîä˙ňń˙ âńĺ îáúĺęňű âęëŕäęč «Ëčńň» íĺçŕâčńčěî îň čő 
ðŕń�îëîćĺíč˙.

5 Â �îëĺ «Îðčĺíňŕöč˙ ÷ĺðňĺćŕ» âűáĺðčňĺ «Ęíčćíŕ˙».

6 Â ăðó��ĺ «Ěŕńřňŕá �ĺ÷ŕňč» çŕäŕčňĺ ěŕńřňŕá 1:1.

7 Â �îëĺ «Ńěĺůĺíčĺ îň íŕ÷ŕëŕ» âűáĺðčňĺ «Öĺíňðčðîâŕňü».

8 Íŕćěčňĺ ęíî�ęó «Ďðîńěîňð» âíčçó äčŕëîăîâîăî îęíŕ «Ďĺ÷ŕňü». Ďîńëĺ �ðĺäâŕðčňĺëüíîăî 
�ðîńěîňðŕ �ĺ÷ŕňč íŕćěčňĺ ESC. Íŕćěčňĺ «OK», ÷ňîáű çŕęðűňü äčŕëîăîâîĺ îęíî «Ďĺ÷ŕňü» 
č âű�îëíčňü �ĺ÷ŕňü ðčńóíęŕ â ôŕčë DWF.

Ňĺ�ĺðü ěîćíî îň�ðŕâčňü ôŕčë DWF ęëčĺíňó äë˙ �ðîńěîňðŕ ń �îěîůüţ �ðčëîćĺíč˙ Autodesk DWF 
Viewer, ęîňîðîĺ ěîćíî çŕăðóçčňü áĺń�ëŕňíî ń âĺá−óçëŕ Autodesk.

9 Ůĺëęíčňĺ ěĺíţ «Ôŕčë» ➤ «Ńîőðŕíčňü ęŕę». Â äčŕëîăîâîě îęíĺ «Ńîőðŕíĺíčĺ ðčńóíęŕ» ââĺäčňĺ 
Plan Complete â �îëĺ «Čě˙ ôŕčëŕ» č íŕćěčňĺ «Ńîőðŕíčňü».

Способы вызова функции

Функция Меню Панель

Создать новыи лист »Вставка» ➤ «Лист» Листы

Создание видового экрана »Вид» ➤ «Видовые экраны» ➤ 
«1 ВЭкран»

Листы или
Видовые экраны

Масштабирование вида 
в видовом экране листа

»Сервис» ➤ «Своиства» Видовые экраны

Установка плоттера или 
изменение его параметров

»Фаил» ➤ «Диспетчер плоттеров»

Подавление своиств при 
печати

»Фаил» ➤ «Диспетчер стилеи печати»

Восстановление сохраненных 
параметров для печати

»Фаил» ➤ «Диспетчер наборов 
параметров листов»

Листы

Вывести лист на печать »Фаил» ➤ «Печать» Стандартныи
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Cправочная система

ËČŃŇ, ĚŔŃŇĹÐËČŃŇ, ŃÂČÄ, ÄČŃĎĎĹ×, ÍŔŃŇÐÎČĘŔ, ĎŔÐŔĚËČŃŇ, ŘŇĹĚĎĹËÜ, ĎĹ×ŔŇÜ, ÄÎĎÓŃĘ, 
ĎŃŇČËÜ, ĎÐĹÎÁÎŃĎĹ×, ĎÐĹÎÁÐŇŃĎ

Обзор и вопросы для самопроверки

1 Какие типы объектов обычно отображаются на вкладке «Лист»?

2 Каким образом можно задать масштаб видового экрана листа?

3 Как можно отключить отображение границ видового экрана?

4 Как можно использовать таблицу стилеи печати?

5 Как можно быстро сохранить набор параметров печати с присвоением ему имени?



Словарь терминов

Ńâ˙çŕííűĺ ń î�ðĺäĺëĺíč˙ěč ňĺðěčíîâ ęîěŕíäű �ðčâĺäĺíű â ęðóăëűő ńęîáęŕő â ęîíöĺ î�ðĺäĺëĺíčč.

Термин Пояснение

CTB-фаил Таблица цветозависимых стилеи печати.

DWT Для шаблона рисунка. Фаил рисункаg, содержащии стандартные установки, 
используемыи при создании новых рисунков. См. также DWG.

DXF Для формата графического обмена Текстовыи (ASCII) или двоичныи 
формат фаилов рисунков AutoCAD для экспорта рисунков в другие 
приложения или для импорта рисунков из других приложении. 
См. также DWF, DWG и DWT.

NURBS Для неоднороднои рациональнои B-сплаиновои кривои. B-сплаиновая 
кривая или поверхность, задаваемая набором управляющих точек 
с определенными весами и одним или более узловыми векторами. 
См. также B-сплаиновая кривая.

properties См. своиства объектов.

абсолютные координаты Значения координат, измеренные относительно исходнои точки 
системы координат. См. также точка начала, относительные 
координаты, пользовательская система координат (ПСК), 
мировые координаты, и Мировая система координат (МСК).

автоматически убирать 
с экрана

Настроика палитры, использующаяся для автоматического скрытия 
палитр при удалении с них курсора и их автоматического открытия 
при наведении его на строку заголовка.

ассоциативныи размер Размер, автоматически обновляющиися при изменении связаннои 
геометрии. Управляется системнои переменнои DIMASSOC. 
См. также расчлененныи размер.

ассоциативная штриховка Штриховка замкнутои области, автоматически изменяющаяся 
при любых модификациях ограничивающего контура. (КШТРИХ)

базовая точка  При редактировании с помощью ручек — ручка, выделяемая цветом 
после выбора и являющаяся центром последующеи операции 
редактирования. 2. Точка, относительно которои задаются расстояние 
и угол при копировании, перемещении и повороте объектов. 3. Точка, 
используемая в качестве опорнои при вставке текущего рисунка 
в другои рисунок. (БАЗА) 4. Точка вставки блока. (БЛОК)
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библиотека символов Набор описании блоков, хранящиися в одном фаиле рисунка. 
См. также библиотека компонентов.

блок Один или несколько объектов, сгруппированные в единыи объект. 
Иногда, для краткости, используется вместо терминов «описание 
блока» и «вхождение блока». См. также описание блока 
и вхождение блока. (БЛОК)

B-сплаиновая кривая Кусочно-гладкая полиномиальная кривая, проходящая вблизи набора 
управляющих точек. (СПЛАИН)

вершина Место пересечения кромок объекта или сегментов полилинии.

вид Графическое представление двумерного рисунка или трехмернои 
модели из заданного места (точки зрения) в пространстве. См. также 
видовои экран. (ТЗРЕНИЯ, ДВИД, ВИД)

вид в плане Вид из точки, расположеннои на положительном участке оси Z, 
в направлении начала координат (0,0,0). (ПЛАН)

видовои экран См. видовые экраны модели и видовые экраны листа. 
См. также вид. (ВЭКРАН)

видовые экраны листа Объекты, создаваемые в пространстве листа для отображения 
различных видов рисунка. См. также пространство листа. (ВЭКРАН)

видовые экраны модели Состояние экрана монитора, при котором графическая область 
разбивается на две или более смежных неперекрывающихся 
прямоугольных области с видами рисунка. См. также видовые 
экраны листа и видовои экран. (ВЭКРАН)

видовые экраны мозаикои См. видовые экраны модели.

внешняя ссылка См. внешняя ссылка (ссылка).

внешняя ссылка (ссылка) Фаил рисунка, связанныи с другим рисунком или вставленныи в него. 
(ССЫЛКА)

вхождение блока Составнои объект, вставленныи в рисунок и отображающии данные 
из описания блока. Также называется экземпляром. См. также блок 
и описание блока. (ВСТАВИТЬ)

геометрия Все графические объекты — отрезки, круги, дуги, полилинии, размеры 
и т.д. Неграфическая информация (типы линии, веса линии, текстовые 
стили, слои и т.д.) не считается геометриеи. См. также 
именованныи объект.

границы См. границы рисунка.

границы рисунка Наименьшии прямоугольник, охватывающии все объекты рисунка. 
На экране представляет собои самыи крупныи из возможных видов, 
в которыи попадают все объекты. (МАСШТАБ)

графическая область 
(graphics area)

См. область рисования.

Термин Пояснение
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графическии экран 
(graphics screen)

См. область рисования.

единицы рисунка Единица измерения, используемая в рисунке. В зависимости от 
рисунка, единица рисунка может быть равна одному дюиму, одному 
миллиметру, одному километру, однои миле или другои единице 
измерения расстояния.

экземпляр См. вхождение блока.

экземпляр блока См. вхождение блока.

заливка Сплошное заполнение цветом области, ограниченнои отрезками или 
кривыми. (ЗАКРАСИТЬ)

замораживание Подавление отображения объектов, расположенных на указанных 
слоях. Объекты на замороженных слоях не выводятся на экран, не 
регенерируются и не вычерчиваются. Замораживание слоев ускоряет 
регенерацию рисунка. См. также размораживание. (СЛОИ)

зеркало Создание объектов, симметричных выбранным относительно 
заданнои оси или плоскости. (ЗЕРКАЛО)

знак ПСК Значок, показывающии направление осеи ПСК. (ЗНАКПСК)

именованныи объект Описывает различные виды неграфическои информации (например, 
стили или описания), хранящеися в рисунках. Именованными 
объектами являются типы линии, слои, размерные стили, текстовые 
стили, описания блоков, листы, виды и конфигурации видовых 
экранов. Именованные объекты записываются в символьные таблицы.

инструментальная палитра Эффективное средство хранения и вставки блоков и штриховки. 
Палитры представлены отдельными вкладками в специальном окне.

информационная палитра Информационная палитра постоянно следит за выполняемыми 
командами и отображает информацию, напрямую связанную 
с активнои командои или диалоговым окном. (ПОМОЩНИК)

исходная точка Точка пересечения осеи системы координат. Например, исходнои 
точкои прямоугольнои системы координат является точка 
пересечения осеи X, Y и Z; ее координаты равны (0,0,0).

курсор (cursor) См. перекрестье.

клавиши быстрого вызова Клавиши, используемые для быстрого вызова команд.CTRL + S 
Сюда же относятся и функциональные клавиши (F1, F2 и др.). 
Также известны под названием клавиш быстрого вызова.

кнопка выбора Кнопка устроиства указания, используемая для выбора объектов или 
точек на экране. На двухкнопочнои мыши кнопкои выбора обычно 
является левая кнопка. pick button

командная строка Текстовая область, предназначенная для ввода с клавиатуры, 
отображения запросов и сообщении.

Термин Пояснение
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контекстное меню Меню, которое появляется в месте расположения графического 
курсора при нажатии правои кнопки устроиства указания. Набор 
предлагаемых функции зависит от того, в какои области экрана 
находится курсор, а также от других факторов (наличие выбранного 
объекта, выполняемая команда и т.п.).

круговои массив Расположение заданного количества копии объекта вокруг указаннои 
центральнои точки. (МАССИВ)

лимиты (limits) См. лимиты сетки.

лимиты рисунка Заданные пользователем размеры области рисунка, Также называется 
лимиты рисунка. (ЛИМИТЫ)

лимиты рисунка См. лимиты сетки. 

лист Вкладка рабочего окна, на которои создаются и компонуются 
видовые экраны пространства листа. В одном рисунке может 
иметься несколько листов.

маркеры объектнои 
привязки

Геометрическии значок, отображающиися при перемещении курсора 
по объекту. См. также объектная привязка.

масштаб Процесс уменьшения или увеличения видимых размеров графического 
изображения на экране. (ПОКАЗАТЬ)

массив Совокупность объектов, полученная копированием исходного объекта 
по прямоугольному или круговому образцу. (МАССИВ) 2. Набор записеи 
данных, каждая из которых идентифицируется ключом. Записи 
организованы так, чтобы обеспечивалась возможность поиска 
данных по ключу. 

масштаб Пропорциональныи размер объекта, измеряемыи относительно 
других объектов. 2. Экранныи размер сегментов прерывистых 
типов линии и штриховок. 3. Видимыи размер объектов на виде 
относительно листа. (МАСШТАБ, HPSCALE, ЛМАСШТАБ, 
CELTSCALE, ПОКАЗАТЬ)

меню курсора См. контекстное меню.

меню объектнои привязки Меню, которое появляется в месте расположения графического 
курсора при одновременном нажатии клавиши SHIFT и щелчке правои 
кнопкои мыши в области рисования. Также называется контекстным 
меню. Описание его приведено в разделе POP0 фаила aclt.mnu. 
См. также контекстное меню.

набор объектов Один или несколько объектов, выбранных для последующеи обработки. 

метод «направление-
расстояние»

Метод указания второи точки путем перемещения курсора в нужном 
направлении и ввода значения расстояния с клавиатуры.

модель Дву- или трехмерное представление объекта. 

надпись Текстовая информация в рисунке: заголовки, размеры, допуски, 
символы, примечания и пояснения.

Термин Пояснение



Словарь терминов | 165

область рисования Область экрана, в которои отображается и редактируется рисунок. 
Размер области рисования зависит от размера окна приложения 
и количества отображаемых панелеи и других элементов интерфеиса.

область структуры Иерархическии список, которыи можно раскрыть или свернуть 
для управления количеством отображаемои информации. Области 
структуры имеются в центре управления, диалоговом окне «Очистка» 
и в справочнои системе.

объект Один или несколько элементов рисунка (текст, размеры, отрезки, 
круги, полилинии и т.п.), рассматриваемые как единое целое при 
создании, обработке и модификации. В прежних версиях программы 
назывался примитивом.

объектная привязка Механизм выбора определенных точек в процессе редактирования 
рисунка. См. также текущии режим объектнои привязки 
и подавление объектнои привязки.

окно команд Текстовая область, в которои отображается командная строка, а также 
журнал подсказок и сообщении.

описание атрибута Объект, включаемыи в описание блока и предназначенныи для хранения 
буквенно-цифровои информации. Значения атрибутов задаются либо 
при их описании, либо в момент вставки блока в рисунок. Существует 
возможность извлечения значении атрибутов из рисунка с выводом 
в текстовые фаилы. (АТОПР)

описание блока Информация об имени, базовои точке и геометрических объектах, 
входящих в блок. Хранится в символьнои таблице рисунка. См. также 
блок и вхождение блока.

островок Замкнутыи контур штриховки, расположенныи внутри другого 
замкнутого контура.

относительные 
координаты

Координаты, заданные относительно предыдущих.

очистить Функция, предназначенная для удаления из рисунка неиспользуемых 
элементов, таких как описания блоков, слои и текстовые стили. 
(ОЧИСТИТЬ)

палитра своиств Создает списки и изменяет своиства выбранного объекта или набора 
объектов. Если объекты не выбраны, изменяет значения по умолчанию 
для всех объектов. (ОКНОСВ)

пан Перемещение вида рисунка без изменения экранного увеличения. 
См. также зумирование. (ПАН)

панель инструментов Элемент интерфеиса, содержащии значки, которые обозначают команды.

параллельныи размер Указывает расстояние между двумя точками под любым углом. Размерная 
линия параллельна линии, которая соединяет определяющие точки на 
объекте. (РАЗМПАРАЛ)

Термин Пояснение
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параметры листа Способ именования и сохранения настроек печати. См. также 
зумирование. (ПАРАМЛИСТ)

перекрестье Тип графического курсора, состоящии из двух пересекающихся линии.

плавающие видовые 
экраны (floating viewports)

См. видовые экраны.

плиния См. полилиния.

по умолчанию Изначально заданное значение вводимои величины или параметра. 
Значения и параметры по умолчанию отображаются в угловых 
скобках (<>).

ПОБЛОКУ Специальное своиство объекта. Объекты, обладающие данным 
своиством, наследуют цвета и типы линии блоков, в которые они 
входят. См. также ПОСЛОЮ.

подавление объектнои 
привязки

Механизм временного отключения или изменения текущих режимов 
объектнои привязки для ввода однои точки. См. также объектная 
привязка и текущии режим объектнои привязки.

подсказка Сообщение в команднои строке, в котором содержится запрос 
на ввод данных или указание точки.

полилиния Объект, состоящии из одного или нескольких связанных между собои 
прямолинеиных и дуговых сегментов, Также называется плиния. 
(ПЛИНИЯ, ПОЛРЕД)

пользовательская система 
координат (ПСК)

Определяемая пользователем система координат, устанавливающая 
ориентацию осеи X, Y и Z в трехмерном пространстве. Текущая ПСК 
задает расположение геометрии рисунка по умолчанию. См. также 
Мировая система координат (МСК).

полярная привязка Средство обеспечения точности построении. Позволяет привязываться 
к точкам, расположенным с определенными интервалами вдоль 
полярных лучеи, которые расходятся из исходнои точки. См. также 
полярное отслеживание.

полярное отслеживание Средство обеспечения точности построении. Выдает пользователю 
набор временных линии, проходящих под заданными углами. 
См. также полярная привязка.

ПОСЛОЮ Специальное своиство объекта. Объекты, обладающие данным 
своиством, наследуют цвета и типы линии слоев, на которых они 
расположены. См. также ПОБЛОКУ.

прицел Квадратныи курсор, используемыи для выбора объекта в области 
рисования.
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пространство листа Одно из двух основных пространств для размещения объектов. 
В нем производится окончательная компоновка видов для вычерчивания 
(в отличие от построения моделеи, которое выполняется в пространстве 
модели). Виды размещаются на видовых экранах, создаваемых на 
вкладке «Лист». Предварительно в рисунке должна быть создана 
модель; ее построение выполняется на вкладке «Модель». См. также 
пространство модели. (ЛИСТ)

пространство модели Одно из двух основных пространств для размещения объектов. 
Одно из двух пространств для размещения объектов AutoCAD LT. 
а отдельные виды модели и пояснения в пространстве листа. 
См. также пространство листа. (МОДЕЛЬ)

псевдоним команды Сочетание клавиш для команды. Например, КП является псевдонимом 
для КОПИРОВАТЬ, а ПО - для ПОКАЗАТЬ. Псевдонимы определяются 
в фаиле PGP.

ПСК См. пользовательская система координат (ПСК).

рамка выбора Прямоугольник, позволяющии выбирать группы объектов. 
Очерчивается в области рисования. См. также секущая рамка 
и многоугольник выбора.

размерная цепь Вид линеиного размера, использующии начало второи выноснои 
линии выбранного размера в качестве начала своеи первои выноснои 
линии. Также называется размернои цепью. (РЗМЦЕПЬ)

размерные переменные Набор числовых величин, текстовых строк и переключателеи, 
управляющих способом нанесения размеров. (РАЗМСТИЛЬ)

размерныи стиль Именованная группа установок всех размерных переменных, 
определяющих вид размера. Упрощает задание значении 
размерных системных переменных. (РАЗМСТИЛЬ)

размерныи текст Текстовая строка с результатом измерения объекта.

размеры от общеи базы Совокупность размеров, проведенных от однои базовои линии. 
Также называемые параллельными размерами. 

размораживание Включение отображения ранее замороженных слоев. См. также 
замораживание. (СЛОИ)

расчленить Операция, разбивающая сложныи объект (блок, размер или 
полилинию) на более простые. Описание блока при этом не 
изменяется, а вхождение блока заменяется на составляющие его 
объекты. а вхождение блока заменяется на составляющие его 
объекты. См. также блок, описание блока и вхождение блока. 
(РАСЧЛЕНИТЬ)

режим Деиствующие установки программы или ее текущее состояние. 
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режим «Орто» Допускает ввод с помощью устроиства указания только 
горизонтальных и вертикальных (по отношению к пользовательскои 
системе координат и углу привязки) смещении. См. также угол привязки 
и пользовательская система координат (ПСК). (ОРТО)

режим привязки Привязка перемещения графического курсора к точкам воображаемои 
прямоугольнои сетки. При включенном режиме «Шаг» курсор и все 
введенные координаты «привязываются» к ближаишеи точке такои 
сетки. Размер шага перемещения курсора определяется заданным 
интервалом сетки шаговои привязки. См. также объектная 
привязка. (ШАГ)

режимы редактирования 
с помощью ручек

Средства редактирования, активизируемые при включенных ручках. 
Включают в себя растягивание, перемещение, поворот, 
масштабирование и зеркальное отображение.

ручки Небольшие квадратики на выбранных объектах. После выбора ручки 
объект можно редактировать путем перетаскивания, не прибегая 
к вводу команд редактирования.

своиства объектов Параметры, управляющие внешним видом и геометрическими 
характеристиками объектов. Общими своиствами всех объектов 
являются цвет, слои, тип линии, масштаб типа линии и трехмерная 
высота. (ОКНОСВ)

секущая рамка Прямоугольная рамка выбора, захватывающая все объекты, которые 
попадают в нее целиком или пересекают ее границы. См. также 
рамка выбора.

сетка Область, покрытая точками с равными интервалами между ними. 
Значения интервалов задает пользователь. На печать точки сетки 
не выводятся. См. также лимиты сетки. (СЕТКА)

сетка Невидимая сетка, к точкам которои привязывается перемещение 
курсора при включенном режиме «Шаг». Шаг привязки может быть 
не равен интервалу видимои на экране сетки, контролируемому 
независимо командои СЕТКА. (ШАГ)

слои Логическое группирование данных, подобное наложению друг 
на друга прозрачных пленок с элементами рисунка. Слои могут 
отображаться по отдельности или в комбинации. (СЛОИ)

символ Повсеместно используемыи в рисунках графическии элемент. 
См. блок.

символьная таблица См. таблица описании и таблица блоков.

системная переменная Имя, аналогичное команде и используемое в качестве режима, размера 
или ограничения. Системные переменные, доступные только для чтения 
(например DWGNAME), не могут непосредственно изменяться 
пользователем.

сплаин См. B-сплаиновая кривая и NURBS.
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стиль печати Своиство объекта, задающее его вид при вычерчивании (цвет, 
размывание, оттенки серого, присвоения перьев, прозрачность, тип 
и вес линии, торцы и соединения, способ заливки). Прикладывается 
только в процессе печати. plot styles

стрелка Указатель конца (стрелка, косая черта, точка и т.п.), наносимыи 
на концах размернои линии для отметки начала и конца размера. 

строка состояния Область внизу окна приложения, содержащая кнопки для управления 
режимом работы программы и отображения координат курсора 
в области рисования.

строки Последовательность текстовых символов, вводимая в ответ на запрос 
команднои строки или в диалоговом окне.

таблица блоков Неграфическая часть фаила рисунка, в которои хранятся 
описания блоков.

таблица описании Неграфическая часть фаила рисунка, в которои хранятся 
описания блоков.

таблица стилеи печати Набор стилеи печати. Стили печати заносятся в таблицу; к объектам 
они применяются только после назначения таблицы листу или 
видовому экрану.

текстовыи стиль Именованныи, сохраненныи набор установок, определяющии вид 
текстовых символов, например, растянутых, сжатых, наклоненных, 
зеркально отображаемых или расположенных вертикально в столбце.

текущии режим 
объектнои привязки

Постоянно деиствующии режим, которыи можно использовать 
для указания нескольких точек. См. также объектная привязка 
и подавление объектнои привязки. (ПРИВЯЗКА)

тип линии Определяет внешнии вид отрезка или кривои. Именно благодаря 
этому своиству, например, непрерывная линия Также называется 
шрифтом строк. (ТИПЛИН)

толщина линии Значение ширины, которое может быть присвоено всем графическим 
объектам, кроме шрифтов TrueType® и растровых изображении.

толщина линии (line width) См. толщина линии.

точка  Точка в трехмернои системе координат, заданная с помощью 
значении X, Y и Z. 2. Объект, состоящии из однои точки в системе 
координат. (ТОЧКА)

точки загрузки Элементы, с помощью которых можно перетаскивать фаилы рисунков 
с Web-страниц.

указывающее устроиство Устроиство (например, мышь или координатная шаиба), которое 
используется для взаимодеиствия с интерфеисом программы, а также 
создания и редактирования объектов рисунка в области рисования. 
Обычно устроиство указания имеет несколько кнопок, которые 
можно настраивать на выполнение заданных команд. 
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угол отслеживания Блокирует курсор до указания очереднои точки. Для задания угла 
отслеживания в ответ на запрос о выборе точки введите в команднои 
строке символ знака «меньше» (<) и нужное значение угла.

угловои размер Размер для углов и дуговых сегментов, включающии размерную дугу, 
текст, выносные линии и выноски. (РАЗМУГЛОВОИ)

угловые единицы Единицы измерения углов. Углы могут измеряться в десятичных 
градусах, градусах-минутах-секундах, градах и радианах. angular units

угол привязки Невидимая сетка, к точкам которои привязывается перемещение 
курсора при включенном режиме «Шаг». Шаг привязки может быть 
не равен интервалу видимои на экране сетки, контролируемому 
независимо командои СЕТКА. (ШАГ)

узел Режим привязки к объектам-точкам, определяющим точкам размеров 
и точкам вставки размерного текста.

фаил STB Для фаила таблицы стилеи печати. Содержит стили печати 
и их параметры.

фаил шаблона рисунка Фаил рисунка, установки которого используются как основа для 
новых рисунков. Фаилы шаблона рисунка имеют расширение DWT.

Центр управления Осуществляет поиск и предварительныи просмотр содержимого 
рисунков. Используется также для вставки элементов, в том числе 
блоков, штриховки и внешних ссылок в текущии рисунок. (ЦУВКЛ)

цифровая подпись Используется для идентификации частного лица или организации 
с помощью цифрового сертификата, а также для проверки 
подлинности фаила. (ПДПРОВЕРИТЬ)

шаблон рисунка Фаил рисунка, установки которого используются как основа для 
новых рисунков, например aclt.dwt и acltiso.dwt. В качестве шаблона 
можно использовать любои рисунок. 

шаговая привязка (snap) См. угол привязки, сетка шаговои привязки, размер шага 
и полярная привязка.

шрифт Набор символов (буквы, цифры, знаки препинания и специальные 
значки), имеющих определенные размеры и форму.

шрифт строк См. тип линии.
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[3Ě îáúĺęňű] 45
aligned dimensions 132, 142, 165
analyzing drawings 114
angles

calculating 114
polar coordinates 78
çŕäŕíčĺ äë˙ äóă 72
îáðŕçöű řňðčőîâęč 123
�îë˙ðíîĺ îňńëĺćčâŕíčĺ 83
ňĺęńňîâűĺ ńčěâîëű 128
óăëîâűĺ ĺäčíčöű 170
óăëű îňńëĺćčâŕíč˙ 84, 170
óăëű �îâîðîňŕ 97

angular dimensions 132, 134, 143, 170
areas

selection areas 90
�îčńę îáúĺęňîâ 104

arrays 156, 164
associative dimensions 18, 134, 161
associative hatches 121, 161
attribute definitions 165
Autodesk DWF Viewer 156
base points 94, 97, 161
block definition tables 169
block definitions 165
block libraries 118, 120
block references 162
BYBLOCK property 166
BYLAYER property 65, 67, 68, 166
B−spline curves 162
callouts (leader lines) 18, 134, 139
Cartesian coordinates 78, 79
center marks 132, 138, 140

circles 38, 46, 72, 98, 106
colors

assigning to layers 6, 56, 64
color−dependent plot style tables 153
íŕçíŕ÷ĺíčĺ îáúĺęňŕě 64

continued dimensions 132, 143, 167
coordinates and coordinate systems

Cartesian coordinates 78
origin point 78, 105
polar coordinates 78
specifying 12
ŕáńîëţňíűĺ č îňíîńčňĺëüíűĺ ęîîðäčíŕňű 78, 

79, 161, 165
âű÷čńëĺíčĺ çíŕ÷ĺíč˙ äĺëüňŕ 114
äčíŕěč÷ĺńęčč ââîä 79
îáçîð 78

COPY command 88
copying

íĺńęîëüęî ęî�čč îáúĺęňîâ 95
îáúĺęňű 88, 94
ńâîčńňâ â äðóăčĺ îáúĺęňű 111

crosshairs 166
�ĺðĺęðĺńňüĺ

ńě. ňŕęćĺ ęóðńîðű
cursor menus. Ńě. ęîíňĺęńňíűĺ ěĺíţ
cutting edges 92
defaults

defined 166
íŕńňðîčęč ńâîčńňâ 63

definition tables 169
deleting objects 91
Design Web Format (DWF) files 152, 156
DesignCenter 32, 170

âęëŕäęŕ «Číňĺðíĺň» 120
âńňŕâęŕ č äîńňó� ę áëîęŕě 16
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DesignCenter (Äŕëĺĺ)
čńňî÷íčęč áčáëčîňĺę áëîęîâ 118
îáðŕçöű řňðčőîâîę 121

diameter dimensions 132, 143
digital signatures 170
dimension lines 134
dimensions and dimensioning

associative dimensions 18, 134
creating 135, 142
editing dimensions 142
scaling 149
units of measurement 141
ěŕðęĺðű öĺíňðŕ č öĺíňðîâűĺ ëčíčč 138, 140
íĺň. 18, 134, 142
îáçîð 134
�ĺðĺěĺůĺíčĺ ðŕçěĺðîâ 142
�îăðĺříîńňü 12
ðŕçěĺðíűĺ �ĺðĺěĺííűĺ (dimension variables) 167
ðŕçěĺðíűĺ ńňčëč 140, 167
ðĺäŕęňčðîâŕíčĺ ńâîčńňâ 64
ðó÷ęč (grips) 142
ńëîč äë˙ 135, 136
ńîőðŕíĺíčĺ ńňčëĺč â řŕáëîíŕő 8
ńňŕíäŕðňű äë˙ 141
ńňðîęŕ 141, 167
ýëĺěĺíňű ðŕçěĺðîâ 134

DIMSCALE (ńčńňĺěíŕ˙ �ĺðĺěĺííŕ˙) 137
displaying

Info palette 30
properties 63
ěŕńřňŕá îňîáðŕćĺíč˙ 136
î�öčč ęîěŕíäű 37
�ŕëčňðű ńâîčńňâ 63
�ŕíĺëč 35
ðĺăĺíĺðŕöč˙ îňîáðŕćĺíč˙ ń çŕçóáðčíŕěč 46
ńâîčńňâŕ âčäîâűő ýęðŕíîâ 150
ńĺňęŕ (grid) 76
ńëîč 57

DIST command 88, 114
distances

calculating 114
polar coordinates 78
ěĺňîä «íŕ�ðŕâëĺíčĺ−ðŕńńňî˙íčĺ» 

(direct distance entry) 83, 164
�îë˙ðíîĺ îňńëĺćčâŕíčĺ 83
ðŕçěĺňęŕ 88

docking
�ŕíĺëč 35

Drafting Settings dialog box 77, 81
drawing extents 162
drawing objects

circles 38, 72
filleting 98
polygons 69, 71
polylines 69
äóăč 72
îáçîð 10
îňðĺçęč 37, 69
�ð˙ěîóăîëüíčęč 70

drawing units 2, 51, 52, 163
Drawing Units dialog box 53
drawings and drawing files

grids 76
inserting blocks 119
new drawings, starting 50
revision clouds 113
zooming in or out 14
čçó÷ĺíčĺ 20
ęîîðäčíŕňíűĺ ńčńňĺěű 78
îáçîð 58
îňîáðŕćĺíčĺ ðčńóíęîâ öĺëčęîě 44
�ŕíîðŕěčðîâŕíčĺ âčäŕ 45
�ĺ÷ŕňü 154
�ðčâ˙çęŕ (ðĺćčě) 76
řŕáëîíű 50

DWF (ôŕčëű Design Web Format) 152, 156
DXF−ôŕčëű 161
editing objects

duplicating objects 94
erasing objects 91
filleting 98
mirroring 96
properties 63, 110
revision clouds 20, 113
text styles 128
trimming objects 92
âűáîð îáúĺęňîâ äë˙ ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ 90
ăðŕíčöű îáúĺęňîâ 100
č ŕńńîöčŕňčâíŕ˙ řňðčőîâęŕ 121
ęî�čðîâŕíčĺ ńâîčńňâ 111
îáçîð 20
ðŕçěĺðű 142
ðŕńńňî˙íčĺ �ðč ęî�čðîâŕíčč 95
ðĺäŕęňčðîâŕíčĺ ÷ĺðňĺćĺč 20
ðĺćčě ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ ń �îěîůüţ ðó÷ĺę 112
ńňðîęŕ 126
ňî÷íîńňü �ðč ðĺäŕęňčðîâŕíčč 98
óäëčíĺíčĺ îáúĺęňîâ 92

ellipses 98
ending commands 39
Endpoint object snap 82, 108
ERASE command 91
erasing

layout viewports 150
EXPLODE command 71
exploding objects 71, 167
EXTEND command 92
extension lines 134, 140
extents, drawing 162
external references (xrefs) 162, 170
FILLET command 73, 88
filleting objects 73, 88, 98
fills 121, 163
floating toolbars 35
freezing layers 57, 163
geometry 162
grid limits 76, 164
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grids 168
grid limits 76, 164
spacing 76
turning off and on 76
îáçîð 76
îňîáðŕćĺíčĺ čëč ńęðűňčĺ 76
ńîçäŕíčĺ ęîíňóðîâ ń �îěîůüţ 85

hatches and hatch patterns 116, 121
associative hatches 121
inserting 121
sources of 121
îńňðîâęč âíóňðč ęîíňóðîâ 122
ňî÷ęč, čń�îëüçóĺěűĺ äë˙ ńîçäŕíč˙ 122

hook lines 139
Info palette 24, 30, 163
inquiry commands 114
Insert dialog box 120
inserting blocks 119, 120, 157
layout viewports 146, 162
leader objects 134
left mouse button 34
lengthening objects 92
limits, grid 76, 164
line fonts. Ńě. ňč�ű ëčíčč
linear dimensions 132, 134, 142
lines

linetypes. Ńě. ňč�ű ëčíčč
Linetype Manager 66
linetypes 169

Linetype Manager 66
scaling 66, 67
ăëîáŕëüíűč ěŕńřňŕá 67
čäĺíňčôčęŕöč˙ îáúĺęňîâ 48
íŕçíŕ÷ĺíčĺ ńëî˙ 6, 66
îáçîð 65
ðĺäŕęňčðîâŕíčĺ ńâîčńňâ 110
ńîőðŕíĺíčĺ ńňčëĺč â řŕáëîíŕő 8

lineweights 6, 48, 68, 169
locking

�ŕíĺëč 35
ńëîč 57

matching properties between objects 111
mirroring objects 88, 96, 107, 163
Model tab 32, 54
models and model space 4, 146, 164

analyzing drawings 114
compared to layouts 54
drawing in model space 54
scale vs. drawing units 2, 52
zooming in or out 157
âčäîâűĺ ýęðŕíű 162
íŕíĺńĺíčĺ ðŕçěĺðîâ č 136
�ĺðĺőîä â �ðîńňðŕíńňâî ëčńňŕ 150
�ĺðĺőîä íŕ ëčńňű 55
�ðčěĺ÷ŕíč˙ č �îěĺňęč 128
ðŕçěĺð ňĺęńňŕ 129
ňč�ű ëčíčč 67
ôîðěóëű äë˙ óńňŕíîâęč ðŕçěĺðŕ ňĺęńňŕ 129

moving
rotating objects 97
áëîęč 120
îáúĺęňű 97
�ŕíĺëč 35
�ŕíîðŕěčðîâŕíčĺ âčäŕ 45
ðŕçěĺðű 142
ňĺęńň �ðč íŕíĺńĺíčč ðŕçěĺðîâ 134

named objects 163
named plot style tables 153
New Features Workshop 24
nodes 170
NULL

block libraries 118
DesignCenter 120
číňĺðíĺň−ěîäóëü Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙ 120

NURBS (íĺîäíîðîäíűĺ ðŕöčîíŕëüíűĺ 
B−ń�ëŕčíîâűĺ ęðčâűĺ) 161

object properties 168
Object Snap menu 35, 80, 164
Object Snap mode 165
OFFSET command 69, 88
offsetting objects 10, 69, 88, 95, 106
opening

block libraries 120
řŕáëîíű 51

ordinate dimensions 132, 134, 142
origin points 78, 105, 163
overriding dimension styles 140
page setups 146, 154, 166
panning 14, 45, 165
paper space 4, 167

â ńðŕâíĺíčč ń �ðîńňðŕíńňâîě ěîäĺëč 54
ěŕńřňŕáčðîâŕíčĺ ňč�îâ ëčíčč 67
�ĺðĺőîä â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč 55, 150
�ðčěĺ÷ŕíč˙ č �îěĺňęč 128
ðŕçěĺð ňĺęńňŕ 129

parallel lines 69
PC3−ôŕčëű 152
perpendicular lines 83
plan views 162
plines. See polylines
Plot dialog box 154
Plot Style Manager 153
plot styles 6, 146, 153, 169
Plotter Configuration Editor 153
plotters and plotting

configuring plotters 152
page setups 154
plot styles 146, 153
Plotter Configuration Editor 153
plotting from layouts 154
ęŕëčáðîâęŕ 153
ěŕńřňŕáčðîâŕíčĺ â �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč 158
�ĺ÷ŕňü ăðŕíčö âčäîâűő ýęðŕíîâ 151
�îääĺðćęŕ äðŕčâĺðîâ äë˙ 152
�ðĺäâŕðčňĺëüíűč �ðîńěîňð 154
óńňŕíîâęŕ 154
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points
ńčńňĺěű ęîîðäčíŕň. See coordinates 

and coordinate systems
polar arrays 164
polar coordinates 78
polygons 69, 71
polylines 69, 166

filleting 98
âűäĺëĺíčĺ ęîíňóðîâ 104
çŕěűęŕíčĺ 70
ðŕçäĺëĺíčĺ čëč ńîĺäčíĺíčĺ 71
řčðčíŕ 71

prompts 36, 37, 166
properties 62

editing 64, 110
ęî�čðîâŕíčĺ â äðóăčĺ îáúĺęňű 111
íŕçíŕ÷ĺíčĺ 62
íŕçíŕ÷ĺíčĺ ńëî˙ 62
�ŕëčňðű ńâîčńňâ 63, 110, 165
�ðîńěîňð 64
ńâîčńňâŕ 32, 63, 110
ńî�îńňŕâëĺíčĺ 111

purging 165
Quadrant object snap 82, 107
Quick Reference card 24
rectangular selection areas 90
relative coordinates 79, 165
removing objects 91
repeating commands 39, 95
resizing

linetypes 67
âčäîâűĺ ýęðŕíű 151
�ŕíĺëč 35
ňĺęńňîâűĺ îáúĺęňű 126

revision clouds 20, 113
right mouse button 34
rotating objects 97, 120
running object snap 81, 169
saving

files in other formats 152
ôŕčëű ęŕę ôŕčëű DWF 156

secondary dimension styles 140
selecting

îáúĺęňű 90
îňěĺíŕ âűáîðŕ îáúĺęňîâ 90

selection areas 90
selection sets 90, 164
shortcut menus 34, 35, 164
sizing

linetypes 67
âčäîâűĺ ýęðŕíű 151
�ŕíĺëč 35
ňĺęńňîâűĺ îáúĺęňű 126

snap angles 170
snap grids 168
spacing

îáðŕçöű řňðčőîâęč 123
�ŕðŕěĺňðű �ðčâ˙çęč č ńĺňęč 76

starting drawings 50

strings 169
styles

extension lines 140
overriding 140
plot styles 153
text styles 128
ðŕçěĺðíűĺ ńňčëč 140, 167
ńňŕíäŕðňű îôîðěëĺíč˙ 8

symbol libraries 118, 162
opening 120
číňĺðíĺň−ěîäóëü Öĺíňðŕ ó�ðŕâëĺíč˙ 120

symbols
defined 16, 168
â ðŕçěĺðŕő 140

ńčěâîëű
See also blocks

system variables 168
Text Style dialog box 128
text styles 8, 128, 169
thawing 57, 167
title blocks 157
TRIM command 88, 92
TrueType−řðčôňîâ 128
undoing actions 39
units of measurement

drawing units 2, 52
â ðŕçěĺðŕő 141
ôŕčëű řŕáëîíîâ 51

visibility of layers 57
X and Y values 78
xrefs (external references) 162
ZOOM command 44
zooming in or out 164

čçěĺíĺíčĺ ěŕńřňŕáŕ íŕ âčäîâűő ýęðŕíŕő 4, 157
îáçîð 14, 44

А
ŕáńîëţňíűĺ ęîîðäčíŕňű (absolute coordinates) 78, 161
ŕðőčňĺęňóðíűĺ řŕáëîíű 51
ŕðőčňĺęňóðíűč ôîðěŕň ĺäčíčö ðčńóíęŕ 52
ŕňðčáóňîâ áëîęîâ 118

Б
áčáëčîňĺęč

block libraries 16
blocks

ńě. ňŕęćĺ áčáëčîňĺęč áëîęîâ
áëîęč 116, 118, 162

block definition tables 169
block definitions 165
block references 162
inserting 119
moving 120
sources of 118
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title blocks 157
ŕňðčáóňîâ áëîęîâ 118
îáçîð 16
ňč�č÷íűĺ �ðčěĺíĺíč˙ 118

В
âĺðňčęŕëüíűĺ ðŕçěĺðű 132
âĺðřčíű 162
âčäîâűĺ ýęðŕíű 146

creating 149
erasing 150
panning 45
properties 150
scaling views 4, 44
sizing 151
zooming in or out 157
čçěĺíĺíčĺ �ŕðŕěĺňðîâ 156
ěŕńřňŕá îňîáðŕćĺíč˙ 136
ěŕńřňŕáčðîâŕíčĺ ňč�îâ ëčíčč 67
ěîäčôčęŕöč˙ 149
íŕáîð âčäîâűő ýęðŕíîâ 156
îáçîð 4
îáůčĺ ńâĺäĺíč˙ î �ðîńňðŕíńňâĺ ěîäĺëč 

č �ðîńňðŕíńňâĺ ëčńňŕ 54
îňîáðŕćĺíčĺ îáúĺęňîâ ńëî˙ 150
�ĺðĺęðűâŕíčĺ 150
�ĺ÷ŕňü ăðŕíčö 151
ðó÷ęč (grips) 151

âčäîâűĺ ýęðŕíű ěîäĺëč (model viewports) 162
âčäîâűĺ ýęðŕíű ěîçŕčęîč (âčäîâűĺ ýęðŕíű ěîäĺëč) 162
views

See also viewports
âčäű 44, 162

panning 14, 45
repositioning 45
îňîáðŕćĺíčĺ ðčńóíęîâ öĺëčęîě 44

âęëŕäęŕ «Číňĺðíĺň» (â Öĺíňðĺ ó�ðŕâëĺíč˙) 120
âęëŕäęč−ëčńňű 32
â�čńŕííűĺ �ð˙ěîóăîëüíčęč 71
âűáîð řŕáëîíŕ (äčŕëîăîâîĺ îęíî) 51
âűâîä ðŕçäĺëîâ ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěű 26
âűíîńíűĺ ëčíčč (čäĺíňčôčęŕňîðű) 18, 134, 139
âűðŕâíčâŕíčĺ ňĺęńňŕ 128
âűðŕâíčâŕíčĺ ňĺęńňŕ �î âĺðňčęŕëč 128
âűðŕâíčâŕíčĺ ňĺęńňŕ �î ăîðčçîíňŕëč 128
âűńîňŕ ňĺęńňîâűő ńčěâîëîâ 128
âű÷čńëĺíčĺ ðŕńńňî˙íčč, óăëîâ čëč ęîîðäčíŕň 114

Г
ăëîáŕëüíűč ěŕńřňŕá äë˙ ňč�îâ ëčíčč 67
ăîðčçîíňŕëüíűĺ ðŕçěĺðű 132
ăðŕôč÷ĺńęŕ˙ îáëŕńňü ýęðŕíŕ (îáëŕńňü ðčńîâŕíč˙) 32, 165

Д
äĺčńňâč˙, îňěĺíŕ 39
äĺëüňŕ, âű÷čńëĺíčĺ 114
äĺń˙ňč÷íűĺ äðîáč

îęðóăëĺíčĺ íŕ ýęðŕíĺ 53
ôîðěŕň ĺäčíčöű ðčńóíęŕ 52

äčŕëîăîâîě îęíĺ Äčń�ĺň÷ĺðŕ ðŕçěĺðíűő ńňčëĺč 140
äčŕěĺňðű 72
äčíŕěč÷ĺńęčč ââîä 79
äčń�ĺň÷ĺð �ŕðŕěĺňðîâ ëčńňîâ 154, 155
äčń�ĺň÷ĺð �ëîňňĺðîâ 152
äčń�ĺň÷ĺð ńâîčńňâ ńëîĺâ 56, 57, 65, 150
äëčíŕ őîðäű, çŕäŕíčĺ äë˙ äóă 72
äðŕčâĺðű �ðčíňĺðŕ Windows 152
äðŕčâĺðű, �ðčíňĺð 152
äðîáč ń ÷ĺðňîč 52, 53
äóăč

filleting 73, 98
ðĺăĺíĺðŕöč˙ âčäŕ 46
ðčńóíîę č �îńňðîĺíč˙ 72
ńîçäŕíčĺ �îëčëčíčč ń 70

Е
ĺäčíčöű čçěĺðĺíč˙ 2, 51, 52, 141

З
çŕęðŕřĺííűĺ ôčăóðű 121, 163
çŕěűęŕíčĺ �îëčëčíčč 70
çíŕę ĎŃĘ 163

И
čěĺíŕ �óíęňîâ ěĺíţ 34
čěĺíîâŕííűĺ ńëîč 6
číńňðóěĺíňŕëüíűĺ �ŕëčňðű 32, 163

К
ęŕëčáðîâęŕ �ëîňňĺðîâ 153
ęŕ÷ĺńňâî âĺęňîðíîč ăðŕôčęč 153
ęŕ÷ĺńňâî ðŕńňðîâîč ăðŕôčęč 153
ęëŕâčř áűńňðîăî âűçîâŕ 163
ęëŕâčřč áűńňðîăî âűçîâŕ 163
ęëţ÷ĺâűĺ ńëîâŕ â ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěĺ 24
ęíî�ęŕ DYN 79
ęíî�ęŕ âűáîðŕ (pick button) 34, 163
ęíî�ęč �ŕíĺëĺč 35
ęíî�ęč, �ŕíĺëü číńňðóěĺíňîâ 35
ęîěŕíä

aliases 36, 167
ending 39
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ęîěŕíä (Äŕëĺĺ)
repeating 39
âűáîð 34
âűçîâ â ęîěŕíäíîč ńňðîęĺ 36
äčíŕěč÷ĺńęčĺ �îäńęŕçęč 37
ęîěŕíäű ðĺäŕęňčðîâŕíč˙ 90
íŕńňðîčęŕ 36
�ðĺðűâŕíčĺ čëč îňěĺíŕ 39
ń�ðŕâęŕ č číôîðěŕöč˙ 26

ęîěŕíäŕ ŃÎĹÄČÍČŇÜ 71
ęîěŕíäíŕ˙ ńňðîęŕ (command line) 36, 163
ęîěáčíŕöčč ęëŕâčř 163
ęîíĺ÷íűĺ ňî÷ęč 70, 72
ęîíňĺęńňíŕ˙ ń�ðŕâęŕ 29
ęîíňóðîâ

editing 100
polylines 104
çŕřňðčőîâŕííűĺ îáëŕńňč 122
ðĺćóůčĺ ęîíňóðű 109
ňĺęńňîâűĺ îáúĺęňű 126
óäëčíĺíčĺ îáúĺęňîâ 92

ęóðńčâíűĺ řðčôňű 128
ęóðńîðű

äčíŕěč÷ĺńęčĺ �îäńęŕçęč, îňîáðŕćŕĺěűĺ 
ń �îěîůüţ 37

�ŕíîðŕěčðîâŕíč 45
�ðčâ˙çęŕ ę ńĺňęĺ 76
�ðčöĺë (ęóðńîð) 85
óâĺëč÷ĺíčĺ čëč óěĺíüřĺíčĺ ń �îěîůüţ 44

Л
ëčěčňű ðčńóíęŕ (ëčěčňű ńĺňęč) 76, 164
ëčíĺčíűĺ čçěĺðĺíč˙ 52
ëčńň (âęëŕäęŕ) 54
ëčńňű 146, 164

compared to models 54
plotting from 154
scale vs. drawing units 2, 52
âčäîâűĺ ýęðŕíű 146, 162
ěŕńřňŕá îňîáðŕćĺíč˙ 136
îáçîð 4, 54
�ŕðŕěĺňðű ëčńňŕ č 154
�ĺðĺőîä â �ðîńňðŕíńňâî ěîäĺëč 55
ðŕçěĺð ňĺęńňŕ č 129
ňč�ű ëčíčč â 67

М
ěŕðęĺðîâ ŕâňî�ðčâ˙çęč 80, 85
ěŕðęĺðű îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč 164
ěŕńňĺð óńňŕíîâęč �ëîňňĺðîâ 152
ěŕńřňŕá ÷ĺðňĺćŕ. Ńě. ěŕńřňŕáű č ěŕńřňŕáčðîâŕíčĺ
ěŕńřňŕáű č ěŕńřňŕáčðîâŕíčĺ 164

drawing units compared to scale 2, 52
linetypes 66, 67

ěŕńřňŕáű č ěŕńřňŕáčðîâŕíčĺ (Äŕëĺĺ)
views in viewports 4
č âĺńŕ ëčíčč 68
ěŕńřňŕáű �ĺ÷ŕňč 154
îáçîð 2
îáðŕçöű řňðčőîâęč 123
ðŕçěĺðű 137
ńňðîęŕ 129
óńňŕíîâęŕ ěŕńřňŕáŕ îňîáðŕćĺíč˙ 136

ěŕńřňŕáű �ĺ÷ŕňč 154
ěĺíţ 34, 35, 164
ěĺňîä «íŕ�ðŕâëĺíčĺ−ðŕńńňî˙íčĺ» 

(direct distance entry) 83, 95, 164
ěűřü 34, 169
ěűřü ń ęîëĺńčęîě−ęíî�ęîč (wheel mouse) 34, 44, 46

Н
íŕâčăŕöč˙

âűâîä ń�ðŕâęč 26
ńâĺäĺíč˙ îá číôîðěŕöčîííîč �ŕëčňðĺ 29

íŕä�čńč 134, 139, 164
íŕęëîí ňĺęńňîâűő ńčěâîëîâ 128
íŕęëîííűč ňĺęńň 128
íŕńňðîčęč ňĺęóůĺăî ěŕńřňŕáŕ îáúĺęňîâ 67
íŕó÷íűč ôîðěŕň ĺäčíčö ðčńóíęŕ 52
íŕ÷ŕëüíűĺ ňî÷ęč 70, 72
íĺîäíîðîäíűĺ ðŕöčîíŕëüíűĺ B−ń�ëŕčíîâűĺ ęðčâűĺ 161
íĺńęîëüęî ęî�čč îáúĺęňîâ 95
íĺň �ðîöĺäóð 35

О
îáëŕńňč ðčńîâŕíč˙ 32, 165
îáëŕńňč ńĺęóůĺč ðŕěęč 90, 168
îáëŕńňč ńňðóęňóðű 165
îáíîâëĺíčĺ ðŕçěĺðîâ č âűíîńíűő ëčíčč 134
îáúĺęňíŕ˙ �ðčâ˙çęŕ

overriding 166
snap angles 170
spacing 76
ěŕðęĺðîâ ŕâňî�ðčâ˙çęč 85
ěŕðęĺðű 164
íĺň 82
îáçîð 76
�îńëĺäîâŕňĺëüíűč �ðîńěîňð ňî÷ĺę �ðčâ˙çęč 80
�ðčâ˙çęŕ (ðĺćčě) 165, 168
ðŕçěĺðű 135
ńĺňęŕ řŕăîâîč �ðčâ˙çęč (snap grid) 168
ńîçäŕíčĺ ęîíňóðîâ ń �îěîůüţ 85
ňĺęóůčĺ ðĺćčěű îáúĺęňíîč �ðčâ˙çęč 81
ňî÷íîńňü 12

îáúĺęňű 165
associative dimensions 134
colors 64
duplicating 94
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îáúĺęňű (Äŕëĺĺ)
erasing 91
filleting 98
linetypes 65
lineweights 68
mirroring 96
moving 97
properties 62, 110, 168
rotating 97
selecting 90
ęî�čðîâŕíčĺ ńâîčńňâ 111
îáðŕçöű řňðčőîâęč 121
îáðĺçęŕ ęðîěîę 92
îňîáðŕćĺíčĺ íŕ ńëî˙ő 150
ðŕńńňî˙íčĺ �ðč ęî�čðîâŕíčč 95
ðĺäŕęňčðîâŕíčĺ ńâîčńňâ 63, 64
ðčńóíîę č �îńňðîĺíč˙ 10
ðó÷ęč (grips) 112

îăëŕâëĺíčĺ â ń�ðŕâî÷íîč ńčńňĺěĺ 27
îęíŕ ęîěŕíä 32, 36, 165
îęíî číńňðóěĺíňŕëüíűő �ŕëčňð 32
îęíî îáëŕńňĺč âűáîðŕ 90, 167
î�ĺðŕöčč, âű�îëí˙ĺěűĺ ń �îěîůüţ ůĺë÷ęŕ �ðŕâîč 

ęíî�ęîč ěűřč 34
î�čńŕííűĺ �ð˙ěîóăîëüíčęč 71
îðčĺíňŕöč˙

ńňðŕíčöű 154
ńňðîęŕ 128

îðčĺíňŕöč˙ ńňðŕíčöű 154
îńĺâűĺ ëčíčč 138, 140
îńč ęîîðäčíŕň 78
îńňðîâęč 122, 165
îńňðűĺ óăëű íŕ îáúĺęňŕő 98
îňěĺíŕ âűáîðŕ îáúĺęňîâ 90
îňěĺíčňü ęîěŕíäó 39
îňíîńčňĺëüíűĺ çíŕ÷ĺíč˙ 78
îňîáðŕćĺíčĺ ń çŕçóáðčíŕěč 46
îňðĺçęč

angles 84
filleting 98
hook lines 139
lineweights 6, 48, 68, 169
polylines 69
âűíîńíűĺ ëčíčč äë˙ ðŕçěĺðîâ 134
ëčíčč−âűíîńęč 134, 139
íîðěŕëü 83
îńĺâűĺ ëčíčč 138, 140
�ŕðŕëëĺëüíűĺ 69
�îńňðîĺíčĺ �îäîáíűő 10
ðŕçěĺðíűĺ ńňčëč 140
ðčńóíîę č �îńňðîĺíč˙ 37, 69
ńóćĺíčĺ 71
ňî÷íŕ˙ äëčíŕ 83

П
�ŕëčňðű ńâîčńňâ 63, 110, 165
�ŕíĺëč 32, 165

docking 35
locking 35
moving 35
resizing 35
îáçîð 35
�ŕíĺëü Ńëîč 63
ńâîčńňâŕ 63
ńęðűňčĺ čëč îňîáðŕćĺíčĺ 35

�ŕíĺëü Ðčńîâŕíčĺ 32
�ŕíĺëü Ńëîč 32, 63
�ŕíĺëü Ńňŕíäŕðňíŕ˙ 32
�ŕ�ęŕ Plotters 152
�ŕðŕëëĺëüíűĺ ðŕçěĺðű (áŕçîâűĺ ðŕçěĺðű) 132, 143
�ŕðŕěĺňðű âĺńîâ ëčíčč (äčŕëîăîâîĺ îęíî) 68
�ŕðŕěĺňðű äî�óńęîâ äë˙ ðŕçěĺðîâ 141
�ŕðŕěĺňðű ðŕçěĺůĺíč˙ äë˙ ðŕçěĺðîâ 141
�ĺðĺęëţ÷ĺíčĺ

ěĺćäó ěîäĺë˙ěč č ëčńňŕěč 55
ěĺćäó �ŕðŕěĺňðŕěč ëčńňŕ 154
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